спецвыпуск 
МЛтпаом$ 95 


155М 0868-6157 
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® —_7000 наименований периферийного оборудования и программного обеспечения 
на складе в Москве | 


® 17000 продуктов по каталогу Мег!зе! И$А в кратчайшие сроки с доставкой 
курьерской почтой 


Мепзе!: Тел. (095) 274-8001,956-9905; Факс (095) 276-4714, 274-0097; ВВЗ: (095) 276-9780; 


ДИ 7" и $ 7 / Е-тай: теизе!@са{Иа. тзК.зи, сайа1од@са{9.тзК.зи 
р м Представительство в Санкт-Петербурге: Тел. (812) 298-8429, 294-6012; Факс. (812) 294-4251 


Ви ь { г: сь ) Г 1 3 `б 4 Е р . 
Я Представительство в Магнитогорске: Тел. (3511) 370-523; Факс (3511) 377-541 


м 


наивысшую скор 
доступа к Зав" 


следующего поколения, 
включая ОХ4/120 
и Репнит ОуегОмуе 


» Высокоскоростнои Е-1ОЕ 
контроллер на шине РС! 


» Великолепная производительность 
под управлением операционной 
системы Муско$о#+ МИ т оми$ 95 


на оо Нь шины РС! обеспечив 


=” от рр до РТ | 
® Поддержка новой технологии 


оперативной памяти ЕО ВАМ 


° 64-разрядная архитектура 
на основе шины РС! 


» Видео-система на базе 
„53868 Мот с 2МВ ЕБО ВАМ 
® Высокоскоростной Е-1ОЕ 

контроллер на шине РС! 


» Конвеиеризированный кэш 
с групповым обменом — 
Р'рейпе& Вог5$+ Саспе 


® Полный набор средств 
мультимедиа, в том числе 
для воспроизведения файлов МРЕС 


Вся техника поставляется с полной 3-х летней гарантией 


Сделано в США 


СотроШиКкК Ве5еагсИ, 1тс. 


3949 Соттегсе РагКк\мау. 
Мтгатаг, Е1. 33025 9$ А 
Те!.: 305-450-7061 
ах: 305-450-7062 


Представительство в России: 


123610, Россия, Москва, 
Краснопресненская наб.,12, 
вое ещениь, «М-2», #751 

22.2)253- тео 
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становит СЕВ шНпНу! 
Что останавливает Вас? 


Ре КОМПЬЮТЕР В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ — ВЭТОМ НОМЕРЕ 

Е ПРЕСС НОЯБРЬ1995 
СПЕЦВЫПУСК НОАТОМ *.* ДЛЯ МИНООМ$ 95° 36 | МИНСНЕКИ 59 
«УИМООМ5 95» Рассматриваются три новых Один из наиболее популярных 


продукта зутанжес для УЛп4о\$ 95: 
Мопоп ПИНИез$, Мопоп Маяеажог 
и №опоп АпНУ!и5. 


тестирующих 
и диагностирующих пакетов. 


МИСВОЗОЕТ: СРЕДСТВА 

ДЛЯ РАЗРАБОТЧИКОВ 9 
Программные продукты для 
УЛпао\/$ МТ и УЛпао\$ 95: У15иа1 
Ваз1с 4.0, У150а1 С++ 4.0, Мсго$ой 
ЕОКТКАМ Ро\уегыуаНоп 4.0 и другие. 
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Мсго5ок` 
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ПРОГРАММНОЕ аа 68 . : 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ о а 
Продолжение репортажа 
с конференции разработчиков ВАМ, ПРОГРАММИСТЫ 64 
фирмы Войапа. 
КРУГОМ МНО 67 
ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА СС:МАН. 
НОВОЕ В МИНООМ$ 95 УСТРАНЯЕТ БАРЬЕРЫ Зв ПЕРСОНАЛИИ 
ДЛЯ ПРОГРАММИСТОВ 18 Рассказываем об основных 


ФЕНОМЕН 16 68 


Интервью с основателем 


У/Лпао\$ 95 архитектурно 
догоняет У\Лпаожз МТ 5.5 


средствах администратора 
электронной почты сс:Май. 


“Рауюпа”. и исполнительным 

директором фирмы 1С 
ВВЕДЕНИЕ Борисом Нуралиевым. 
В КОНСОЛЬНЫЙ АРГ \ИНЗ2 26 


Рассматриваются преимущества 
консольного АР] перед 
программами РО5. 


Га 
ТОНЕР ДЛЯ МНО $ 30 
Библиотека для тех, кто пытается 
получить доступ к информации 
о состоянии операционной 
системы и ее ресурсах. 


ВНИМАНИЕ! а 
ПЕРЕВОДИТ КОМПЬЮТЕР 30 АППАРАТНОЕ 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


«ПРИЗРАКИ» И «ХАМЕЛЕОНЫ» 
МЛИОО\$ 95 

Сезон охоты 

на недокументированные 

и малоизвестные возможности 
УЛп4о\$ 95 открыт... 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 
ВИНЧЕСТЕРЫ, КОТОРЫЕ 
СЕЙМ $\ММЕЕР 94 | МЫ ВЫБИРАЕМ 72 


Новая программа — деинсталлятор 
фирмы ОчапегаезК Имегранопа!. 


ПРОФИЛИРОВЩИК 1НТЕЕ УТОМЕ 96 
Он может отображать не только 
состояние тестируемой 
программы, но и состояние 
самой операционной системы 

со всеми ее составляющими. 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ СОБНИИМЕ 38 


О новых технологиях, 
используемых в современных 
винчестерах. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ В ЭТОМ НОМЕРЕ —ВЭТОМ НОМЕРЕ — ВЭТОМ НОМЕРЕ КОМПЬЮТЕР 
НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


КОМПЬЮТЕРЫ ДЛЯ МИНОО\$ 95: 


ОЕ ОПР 82° 


Рассказываем о компьютерах, 
на которых \У/Лп4о0%$ 95 
установлена на момент продажи. 


МНОГОПРОЦЕССОРНЫЕ 

СЕРВЕРЫ ОТ АТИ 86 
ОДНОКРИСТАЛЬНЫЕ 
МИКРОКОНТРОЛЛЕРЫ 88 


РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


ПРОЦЕССОРЫ ДЛЯ МОДЕРНИЗАЦИИ 92 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ БИЗНЕС 


В РЯЗАНИ 99 
КАРТИНКИ С ВЫСТАВОК 102 
ОСЕНЬ: ПАРАД СЕТЕВЫХ 

ТЕХНОЛОГИЙ 105 


СЕТИ 


И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ 
В РОССИИ, ИЛИ КОНКУРС 
«ЛУЧШЕЕ СЕТЕВОЕ РЕШЕНИЕ `95» 108 


О проведении первого конкурса 
на лучшее сетевое решение, 
организованного редакцией 
КомпьютерПресс. 


СЕТЕВЫЕ АРХИТЕКТУРЫ 
СОВРЕМЕННЫХ ИНФОРМАЦИОННО- 


` ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 112 
АТМ — СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ 
БУДУЩЕГО 117 
АМИСА 1$Т ЦВЕВ АЕ$ 120 
ЛЕГКИЙ ПУТЬ В 1ИТЕЙНЕТ 122 


Как можно использовать 
Макинтош для доступа в Ицегпе!. 


ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПРОДУКТЫ. 
ЭНЦИКЛОПЕДИИ 126 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ЗАНЯТИЕ ТРЕТЬЕ [22) 132 


Основные способы управления 
объектами и подготовки 
документов под УЛпаоу%$ 95. 


СПРАВОЧНИК 10 ИСПОЛНЯЕМЫМ 
ФАЙЛАМ МЛНООМ$ 95 140 
Раздел справочного приложения 
к книге К. Ахметова 

«УЛпао\5$ 95 для всех». 


УЧИМСЯ ПРОГРАММИРОВАТЬ НАС 144 


ГРАФИЧЕСКИЕ ОБЪЕКТЫ 
В ПУБЛИКАЦИИ 146 


МУЛЬТИМЕДИА 


НЕЛИНЕЙНЫЕ ЦИФРОВЫЕ СИСТЕМЫ 
КОМПЬЮТЕРНОГО МОНТАЖА 154 


АВУАНСЕЮ СВА\!$ ОЕТВАЗОШНО — 162 
Эта звуковая карта вызывает 
больше всего споров среди 
пользователей 1ВМ РС- 
совместимых компьютеров. 


озарение 


АТКАЗОЦНМО 


мм Хх 


МУЛЬТИМЕДИА 
ОТ ФИРМЫ О1АМОНО 165 


О новом поколении 30 
мультимедиа-акселераторов 

и новых наборах мультимедиа 
П1атопа Мите а бузеплз. 
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сентября на выставке М№еСот?’95 редакция журнала КомпьютерПресс 
подвела итоги первого конкурса Лучшее сетевое решение’95". 
Предлагаем вашему вниманию отрывок из речи главного редактора 


журнала КомпьютерПресс на церемонии награждения. 


Борис Молчанов 


Видимо, многие из присутствующих знают, что наш 
журнал дважды в год награждает фирмы, добившиеся, 
по нашемумнению, наибольших успехов в деятельности 
на российском компьютерном рынке.Эти награждения 
мы проводим на выставках СопшеЕ и 5о]Тооь и наши- 
милауреатами становились такие известные фирмы, 
как Мстозой, Микроинформ, Арр и 1С.Я сознательно 
не упомянул слово “конкурс”, по- 
скольку эти призы вручаются по со- 
вокупности достижений, это наша 
оценка деятельности фирм, если 
хотите, наша дань уважения. 

Сегодня мы подводим итоги 
именно конкурса, причем участни- 
кам его было предложено очень 
конкретное задание.Я скажу пару 
слов о том, откуда взялась идея 
проведения этого конкурса. В на- 
стоящее время мы заканчиваем 
строительство своего нового 
офиса. Это не очень большой, но и 
не очень маленький трехэтажный 
дом. Когда мы стали искать под- 
рядчика для установки сети в 
этом здании, то столкнулись с 
тем, что потенциальные подряд- 
чики предложили несколько прин- 
ципиально разных решений: раз- 
ных по идеологии, по оборудова- 
нию и, соответственно, по ценам. 
Тогда-то и появилась идея провес- 
ти этот конкурс. Сразу скажу, мы 
сформулировали задание, сущест- 
венно отличающееся от того, что 
нужно было сделать в нашем офи- 
се попытавшись предложить 
участникам конкурса найти дос- 
таточно универсальное решение 
‘установки сети для предприятий 
малого и среднего бизнеса. 

Сегодня можно сказать, что 
идея конкурса себя оправдала, все 
‘участники без исключения предло- 
жили весьма интересные, и, что 
важно, — во многом отличающиеся один от другого 
проекты, о чем мы расскажем более подробно на стра- 
ницах нашего журнала. И, переходя к объявлению по- 
бедителей нашего конкурса, я все-таки считаю долж- 


ным отметить оригинальные решения фирм Интер- 
проком Лан и АР5-СОМ. Победителями же признаны 
фирмы, подошедшие к участию в конкурсе более тща- 
тельно, можно сказать, более организованно по срав- 
нению с остальными, фирмы, в чьих проектах были 
тщательно проработаны самые мелкие детали. И я с 
‘удовольствием называю их: 1 место — компания К-5РДе, 
2 место — компания АйТи, 3 место — АО Черус. Я по- 
здравляю победителей, поздравляю конкурсантов, не 


завоевавших призовых мест, но доказавших свой вы- 
сокий профессионализм, и желаю всем участникам 
дальнейших успехов и участия в нашем следующем кон- 
курсе, который, я надеюсь, станет традиционным. й 


УМИМРОМ 95 
НОЯБРЬ 1995 


Мсгозой: 
средства для разработчиков 


Алексей Федоров 


Если 24 августа этого года во- 
шло в историю как ‘день Утаои»5 
95”, то 12 сентября стало ‘днем 
средств разработки”. Именно то- 
гда фирма Мсго5ой обзявила о пла- 
нируемом выпуске следующих про- 
граммных продуктов: У5и Вас 
4.0, Уби С++ 4.0, Мстозой ЕОКТКАМ 
РошетЯайоп 4.0, Уби Тез! 4.0 и УБ- 
ис $оитсе5ае 4.0. Все объявленные 
продукты предназначены для т- 
Я0и; МТ и таои» 95. 


\М!5ча! Вас 4.0 


Новая версия У15иа! Ваяс выпускается 
втрех вариантах: З(апаага ЕО оп — для 
начинающих программистов, Рго<- 
опа Е Иоп — для профессиональных 
разработчиков и Ег{егризе ЕФйоп — 
для корпоративных разработчиков, 
создающих программы для среды “кли- 
ент/сервер”. У15иа1 Ваяс 4.0 обладает 
всеми свойствами предыдущих версий, 
атакже имеет ряд новых особенностей, 
делающих еееще болееудобным инст- 
рументом для разработчика. 


Мег оп 
4.0 


Егегризе ЕЧюп 


Основные характеристики про- 
фессионального варианта: 

‚ наличие опЦпе-документации; 

‚ возможность создания 52-разряд- 
ных приложений; 

‚ поддержка конструкций \151а1| Ва- 
$1с юг АррИсаНопз 2.0; 

‚ возможность создания серверов 
ОТЕ Ацютаноп; 

‚ новая версия ] ег Рагаразе Епоше 
5.0 и поддержка Рага Ассез$ ОБ- 
ес{$ (РАО); 

‚ наличие утилиты для просмотра 
объектов; 

‚ поддержка режима ага? ап агор; 

‚ возможность расширения среды 
разработчика; 

‚ поддержка условной компиляции; 

‚ расширенная функциональность 
редактора; 

‚ новые расширения синтаксиса 
языка; 

‚ поддержка работы с файлами ре- 
сурсов; 

‚ замена УВХ-элементов на ОСХ- 
элементы; 

‚ поддержка режима ш-Р!асе Асйуа- 
Ноп при вставке объектов в формы; 

‚ поддержка фоновой компиляции 
и фоновой загрузки проектов. 


Руоогаконна учет Мг Инет, 95 
Тине 
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Вариант Епегрг1зе Е оп со- 
держит все перечисленное выше, и, 
кроме того, обладает следующими 
особенностями: 

‚ всреду разработчика интегрирова- 
но средство контроля версий 
боигсебае. Теперь разработчик 
имеет возможность добавлять в 
проект новые файлы, контролиро- 
вать их модификации, отслеживать 
версии проектов, разделять одни и 
те же файлы между несколькими 
проектами и т.д. И все это доступ- 
но без запуска боигсеЗаЕе в качестве 
отдельной программы; 

вариант Еп(егр!15е Е@1юоп по- 
зволяет также разрабатывать 
объекты, которые могут исполь- 
зоваться совместно нескольки- 
ми приложениями, в том числе 
при удаленном методе доступа 
(для этого применяется техно- 
логия Кетое Ацотайоп Тесв- 
по!огу — КАТ). Такие объекты 
создаются в виде серверов ОГЕ 
АцотаНог. У15иа| Ваз1с 4.0 Еп- 
сегрг15е ЕЧ1оп позволяет созда- 
вать следующие два типа серве- 
ров ОГЕ АшюмаНо, управляе- 
мых удаленно: 


\ег$юп 
4.0 


- Ош-0Г ртосез$ ОГЕ-сервер — это 
обычный исполняемый файл, 
создаваемый У15$иа| Ва$!с, но 
имеющий методы и свойства, 
доступные через стандартный 
интерфейс ОГЕ АшюотаНоп. Та- 
кие серверы могут выполняться 
на удаленных машинах, исполь- 
зуя технологию КАТ; 

- т-ртосез$ ОГЕ-сервер — реали- 
зуется в виде динамически за- 
гружаемой библиотеки (ОГ. и 
может выполняться только бу- 
дучи вызванным другим при- 
ложением. Однако в отличие 
от стандартных ОШ, эти серве- 
ры могут просматриваться лю- 
быми приложениями, поддер- 
живающими ОТЕ АцюотаНноп, 
на предмет определения их 
свойств и методов, а также со- 
ответствующего синтаксиса 
для работы с ними. 

Для управления ОГЕ-серверами 
в Ещжегризе Е1оп включены сле- 
дующие специальные средства: 

‚ СотропепЕ Мапазег — средство 

каталогизации и идентификации 

серверов; 

‚ РОО! Мапазег — средство для уче- 

та активных серверов и управле- 

ния ИМИ; 

‚ АжотаНоп Мапазег — средство 

для запуска ОГЕ-серверов в уда- 

ленном режиме. 

В данном варианте У15иа1 Ваз!с 
появились новые объекты, которые 
позволяют работать с данными в 
широком диапазоне форматов как 
локально, так и удаленно. Кроме 


Маспи 


5И 
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того, имеются объекты, непосред- 
ственно работающие с М!сго$ой 
ЗО, 5егуег 6.0 и Огае 7.х. 

В завершение данного обзора 
следует отметить, что перечислен- 
ные характеристики делают У151- 
а! Ваз1с отличным средством для 
макетирования проектов, инстру- 
ментом для интеграции приложе- 
ний и средством для создания при- 
ложений, работающих в среде 
“клиент/сервер»”. 


\М!вча| С++ 4.0 


Помимо использования интер- 
фейсных расширений, поддержи- 
ваемых в УЛп4о\у$ 95, в У!150а[ С++ 
4.0 упор сделан на повторное ис- 
пользование уже существующего 
кода (со4е гец$е). Для этого в состав 

\У15$0а1 С++ 4.0 включены следую- 

щие средства: 

‚ ТБе СотропепЕ СаПегу — 
средство для хранения и управ- 
ления ОГЕ-элементами и компо- 
нентами С++, позволяющее раз- 
работчикам хранить классы, ре- 
сурсы и заголовочные файлы как 
компоненты и использовать их 
повторно. С помощью Сотро- 
пепе СаЦегу обеспечивается бо- 
лее простое управление ОГЕ- 
элементами, созданными неза- 
висимыми фирмами. В состав 
\У150а1 С++ 4.0 входит большое 
количество компонентов С++ и 
ОТЕ-элементов. 
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‚ Со$фот Арр\У12аг4$ — средст- 
во, упрощающее разработку 
приложений и позволяющее 
применять шаблоны для их соз- 
дания. Разработчики могут ис- 
пользовать Си$‘от АррУ\/1хага$ с 
уже имеющимися проектами или 
модифицировать стандартные 
АррУ/17аг4$, а также использо- 
вать средства, предоставляемые 
независимыми фирмами, напри- 
мер Тетр1ае СгарЬ!с$ боЁ\аге 
[шс. 

‚ МЕС Ех{еп$101$ — это динами- 
чески загружаемые библиотеки, 
расширяющие МЕС за счет соз- 
дания новых классов на базе уже 
существующих. Среди них — 
поддержка создания мультиме- 
дийных приложений, обработ- 
ка изображений и разработка 
приложений типа “клиент/сер- 
вер”. 

Если говорить о поддержке соз- 
дания приложений для У\/ш4о\$ 
95, то нельзя не упомянуть о но- 
вых классах библиотеки МЕС, ин- 
капсулирующих новые интер- 
фейсные элементы и диалоговые 
панели общего назначения. Биб- 
лиотека МЕС поддерживает и Рага 
Ассез$ ОБес{$ (РАО) — интер- 
фейс к ] её РагаБазе Епа!ше. В со- 
став У15иа1 С++ 4.0 также включе- 
на поддержка отладки приложе- 
ний, использующих протокол 
ТОРУЕЬ, 

В \У!5ща1 С++ 4.0 поддерживают- 
ся последние новинки языка 
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С++ — патезрасе$ и КТТ] а также 
библиотека ТТ фирмы Нетеий- 
Раска14. 

Помимо этого, в У15иа! С++ 4.0 мож- 
но выделить и другие новшества: 
‚ Са$5У1е\ху — браузер, позволяю- 
щий просматривать классы, 
включенные в состав приложе- 
ния без необходимости компиля- 
ции проекта. Окно С1а$5\1еу раз- 
мещается среди других окон про- 
екта; 
ТЬе \!127агд Ваг — средство для 
быстрого доступа к С!а5$ лага, 
позволяющее разработчикам до- 
бавлять обработчики сообще- 
ний, не покидая окна редактора; 
Гасгетеп(а1 Сотр!аНоп — пе- 
рекомпилируются только функ- 
ции, исходный текст которых из- 
менился со времени предыдущей 
компиляции; 
М1аита1! Верой — при изме- 
нении состава заголовочных 
файлов — перекомпилируются 
только те файлы, которые зави- 
сят от измененных заголовоч- 
ных файлов; 
Реуе1орег $11410 — интегриру- 
ет средства разработки в единое 
целое, предоставляя доступ к М!- 
сгозой Реуеюртеп ГаБгату, Еог- 
(ап Ро\зуегуианоп и У15иа| Тез 
прямо из среды разработчика. 
Из Реуеюрег 5а1ю могут быть 
доступны также средства кон- 
троля исходных текстов, напри- 
мер, такие как М1сгозой 5очгсе- 
баЕе. 

Разработчикам, создающим 
приложения для различных 
платформ, будут интересны та- 
кие средства: У15иа1 С++ Сго$$- 
Реуе!ортепи Е Чоп ГОГ 
Масшго$В, поддерживающее соз- 
дание приложений для Ро\жег 
Мас и включающее поддержку 
ОГЕ и ОБВС, новый инкременти- 
рующий линкер и поддержку ин- 
терфейсных элементов \/1132. 
Для создания приложений для 
\УЛпао\5$ МТ на поддерживаемых 
платформах выпускается компи- 
лятор У1$1а[ С++ 4.0 ВТС ЕЧ1юоп, 
позволяющий — разрабатывать 
приложения для Ро\ег!РС, МТР5 и 
А] рва АХР. 


Мсго5оЯ ЕОВТВАМ 
Ромегтаноп 4.0 


Одно из основных назначений 
ЕОКТКАМ Ро\жегуаноп — перенос 
существующего на мэйнфреймах, 
мини-компьютерах и ОМХ-работ- 
чих станциях кода в среду УЛп4о0\5$ 
95 или \/шао\$ МТ. С помощью 
ЕОКТКАМ Ро\уегуайоп можно соз- 
давать программы практически 
любого размера и любой степени 
сложности. Благодаря использова- 
нию 52-битной плоской модели 
памяти, позволяющей адресовать 
до 4 Гбайт памяти, локальной и 
глобальной оптимизации, включая 
оптимизацию для Пе! 80486 и 
Репиит, разработчики могут соз- 
давать приложения на [ВМ РС, ко- 
торые ранее требовали использо- 
вания мэйнфреймов или мини- 
компьютеров. Одним из досто- 
инств ЕОВКТВАМ Ро\уегуа Поп явля- 
ется тесная интеграция с другими 
средствами разработки фирмы 
М!сгозой — У15иа[ С++ и У150а1 Ва- 
$1с, позволяющая создавать ком- 
плексные приложения. ЕОВКТВАМ 
Ро\егуайоп 4.0 поддерживает 
стандарт ЕОКТКАМ 90 — новый 
стандарт языка, принятый комите- 
том АМ /5 О. Этот стандарт явля- 
ется расширением более раннего 
стандарта ЕОВТКАМ 77 и 
облегчает перенос уже 
существующего на дру- 
гих платформах кода. 
ЕОКТВАМ Ро\мегуманоп 
РгоГез1опа! Е4!юп вклю- 
чает библиотеку Ицегпа- 
Попа! Мафета@са! апа 
ЗаизИса[ [46гагу (МФГ.), 
содержащую более чем 
1000 математических, 
статистических и специ- 
альных функций. 


\М!5ча| 
Тез! 4.0 


\У1!51а[ Тез — это средст- 
во для автоматизации 
тестирования приложе- 
ний, пришедшее на сме- 
ну М!сго$ой Тез. Одной 
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из новинок \У154а| Тез является 
поддержка тестирования ОГЕ-эле- 
ментов. В У15ща| Тез{ 4.0 реализова- 
на новая среда разработчика — М!- 
сго5ой Реуеюрег 5910. В ней на- 
ходится средство для создания сце- 
нариев для тестирования — 5сепаг- 
10 Весогаег. Оно позволяет записы- 
вать действия пользователя, а затем 
автоматически их повторять. Боль- 
шинство стандартных тестов, на- 
пример проверка наличия меню, 
могут быть созданы вообще авто- 
матически. Еще одной новинкой 
является зице Мапавсег — средство 
для создания наборов тестов, кото- 
рые могут группироваться с помо- 
щью простого перетаскивания 
(Агас апа Аагор) существующих тес- 
тов в проект. Результаты выполне- 
ния тестов отображаются в окне 
протокола либо хранятся в специ- 
альной базе данных. 

\У!5иа| Тез 4.0 — это первое 
средство для автоматизации тес- 
тирования приложений, исполь- 
зующее технологию Ашютайс Е!- 
гог Реаесйоп (АЕР) фирмы №- 
Мега Тесппо]о81е$. Эта техноло- 
гия выросшая из продукта 
Воппа$СрескКег, позволяет опреде- 
лять “утечку” памяти и ресурсов, 
нарушения областей данных и 
кучи, а также обнаруживать ошиб- 


Бе мег 
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ки, связанные с неверным исполь- 
зованием указателей. Тестирова- 
ние по технологии АЕР не требу- 


ет от пользователей никаких до- 
полнительных действий. 


5ОК и БОК 
для \ММтао\$ 95 


Какими бы средствами вы ни поль- 
зовались при создании программ 
для \Ушао%\$ 95 — У!5иа[ С++, Вог- 
1апа С++, Реры или У15ча1 Ваз! — 
все они базируются на 5ошрате 
Дегеюртет Ки (50К). Многие про- 
граммисты, связавшие свою жизнь 
с созданием приложений для УЛп- 
4о\5, помнят, что еще относитель- 
но недавно единственным средст- 
вом был компилятор языка С и $0К. 
Так и говорили: “я программирую 
на ОК”. Хотя программировать на 
ЗОК нельзя, можно только пользо- 
ваться средствами, включенными в 
этот пакет. Что представляет собой 
зойуаге РеуеюортепЕ КИ? Это — 
набор заголовочных файлов 
(Р-файлов), в которых описаны 
прототипы функций ядра У/Лп9о\$ 
и структуры данных, соответствую- 
щие библиотеки импорта (нпро 
НБгае$), утилиты, справочные 
файлы и примеры. В этом обзоре 
мы познакомимся с рядом компо- 
нентов \/1п52 50К. 


\М/т32 $0К 


М1сгозой УЛп32 5О0ОК включает в 
себя все средства, необходимые 
для создания приложений для УЛп- 
40%/$ 95 и УЛпао\з МТ 3.51. За ис- 
ключением компилятора языка С. 
Большинство утилит, заголовоч- 
ных файлов, библиотек и приме- 
ров подходят как для УЛпао\$ 95, 
так и для УЛю4о\$ МТ 5.51. Файлы, 
специфичные для определенной 
платформы, хранятся в соответст- 
вующих каталогах. 

В каталоге РОС\ЕШЕЕКМТ вы 
найдете спецификацию формата 
ресурсов в файлах типа РЕ, описа- 
ние расширенных метафайлов и 
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спецификацию дополнительных 
интерфейсных элементов (сизют 
сопо|5). В каталоге РОС\МГ5С смо- 
жете познакомиться со статьей, 
описывающей новые подходы к 
созданию программ, успешно рабо- 
тающих в средах УЛп4о\$ 95 и УЛп- 
Чо\/5 МТ, а также с заметкой о струк- 
турной обработке исключительных 
ситуаций в УЛп49о\з$ 95. Отладка 
создаваемых приложений станет 
намного легче, если использовать 
отладочное ядро У/Лп4оУг$; оно на- 
ходится в каталоге М5ТООТ$\РЕ- 
ВОС. А для создания инсталляторов 
вам пригодится специальное сред- 
ство —  ШуаННТЕГО (каталог 
МУТООТ$\НТЕГО). Впрочем, мож- 
но воспользоваться и стандартным 
средством фирмы М!сгозой — $е1- 
ир ТооЖи (каталог М$ТООТ$\ 
МЗЗЕТОР), а заодно познакомиться 
с требованиями к инсталляторам, 
предъявляемым к программам это- 
ГО ТИПА. 

Но самое, на мой взгляд, достой- 
ное внимания находится в каталоге 
ЗАМРГЕБ, где содержится множест- 
во примеров — от простых до дос- 
таточно сложных. Знакомство с 
созданием приложений для \/т352 
следует начать с примера СЕМЗ2, 
расположенного в каталоге 
МУТООТГ$\АМРЕЕЗ\ЕКМУ/ОКК. В 
нем вы найдете много полезного. 
Например, достаточно компакт- 
ную форму обработчика сообще- 
ний, позаимствованную из заголо- 
вочного файла УЛМРОХ/Х.Н. (По- 
путно замечу, что сквозь годы ин- 
тересно наблюдать за тем, как внут- 
ри Мсгозой начинают применять- 
ся прогрессивные новинки.) По- 
ставлявшиеся ранее примеры были 
созданы с помощью генераторов 
кода и не содержали каких-либо 
ухищрений. В группах предлагае- 
мых примеров есть базовые приме- 
ры — они находятся в каталоге 
ЕВМУ/ОКК, примеры на использо- 
вание интерфейса МАР, техноло- 
гии мультимедиа, ОГЕ, графиче- 
ского интерфейса ОрепСТ, (только 
для УЛпао\з$ МТ 35.51), примеры 
удаленного вызова процедур (ката- 
лог ВРС) и ряд примеров, показы- 
вающих использование тех или 
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иных функций \/1п52 АР1. К слову, 
примеры, в которых используется 
уникальная функциональность 
\/тпао\$ 95, помещены в каталог 
\УЛМ95. Только \Лт32 $0К содер- 
жит исходные тексты таких утилит, 
как, например, АМТЕПТ, 
ОВУ\У/АТЗОМ, ЕОМТЕГТ, [МАСЕРТГТ, 
5РУ и ГООМЦГУ, а также большин- 
ства утилит, входящих в состав 
УЛпао\з$ МТ 50К. Большинство 
примеров написано на языке С, что 
при необходимости значительно 
облегчит их перенос, скажем, в 
Рерь] или У15иа1 Ваз1с. И послед- 
нее: \/1152 5О0ОК занимает более 
470 Мбайт и поставляется только 
на СО-КОМ. 


\М/т32 БОК 


Существует широко распростра- 
ненное убеждение, что если вы не 
пишете драйверов устройств для 
\У/Лшао\$, то вам нет необходимо- 
сти в приобретении Реумсе ОБпуег 
Ки (РОК). Это справедливо лишь 
отчасти. На самом деле ОПК явля- 
ется прекрасным дополнением к 
ОК и кладезем информации о 
внутреннем устройстве и функ- 
ционировании У\У/п4оу5з. Следует 
подчеркнуть, что из простого на- 
бора файлов и формальной доку- 
ментации, как это было в ООК для 
У/пао\$ 5.0 и 3.1, \УЛп52 РОК пре- 
вратился в действительно полезное 
средство. Ну, а теперь заглянем 
внутрь этого пакета. 

Внем вы найдете исходные тексты 
ряда драйверов виртуальных уст- 
ройств, например УСО (Ушша1 СОМ 
Реу!се), УРО (Уйштиа! Ргиег Реясе), 
УБР (Ушша| Р15рау Реймсе), УКО 
(Ушша! Кеуроага Ре\мсе), УМО (Уп- 
(а! Мочцзе Ре\усе), многочисленные 
примеры драйверов мультимедий- 
ных устройств, пакет для создания 
информационных файлов, описы- 
вающих модемы, Модет Реуеюр- 
шепЕ Ки (заметим, что для модемов, 
как и для принтеров, реализован уни- 
фицированный драйвер — ОММО- 
РЕМУХО), примеры драйверов для 
сетевых адаптеров и принтеров, при- 
меры использования протокола Рив 


Прогрессивный 


Скорость - это ключевой фактор 


успеха процессора Репнит?®. Чем 
репнипт' быстрее Вы реагируете на 
возникающие события, тем динамичнее разви- 
вается Ваш бизнес. Обладая компьютером на 


базе процессора Репнит, Вы сможете выпол- 


нять все намного быстрее. Доступ к инфор- 


мации становится мгновенным. Создавать пре- 
зентации станет легко и приятно. И очень скоро 
Ваши затраты окупятся сторицей. 

Поэтому, покупая свой следующий 
компьютер, убедитесь, что он оснащен 
процессором Репиит фирмы —щ 
и. 


ИНТЕЛ. 


Чтобы получить дополнительную информацию о процессоре Репиит свяжитесь с разделом ИНТЕЛ на сети ИНТЕРНЕТ: Вйр:/\у\у\ ие. сот 
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апа Рау, примеры драйверов, напи- 
санных на языке С (новинка в УЛп- 
40%; 95 /УЛшао\/з МТ), отладочные 
версии ряда драйверов виртуальных 
устройств и соответствующие 5УМ- 
файлы (отладочная версия УЛп9оу\$ 
входит в состав $0К), набор тестов на 
совместимость драйверов (Сотра- 
Пу Те${$), заголовочные файлы для 
16- и 32-битных версий, примеры 
подключения страниц кдиалоговым 
панелям настройки П15р/ау (как это 
делает Мисгозой Р!$!) и Моцз$е (Соп- 
(го! Рапе| Ежепноп ОП) и множест- 
во других полезных для программи- 
стов вещей. 

В каталог ВХ включены две ин- 
тересных утилиты — Реу!4Б, кото- 
рая предназначается для упаковки и 
распаковки библиотеки драйверов 
УММ52.УХО, и ШЕЕАК, которая ис- 
пользуется для создания и редакти- 
рования .ПМЕ-файлов. Примечатель- 
но, что нигде, кроме как в ОБК, вы 
не получите возможности познако- 
миться с исходными текстами ряда 
модулей УЛп4о\у5. А это не просто 
какие-то примеры, а реальные фраг- 
менты \/шао\$! Здесь же вы сможе- 
те сделать первый шаг к постиже- 
нию недокументированных функ- 
ций и структур УЛп4о\5$ — загляни- 
те в каталог ПМСЗ2 (и 1МС16) и по- 
ищите в файлах слово “Ицегпа/”. 
Практически все, что помечено им, 
является недокументированным. 
Вот вам и широкое поле деятельно- 
сти. Замечу, что именно так и начи- 
налась книга “Опаоситегнеа \Лт- 
4оу’5”. Если вы хотите стать настоя- 
щим специалистом по У\/ш4о\%5, то 
на вашем столе должна быть распе- 
чатка содержимого файла УММ.Н — 
это первый шаг на пути к освоению 
темных глубин этой операционной 
системы. Уверен, что в файлах 
УММ.Н и УММШОС вы отыщете 
множество интересной и полезной 
информации. Кстати, эта информа- 
ция хорошо дополняет книги типа 
“УЛпао\$ 95 изнутри”. Если на се- 
кунду отвлечься от УЛт4о\, то РОК 
можно рассматривать и как отлич- 
ное пособие по изучению техники 
управления устройствами. Многие 
наши читатели спрашивают, как оп- 
ределить тот или иной видеоадап- 
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тер. Загляните В каталог 
ОЗРГАУ\АМРЕЕ$\МИУПЕКАМЕВОЕ 
и вы найдете код для определения 


| следующих типов видеоадаптеров: 


Ср1р$, ОакК, Ти4епе Тзепо, У14ео7, 
\/опаег. Аеще РОК включает исход- 
ные тексты драйверов для АТ! 
Мас 32 и Масв64, СигазГоэс 542х и 
карт 55 четвертого поколения: 752, 
866, 868 и 968. 

В комплект поставки входит и 
необходимая документация — в 
формате справочной системы 
У/шао\$ (.НЕР-файлы) и в формате 
У\У/ога Гог УЛпао\$ (РОС-файлы). В 
большинстве каталогов находятся 
текстовые файлы, содержащие до- 
полнительную информацию. Каки 
ОК, ООК распространяется толь- 
ко в рамках программы М1сгоз5ой 
Реуеюрег Мег\о!К и поставляется 
только на СО-КОМ (объем РОК — 
более 160 Мбайт). 

Недавно Мсгозой Оеуеорег М№е1- 
\огк пополнилась еще одним дис- 
ком — ВаскКОЁ&се 1.5 $0К. М!сго- 
ой ВаскОЁсе — это семейство сер- 
верных приложений, взаимодейст- 
вующих между собой точно так же, 
как взаимодействуют приложения, 
включенные в состав М!сгозой ОЕ- 
Ясе. На сегодняшний день в состав 
М!сгозой ВаскОЁ се входят: М1сго- 
5ОЙ УЛпао\з МТ 5егуег 5.51, являю- 
щийся основой сетевого решения, 
сервер управления базами данных 
М!сгозой 5ОТ, 5егуег 6.0, сервер свя- 
зи с МА-сетями М1сгозой 5 МА 5егуег 
2.1, сервер управления системой 
Мисгозой 5узбепл$ Мапахетепе 5егуег 
и почтовый сервер М!сгозой МаЦ 
ъегуег, на смену которому приходит 
информационный сервер М!сгозой 
Ехсрапое 5етуег. 

М!сгозой ВаскОЁ се позициони- 
руется как центральный узел ин- 
формационной сети, работающей 
в архитектуре “клиент/сервер”. 
Привлекательность М1сгозой Васк- 
Осе заключается в тесной инте- 
грации с продуктами, входящими 
в состав М1сгозой ОЁЙсе, что позво- 
ляет достаточно быстро и просто 
создавать комплексные решения, а 
также в открытости системы и ее 
соответствии промышленным 
стандартам. 
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На диске М1сго5ой ВаскОЁсе 
5ОК представлены: М1сгозой Ех- 
срапее 5ОК, примеры использова- 
ния 5у$ет$ МапазетепЕ 5егуег и 
М1сго5ой ОГ, 5егуег. Здесь вы най- 
дете все необходимые заголовоч- 
ные файлы, библиотеки для всех 
поддерживаемых платформ — 
АГРНА, М5-ОО$, це|, МТР$, О5/2, 
Ро\уегРС и УЛпао\з$ 3.х и полный 
комплект документации. Вполне 
вероятно, что вы обнаружите в М!- 
сгозой ВаскОЁсе 50ОК решения 
своих проблем или примеры, по- 
могающие решить стоящую перед 
вами проблему более простым об- 
разом. 

М1сгозой ВаскО@се 5О0К рас- 
пространяется в составе М1сгоз$ой 
Реуеорег МегхогК Геуе! 3. 


Мсго5о Я 
Деуеюрег 
Мегмогк 


Сложные технологии разработки 
программного обеспечения требу- 
ют от его создателей достаточно 
обширных знаний. И источником 
таких знаний может стать М!сгоз$ой 
Реуе!орег МегмогК (МОМ) — серия 
выходящих каждый квартал ком- 
пакт-дисков, которая разделяется 
на три уровня. Первый уровень 
представлен диском под названи- 
ем “ОеувортепЕ ШБгагу”. Второй 
уровень носит название “Оеуе!ор- 
шее Р1аМогт”, является расшире- 
нием первого и включает диск “Ое- 
уе!ортепг Г4Бгагу”, а также набор 
из компакт-дисков, содержащих 
операционные системы, 5О0К, РОК 
и различные библиотеки. Недавно 
начал выходить третий уровень 
МОМ, в состав которого помимо 
всего перечисленного выше вхо- 
дит ВаскОЁ се $ОК. Здесь мы рас- 
смотрим первый уровень — Оеуе!|- 
ортепе Габгагу. 

РеуеюртепЕ Г46гагу — это сбор- 
ник информации для разработчи- 
ков, объединенный единой гипер- 
текстовой средой. Следует отме- 
тить, что данная информация по- 
лезна не только для тех, кто ис- 
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пользует средства разработки фир- 

мы М!сгозой. Что же представлено 

в данном сборнике? Разработчики 

найдут на компакт-диске информа- 

цию следующих категорий: 

‚ технические статьи (Тесвтиса! 
Ага се); 

‚ примеры (Затр/е Со4е); 

‚ документы (Васкэгоип4ег$ апа 
У’пце Рарег$); 

‚ спецификации (5рес!саНоп5); 

‚ база знаний и списки ошибок 
(Кпо\Ле4зе Вазе апа Виз 11515); 

‚ книги и периодические издания 
(Воок$ апа Рейо!са15); 

‚ документация (РгодисЕ Роситеп- 
{айоп); 

‚ утилиты (РгоЧисЕ Тоо|$ апа ЦИП- 
(е$); 

‚ дополнительные утилиты (Оп5ур- 
роеа Тоо|$ апа ЦИНИе$); 

‚ материалы конференций (СопЁе!- 
епсе апа зепутаг Раре!г$). 

Каждая категория содержит под- 
разделы. Например, технические 
статьи (категория Тесвп1са| АгИ- 
с‹е5) подразделяются на статьи по 
С/С++, ЕохРго, мультимедиа, У1$1- 
а1 С++, ОЁЯсе и так далее. Сущест- 
вуетеще более подробное разделе- 
ние. Так, общие статьи по Х/Лшо\$ 
подразделяются на более деталь- 
ные статьи по ОБЕ, ОГЕ, СТЛ, ядру 
и драйверам и тому подобное. Не- 
сомненный интерес представляют 
исходные тексты множества при- 
меров (категория Затр!е Со4е), 
которые могут быть скопированы 
прямо в окно редактора вашего 
компилятора через область обме- 
на данными. Принимаясь за какой- 
либо проект, имеет смысл взгля- 
нуть на спецификацию и требова- 
ния, выдвигаемые к программам 
данного класса (категория Васк- 
огоипаег$ апа \/ПЦерарег$ и 5рес- 
Шсайоп$). Если вы столкнулись с 
какими-то проблемами, то, воз- 
можно, вы найдете их решение в 
обширной базе знаний. Хорошим 
источником информации могут 
послужить и книги издательства 
М1сгозой Рге$$, также включенные 
в состав данного продукта. Ну, ауж 
ознакомиться с документацией по 
используемому вами продукту вы 
должны в первую очередь. А заод- 
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но и познакомиться с другими про- 
дуктами фирмы М!сгозоЁ (раздел 
РгоаисЕ РоситегаНоп). Знакомст- 
во с материалами конференций 
(раздел Сопегепсе ап4 5епипаг Ра- 
рег$) несомненно поможет вам в 
поиске решений той или иной за- 
дачи, а среди утилит (разделы Ргод- 
исЕ Тоо|5 апа ЧиНЧе$ и Опзиррой- 
е4 Тоо!5 апа ЦИП@е$) вы наверня- 
ка найдете нечто полезное для ва- 
шей работы. Гипертекстовая среда, 
содержащая средства для поиска, 
задания тематических фильтров 
(например, только информация по 
ОТЕ или У!5иа1 С++), чрезвычайно 
проста в использовании. Вся ин- 
формация из Реуе!ортепЕ Бгагу 
может быть выведена на принтер 
или скопирована через область об- 
мена данными. На мой взгляд, Ое- 
у@ортепЕ Бгагу — это практиче- 
ски идеальный источник знаний 
для всех, кто занимается создани- 
ем приложений в среде УЛп4о\%$ 
или использует программные про- 


дукты фирмы М!сгозой. ь- 


Мего5оЯ' ТесйМе! 


Если М1сго5зой Реуе!орег Ме- 
уотк — продукт, предназначен- 
ный для разработчиков, то М!сго- 
ой ТесьМе!г — это программа 
поддержки пользователей. Диск 
М1сгозой ТеспМеё выпускаемый 
ежемесячно, содержит информа- 
цию, необходимую в первую оче- 
редь корпоративным пользовате- 
лям. Вся информация объедине- 
на единой гипертекстовой сре- 
дой, что облегчает ее поиск. 
Можно задавать интересующий 
диапазон, алгоритмы поиска ин- 
формации с использованием ло- 
гических операций и извлекать 
интересующую информацию че- 
рез область обмена данными. 
Давайте заглянем в сентябрьский 
выпуск этого диска. 
Представленная здесь информа- 
ция разделена на несколько кате- 
горий: 
‚ М5 Васко @се апа Ежегрие 5у5- 
{еп15; 
‚ Регзопа| 5у$1е11$5; 
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‚ М5 ОЁ@сеапа ПезКор АррИсаНоп$; 

‚ Рагабазе апа Реуе!ортепЕ Тоо15; 

‚ Нагдутаге; 

‚ Р]апп!ло, Апа[у51$ апа пир!етеп- 
(апоп; 

.Тесвпо10816$; 

‚ зегу1се апа Зирроге; 

‚ Кпо\есе Ва$е; 

‚ Сошегепсе$. 

Диск №2, входящий в комплект 
М1!сгозой Тесв Ме, включает в себя 
М!сгозой зойхтаге Бгагу — набор, 
содержащий обновленные драйве- 
ры, дополнительные утилиты, 
справочную информацию и т.п. 
(всего — около 3520 Мбайт в заар- 
хивированном виде). На большин- 
ство файлов, расположенных на 
этом диске, имеются ссылки в базе 
знаний, расположенной на диске 
№1. Это существенно облегчает 
поиск необходимых драйверов 
или утилит — достаточно выбрать 
опцию 5ешр и установить диск 
№2. 

Сентябрьский выпуск М!сго- 
3ой Тесь Мег — это третий “спе- 
циальный” выпуск М!сгозой 
ТесьМ№е(Е. Он посвящен М!сго$ой 
О[Ёсе. На диске вы найдете руко- 
водство по новинкам в О се 95, 
М1сгозой О Шсе 95 КВезопгсе 
ТооШКИ, сборник статей по уста- 
новке и использованию М!сго$ой 
Осе 95 и множество других 
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ГИримерыЫ — игбо 120, 250 МВ 


Агентство «ЗОЕТ-ЗЕВУ!ГСЕ» 
Москва, просп. Вернадского, 11 
Тел/факс 930-1300 


Тирр!е (ЗА) 
5тац УР$ 
ВАЗЕ ЗМ 


МПЬЮТЕР 


полезных материалов вплоть до 
списка книг, посвященных как 
М1сгозой ОЁсе 95, так и отдель- 
ным компонентам, входящим в 
состав этого пакета. 
Пользователям М1сгозой У\У/т- 
Чо\5 95 будет интересен раздел, 
знакомящий с этой новой опера- 
ционной системой. Здесь вы най- 
дете информацию по М!сгозой 
Месхогк, обзоры и технические 
статьи, материалы для изучения 
этого продукта, а также список уст- 
ройств, поддерживающих прото- 
кол Рае апа Р1ау. В разделе, посвя- 
щенном М$ ВаскОЁ се, собрана 
информация о У/Лп4о\$ МТ 5егуег, 
5МА бегуег, $М$ $егуег, М!сго5ой 
МаП/Ехсвапее и 5ОГ, 5егуег. Особый 
интерес представляют статьи об 
использовании данных продук- 
тов — они находятся в разделе 
Тесвти!са1 №165. 

Практические примеры исполь- 
зования продуктов фирмы М!сго- 
5ой помещены в раздел Р!апп!пе, 


АМР О!$ибщог 

\М/аммек Пти \щог 
МО\МЕШГ- Мемогкта Райпег 
погпих Ампопхеа ЗуЗет Ичедгаог 


Диагностирующее оборудование 
СУБД: шТогпих, Упмегзе 


т.: (095) 924-3468 
Фф.: (095) 924-3275 


М!СКОЗОГТ: СРЕДСТВА ДЛЯ РАЗРАБОТЧИКОВ 


Апа1у$1$ апа Пир]етегайоп. Здесь 
вы обнаружите статьи, посвящен- 
ные совместному использованию 
продуктов фирмы Мгсгозой и про- 
дуктов других фирм, например, 
“УЛтпао\м$ Ицеэгайоп \ив ВМ 
Но$( бу${ет5”, “М1сгозой ш Ви$1те$$ 
СотручИпз” или “Ицезгайпе ше 
М1сгозой У/Лш4о\5 орегайпе 5у$- 
(ет \иь а ОМХ епугоптепг’. В 
этот раздел включены также при- 
меры готовых решений, создан- 
ных с использованием продуктов 
М1сго$ой. 

В базе знаний (раздел Кпо\- 
еасе Вазе) приводится информа- 
ция о проблемах использования 
продуктов фирмы М1сго$ой. Этот 
раздел постоянно обновляется и 
уже содержит несколько десятков 
статей, посвященных \Лп4о%$ 95. 
В разделе Тесппо]о31е$ вы найде- 
те всю необходимую информа- 
цию по МАРТ, М!сго$оЁ Аг УХ/о!К, 
М!сгозой У14ео Гог У/шао\$, М5 
У/шао\$ боске($, ОРВС, ОГЕ, Ре 


Сетевые карты-концентраторы-мосты-маршрутизаторы, модемы 
Структурированные кабельные системы 


Раскага Ве! Везейег 
О-шк Ашгпоптеа Везейег 

Сепега! Вайа Сот Везе!ег 
ЗСот Ащпопхея Мемогкта Райпег 


Сетевое программное обеспечение 
Системы бесперебойного питания 
Серверы и рабочие станции 
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апа Р1ау, ТАРГи Х/ОЗА. Практиче- 
ский интерес представляют ката- 
лог существующих драйверов и 
приложений ОВС, обзор техно- 
логии Ршо апа Р1ау, а также вве- 
дение в архитектуру “клиент/сер- 
вер”. 

Диск М1сгозой Тесв Ме! являет- 
ся отличным средством для кор- 
поративных пользователей и со- 
держит разнообразную инфор- 
мацию, недоступную из других 
источников. Это особенно акту- 
ально в нашей стране, где доступ 
к М!1сгозой МесхогК или конфе- 
ренциям Сотрифегуе пока за- 
труднен. С помощью М!сгозой 
ТесвМеЕ вы всегда будете иметь 
актуальную информацию в удоб- 
ной форме. м 


За дополнительной информацией 
можно обращаться в московское 
отделение фирмы М!сгозой по те- 
лефону (095) 244-34-74 или факсу 
(095) 158-11-12. 


СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ 1АМ & \/АМ 


Оптоволоконные технологии: объединение сетей и узлов сети на удалении до 30 км; 


Системы архивации 


© Гарри компани "95 


т/ф.: (095) 254-3058 
т/ф.: (095) 374-6884 


Ктоа$Топ 
для Вашего 
компьютера 


Е 


Сетевые 


$ 


5х 


| Система и вы — 
_ массовой ЯтИ 


Фирма Кта$оп Тесппо]оду, ведущий изготовитель средств модернизации 
и обновления оперативной памяти, создала целый ряд высококачественных 
изделий, призванных удовлетворять постоянно меняющиеся требования 
рынка компьютеров. 


Кта$фоп выпускает свыше 1600 видов самой разнообразной продукции, 
от сетевых устройств и плат-адаптеров РС Сага до средств модернизации и 
обновления оперативной памяти, процессорной подсистемы и массовой 
памяти. Эти продукты обеспечат простое построение сетей с надежными 
коммуникациями, увеличат эффективность выполнения прикладных 
программ и позволят с увереннностью сохранять ценные результаты 
работы. 


Продукция фирмы Кта$оп известна отличным качеством, высочайшей 
надежностью и исключительным уровнем технического сопровождения. Все 
изделия поставляются только после 100%-го тестирования. 


Кта$оп предлагает изделия для более чем 2300 разновидностей 
настольных, портативных и блокнотных ПК, лазерных принтеров и рабочих 
станций. Ктда$оп удовлетворит все ваши требования по расширению 
вычислительных возможностей. 


Сделано в США. 


Адрес: Е Москва, 

л. Красикова, 32, комн. 1320 
Телефон: (095) 332-4700/01/02 & р- 
Факс: — (095) 129-2900 | | 


\У СОРРОВАТЮМ —Е-тай: — Кпозюп@ссиив.сот 
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Дмитрий Рамодин 


Появление \/1п40\$ 95 ознаме- 
новало новую эпоху для наших 
программистов. Ведь изменения 
коснулись не только внешнего 
\/190\$, который, несомненно, 
стал более удобен в использовании 
и визуально приятнее. Самые зна- 
чительные изменения, оставшиеся 
незаметными простому пользова- 
тельскому взгляду, затронули саму 
архитектуру \Лп4о\$ 95, которая, 
как и обещали в М!1сго$ой, была пе- 
рестроена кардинально. Если по- 
пытаться простым языком объяс- 
нить произошедшие изменения, то 
в двух словах можно сказать: УЛп- 
4о\$ 95 архитектурно догоняет 
\У/Лшао\з$ МТ 5.5 “Рауюпа”. Это в 
первую очередь можно заметить по 
тому, что в качестве интерфейса 
для написания программ было 
принято подмножество интерфей- 
са \Лп52 АРТ который изначально 
был разработан для Улшао\$ МТ, и 
сплошь 52-разрядный. Кроме того, 
\У/1п52 АРТ был доработан с учетом 
специфики \/шао\$ 95, оставшись 
при этом на 99 процентов совмес- 
тимым с его версией для \/40\5$ 
МТ, поэтому большая часть про- 
грамм для УЛпаоу\у$ МТ легко может 
быть перенесена на УЛп4о\$ 95. 
Сегодня мы вкратце рассмотрим 
такое концептуальное дополнение 
УЛпао\ 95, как витки (Шгеа4$), и 
измененную стратегию обслужива- 
ния памяти, а также коснемся свя- 
занных с ними некоторых особен- 
ностей \/1п352 АР. 

Для начала отметим, что теперь 
любая запускаемая в УЛпао\5$ 95 
задача называется процессом. Еще 
один термин, который относится 
к \Лп4о%у$ 95 — контекст процес- 


для прог 
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са. Контекстом процесса называют 
присущие этому процессу ресурсы, 
такие как адресное пространство 
оперативной памяти и некий на- 
бор структур данных, описываю- 
щих состояние процесса. В этой 
статье мы будем пользоваться эти- 
ми терминами. 


Распределение памяти 


Нет нужды повторять набившие 
оскомину слова о том, что Уп 90$ 
95 запускает 32-битные задачи в 32- 
битном режиме; хотелось бы отме- 
тить, что для каждого процесса сис- 
темная виртуальная машина запра- 
шивает у менеджера виртуальных 
машин (УММ) создать отдельный 
виток. О том, что виток из себя 
представляет, будет сказано немно- 
го позже. Сейчас же лишь скажем, 
что каждый процесс имеет свое 
изолированное адресное простран- 
ство, доступ к которому для других 
процессов закрыт. Каждый процесс 
видит системные ресурсы и свое 
адресное пространство, но не мо- 
жет видеть адресное пространство 
других процессов. А поскольку все 
процессы занимают одни и те же 
адреса памяти, они просто в прин- 
ципе не могут видеть друг друга! 
Взглянув на рис. 1, вы убедитесь, что 
так оно и есть. 

Карта распределения памяти (см. 
рис. 1) показывает, как распределя- 
ется оперативная память в операци- 
онной системе УЛпаоу 95. Как вы 
можете видеть, вся виртуальная па- 
мять разделена на четыре облас- 
ти — арены. Первая арена отдана 
под виртуальные машины, на кото- 
рых запускаются РО5-задачи. Она 
покрывает первые четыре мегабай- 
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Новое в \ММтаомс 95 
раммистов 


2 Гб 


\М/т 32- 
Процессы 


Арена 2 


4М 


&\ 


@\ Арена 1 


ом 


Рис. 1 
та виртуальной памяти, и диапазон 
ее адресов описывается константа- 
ми МПУРО$ТАООК и МАХРОЗТГАО- 
РК. Вторая арена отпущена под 
\/Лп52-процессы. Она начинается с 
4-мегабайтной отметки, называе- 
мой МПУРКМУАТЕГАООЖК, и заканчи- 
вается на рубеже 2 Гбайта (констан- 
та МАХРЕГУАТЕГАО О). Еще эту аре- 
ну иногда называют разделяемой, 
потому что ее разделяют между со- 
бой все \/т52-процессы. Оперируя 
этой ареной, УЛпао\$ 95 произво- 
дит переключение задач. Для серве- 
ра ОРМУ, 32- и 16-разрядных ОШ, от- 
водится арена, определяемая адрес- 
ными константами МИМ5НАВЕПО- 
ГАООК и МАХЗНАКЕОГАООК. Она 
простирается от второго до третье- 
го гигабайта виртуальной памяти 
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компьютера. И, наконец, четвертая 
арена, расположенная между треть- 
им и четвертым гигабайтами, слу- 
жит вместилищем для статических 
и динамических виртуальных драй- 
веров Ухр с их данными. Для этих 
адресов предназначаются констан- 
ты МПМФУЗТЕМГАООК и МАХЗУ5- 
ТЕМГАООК. Здесь автор допускает 
некоторую неточность, поскольку 
самые последние 4 Мбайта сделаны 
недействительными и предназнача- 
ются для перехвата обращений че- 
рез неинициализированные сег- 
ментные регистры. 

Вероятно, некоторые из вас не 
поняли, что такое виртуальные 
машины ( в дальнейшем ВМ) в сре- 
де \/шаоу5. Это и неудивительно: 
указанным термином пользова- 
лись в основном программисты, 
имевшие дело с самым нижним 
уровнем \/шао\$ — виртуальны- 
ми драйверами и драйверами уст- 
ройств. Применительно к У/т- 
Чо\5, виртуальная машина — это 
исполняемая задача, которая со- 
держит внутри себя приложение, 
ядро М5-2О5, резидентные про- 
граммы, драйверы и отображение 
ВОМ ВТО5. Содержимое регистров 
процессора для этой виртуальной 
машины также уникально. Короче 
говоря, это просто точный слепок 
с компьютера, поскольку позволя- 
ет эмулировать для приложения 
на этой виртуальной машине та- 
кое его исполнение, что приложе- 
нию кажется, что оно работает на 
компьютере одно и владеет всеми 
ресурсами. На самом же деле это 
приложение жестоко обманывает- 
ся в своих ожиданиях: менеджер 
виртуальных машин УММ может 
создать таких виртуальных машин 
великое множество, и каждая из 
них не будет подозревать о суще- 
ствовании другой. А чтобы не про- 
исходило бесконтрольного досту- 
па к машинным ресурсам, УММ 
виртуализирует их, то есть пре- 
доставляет каждой ВМ не настоя- 
щие ресурсы, а искусно подделан- 
ную их копию, точно эмулируя 
поведение и работу этих ресурсов. 
Именно потому, что приложение 
работает на виртуальном компью- 
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тере, используя виртуальные ре- 
сурсы, его окружение и называется 
виртуальной машиной. Во время 
запуска У/ш4оу’ 95 первой созда- 
ется системная виртуальная ма- 
шина, задача которой — создавать 
условия для выполнения У\/11352- 
процессов и 16-битных УЛю9оУ%з- 
приложений. Впоследствии для 
каждой РО5-задачи будет созда- 
ваться отдельная виртуальная ма- 
шина. РО$-задачи на ВМ исполня- 
ются в режиме виртуального про- 
цессора 8086 (У86). То есть при- 
ложение может адресовать до 1 
Мбайта оперативной памяти и 
выполнять любые команды про- 
цессора 8086. Это означает, что 
2РО5-приложения могут выпол- 
няться в \Лп4оу$ 95 без передел- 
ки. Кроме того, режим У86 позво- 
ляет исполнять код защищенного 
режима процессора, и поэтому все 
программы, активно использую- 
щие РО5-расширители, будут ве- 
ликолепно работать как в РО$5, так 
ив \ушао%$ 95. К этим задачам 
можно отнести такие игровые 
программы, как РООМ и Негеис. 

Как уже было показано на карте 
распределения памяти, все процес- 
сы существуют в УЛпо\$ 95 начи- 
ная с 4-мегабайтной отметки памя- 
ти. В противоположность У\/Лп4о\$ 
95 УЛпао\з$ МТ загружает процес- 
сы начиная с адреса 1 Мбайт, так 
что не удивляйтесь, если програм- 
ма, написанная для \/шао\ МТ, не 
сможет быть запущенной под 
управлением \У/Лшао\%$ 95. 

И еще одно маленькое дополне- 
ние к вопросу о разделении памя- 
ти. Если в УЛпао\$ МТ системные 
библиотеки ОТГ запускаются в 
виде отдельного процесса, назы- 
ваемого “Подсистема \/т 52”, то 
каждый процесс УЛпао\$ 95 видит 
системные ОТ. так, как будто они 
находятся в адресном пространст- 
ве этого процесса. Такая топология 
памяти чем-то похожа на адресное 
пространство 16-разрядного УЛп- 
Чо\$ 2.11, где все задачи были сва- 
лены в одном адресном простран- 
стве и могли беспрепятственно 
лезть к друг другу. Несомненное 
преимущество отсутствия отдель- 


КОМПЬЮТЕР 


ного процесса для библиотек ОШ. 
составляет то, что нет необходимо- 
сти переключаться с одного про- 
цесса на другой в случае вызова 
функций АР! экспортируемых 
именно системными ОШ. 


Как процессы \М/т32 
разделяют память 


Выше уже говорилось о том, что 
процессы У/Лп352 используют одни 
и те же селекторы и участки памя- 
ти. Сейчас настало время расска- 
зать об этом подробнее. Первое, 
что необходимо знать для понима- 
ния адресации \/40%$ 95, — это 
механизм трансляции адресов 
процессоров корпорации ш(1. 

В защищенном режиме для адре- 
сации памяти процессор загружа- 
ет в сегментные регистры не пара- 
граф памяти, как это было приня- 
то в режиме реальных адресов, а 
селектор сегмента. Селектор, по 
сути дела, — маленькая структура 
данных, состоящая из трех полей: 
запрошенный уровень привилегий 
(ВРГ), флаг таблицы дескрипторов 
и индекс дескриптора в этой таб- 
лице (рис. 2). 


Флаг таблицы о 
1 — Локальная (ОТ) 
0 — Глобальная (СОТ) 


Уровень привилегий (КРИ 
от 0 до 3 


Рис. 2 


Запрошенный уровень приви- 
легий нужен для системы защиты 
процессора, которая не пропус- 
тит обращение непривилегиро- 
ванной программы селектором, 
адресующим привилегированные 
данные или код. Флаг таблицы 
выбирает таблицу, к которой об- 
ращается программа. Таблица 
может быть глобальной, то есть 
содержащей дескрипторы для 
всей системы, и локальной, обыч- 
но используемой только одной 
задачей. Глобальная таблица все- 
гда одна на всю операционную 
систему, тогда как локальных таб- 


лиц может быть много. И нако- 
нец, поле индекса, которое указы- 
вает на номер дескриптора в таб- 
лице. Таким образом, если мы ис- 
пользуем селектор 0х000Е, это 
означает, что мы хотим использо- 
вать второй дескриптор локаль- 
ной таблицы с уровня привиле- 
гий 5. И если мы имеем права дос- 
тупа к дескриптору на таком уров- 
не привилегий, то процессор счи- 
тывает содержимое нужных по- 
лей дескриптора. Из всех полей 
дескрипторов нас интересуют 
только базовый адрес сегмента и 
его предел. Проверив смещение в 
регистре ЕТР на предмет выхода 
за предел сегмента, процессор 
складывает вместе базовый адрес 
и смещение, получая таким обряа- 
зом линейный адрес нужного нам 
участка памяти и завершая на 
этом первый этап трансляции ад- 
реса. Заметьте, что мы употребля- 
ем термин “линейный адрес”. Это 
пока еще не адрес физической 
памяти, а только абстрактная ве- 
личина, требующая второго эта- 
па трансляции. В начале этого 
этапа процессор проверяет бит 
51 своего регистра СВО, который 
называется битом разрешения 
подкачки страниц. При нулевом 
значении подкачка страниц за- 
прещена, и линейный адрес мож- 
но считать физическим. Таким 
образом, никаких действий пред- 
принимать больше не требует- 
ся — процессор использует ли- 
нейный адрес для доступа к памя- 
ти. При установленном бите под- 
качки страниц понадобятся до- 
полнительные усилия. Мы рас- 
смотрим этот процесс подробнее, 
поскольку \/шп49о%\$ 95 работает 
именно таким образом. Разрешая 
подкачку страниц, процессор на- 
чинает адресовать память не в 
байтах, а встраницах — ведини- 
цах измерения, равных 4 Кбай- 
там. В этом режиме процессор 
может адресовать в 4096 раз боль- 
ше памяти и ему гораздо проще 
осуществлять перекачку данных 
из памяти на диск и обратно. 
Второй этап трансляции (рис. 5) 
начинается с нахождения базового 
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адреса каталога страниц. Его мож- 
но обнаружить в двадцати старших 
битах регистра СКЗ. Почему адрес 
состоит из двадцати бит, а не из 
тридцати двух? Потому что каталог 
страниц выровнен по границе стра- 
ницы, то есть 4 килобайта и млад- 
шие 12 бит не играют никакой 
роли. Каталог страниц (Разе Оигес- 
(огу) имеет размер 4 килобайта и 
хранит до 1024 элементов катало- 
га (РО Епи1е$) размером 4 байта ка- 
ждый. Процессор берет из линей- 
ного адреса 10 старших бит и ис- 
пользует их в качестве номера эле- 
мента РОЕ в каталоге страниц. Из 
РРЕ процессору нужны только 
старшие 20 бит. Эти биты опреде- 
ляют выровненный по границе 
4 килобайта адрес таблицы стра- 
ниц (Расе ТаЫе). Теперь процессор 
определяет номер элемента табли- 
цы страниц (РТЕ) по битам 12-21 
линейного адреса. Опять же из РТЕ 
считываются старшие 20 байт, что- 
бы получить адрес страницы, вы- 
ровненной по границе 4 килобай- 
та. Добавив к адресу страницы 12 
младших бит линейного адреса, 
процессор получает физический 
адрес, к которому он уже может об- 
ращаться. Если в момент обраще- 
ния к странице эта страница отсут- 
ствовала в физической памяти, зна- 
чит она была сброшена на диск в 
область подкачки. В этой ситуации 


процессор возбуждает прерывание 
(точнее, исключение) сбоя страни- 
цы. Это исключение перехватыва- 
ется \УЛп4о\5, и менеджер вирту- 
альных машин УММ запускает ме- 
ханизм подкачки нужных страниц 
с диска в физическую память. Вы 
можете подумать, что трансляция — 
процесс долгий и ресурсоемкий, но 
на самом деле он происходит аппа- 
ратно и практически не отнимает 
времени у операционной системы. 

Но настоящее назначение всего 
этого — не только вычислять ли- 
нейные адреса, но и проецировать 
их вопределенные участки физиче- 
ской памяти. В этом и состоит тот 
“секретный” метод М!сгозой, кото- 
рый используется для разделения 
\/1152-процессами одного и того 
же диапазона адресов. Предполо- 
жим, у нас имеются не один, а не- 
сколько наборов таблиц страниц, 
отдельный набор для каждого про- 
цесса. При этом мы можем скопи- 
ровать содержимое всех элементов 
таблиц из первого набора в осталь- 
ные. Единственное, что надо сде- 
лать по-другому, это настроить не- 
сколько РТЕ так, чтобы они указы- 
вали на физический адрес своего 
\/1п52-процесса. Теперь поменяем 
все элементы (РОЕ) каталога таблиц 
страниц (РО) и попробуем обра- 
титься к какому-нибудь участку па- 
мяти. Пока мы обращаемся к пер- 
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вой, третьей и четвертой аренам, 
никакой разницы не будет. Еще бы! 
Ведь мы скопировали все таблицы 
страниц с их содержимым из пре- 
дыдущего набора таблиц, и, конеч- 
но же, все адресные ссылки оста- 
лись нетронутыми. Но что это? 
Стоило нам забраться во вторую, 
разделяемую арену, как здесь все 
изменилось! Адрес был протранс- 
лирован совсем в другой участок 
физической памяти, который мы 
сами изменили, поменяв содержи- 
мое отдельных элементов таблиц 
страниц. И вот, поменяв РТЕ, мы 
обращаемся по тому же адресу, но 
попадаем в другой процесс. То же 
будет наблюдаться, если мы поме- 
няем текущий второй набор РПЕ на 
третий или четвертый. Обращение 
будет производиться к третьему или 
четвертому УЛп52-процессу. Имен- 
но так УЛпо\$ 95 переключает ад- 
ресные контексты задач (читай: за- 
дачи). Это и называется проециро- 
ванием (таррте) адресов, когда 
разные процессы настроены на 
одни и те же участки памяти (рис 4). 

Но вообще-то, эта схема упро- 
щена по сравнению с реальным 
методом, который принят в УЛп- 
4о\$ 95 для переключения контек- 
ста задач. В реальности УЛп4о0%\$ 95 
не копирует все элементы РПЕ. Это 
ни к чему, если изменяется только 
часть контекста. Например, память 
выше 2 Гбайт разделяется между 
процессами и, следовательно, не 
изменяется. Значит РПЕ, указываю- 
щие на страницы памяти в этих 
адресах, можно просто не трогать. 
То же касается и некоторых других 
участков памяти ниже 2 Гбайт. В 
основном, при переключении кон- 
текста переписываются РПЕ, адре- 
сующие память \/1п52-процессов. 
Таким образом, экономится время, 
необходимое для переключения 
задачи. Для каждого \/Лп52-процес- 
са УЛпао\з 95 сохраняет его РОЕ 
в специальном буфере по адресу 
немного выше 3 Гбайт. Вниматель- 
ные читатели могли заметить, что 
переписывание таблиц — занятие 
довольно трудоемкое, и переклю- 
чать контексты можно простым 
изменением содержимого регист- 


ра СК5, которое адресует каталог 
таблиц страниц. Почему это не 
реализовано в М!1сгозой У/шп- 
Чо\5 95 — остается загадкой. Един- 
ственным объяснением здесь мо- 
жет быть лишь экономия памяти 
под разные страничные таблицы. 
Но пусть это останется на совести 
разработчиков У/Лш4о\$ 95. 

Интересно, что схожий метод 
проецирования адресов исполь- 
зуется и в таком хорошо извест- 
ном менеджере памяти, как 
ОЕММ. Запустившись, он пере- 
проецирует отдельные страницы 
за пределы 1 Мбайт, и программа, 
обращаясь по какому-то адресу, 
может на самом деле попадать 
совершенно в другой участок па- 
мяти, расположенный далеко от 
того места, в которое она ожида- 
ла попасть. Причем это все совер- 
шенно незаметно для всех про- 
грамм, кроме ОЕММ. 


4 Гбайт 


КОМПЬЮТЕР 
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Витки 


Так что же такое виток? Это учас- 
ток кода процесса, выполняемый 
как отдельный процесс. Так, про- 
грамма может быть разбита на не- 
сколько витков, которые будут 
выполняться одновременно. На- 
пример, отдельным витком мож- 
но сделать кусок кода, который 
рисует кадр изображения на экра- 
не, а в это же время другой виток 
будет высчитывать следующий 
кадр для первого витка. Конечно 
же, выполнение витков не может 
происходить точно в одно и то же 
время, для этого требуется муль- 
типроцессорная система. Поэто- 
му процессор обрабатывает вит- 
ки по очереди, непрерывно пере- 
ключаясь с одного на другой с 
частотой примерно 50 раз в се- 
кунду. В момент переключения с 
витка на виток операционная сис- 


16 Мбайт 


& ЮМОР 
= 


тема сохраняет контекст витка. 
Контекст витка — это информа- 
ция о регистрах процессора на 
момент ее получения. Когда сис- 
теме необходимо возобновить 
выполнение витка, она загружает 
контекст витка и запускает его. 
После этого выполнение продол- 
жается как ни в чем не бывало. 
Виток даже не узнает о произо- 
шедшем. Вам, как программистам, 
безусловно, будут полезны такие 
функции АРГ, как Се!ТВгеа4$Соп- 
сехги зе Гргеа4Сопкех(. С их по- 
мощью вы сможете считать и 
установить контекст любого вит- 
ка. И еще одна часто используе- 
мая тройка функций: 5изрепа- 
Тьгеаа, ВКезатеТЬтеаа и 5е1- 
ТргеааРпогцу. Первые две функ- 
ции используют для остановки и 
возобновления выполнения вит- 
ка соответственно. Третья же 
функция существует для коррек- 
ции приоритета исполнения 
витка. 

Запуская процесс, \УЛпаоу\%$ за- 
пускает его основной виток, кото- 
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рый в свою очередь может запус- 
кать другие витки. Во время вы- 
полнения все витки процесса раз- 
деляют его адресное пространст- 
во и ресурсы вроде его перемен- 
ных и блоков памяти. Кроме того, 
может возникнуть ситуация, когда 
одному витку нужны данные от 
другого витка, а тот в свою оче- 
редь занят работой. Чтобы избе- 
жать таких ситуаций, система де- 
лает синхронизацию витков. Пер- 
вый способ синхронизации зада- 
ется событиями. События служат 
для оповещения витков о произо- 
шедших изменениях в системе. 
Обычно события применяются 
для блокировки выполнения вит- 
ка до того, как в системе произой- 
дет выбранное событие. Блоки- 
ровка витка останавливает его вы- 
полнение, следовательно, в режи- 
ме простоя экономятся такты 
процессора, которые обычно без- 
думно расходуются витком на 
проверку установки /сброса како- 
го-нибудь флага. Следовательно, 
применять события нужно везде, 
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где может происходить длитель- 
ное непредсказуемое ожидание. 
Чтобы использовать событие, 
программа вызывает функцию 
СгеасеЕуепг или ОрепЕуепе; и та, 
и другая возвращают хэндл на со- 
бытийный объект. После получе- 
ния этого хэндла программа мо- 
жет вызвать функцию АРТ \ац- 
Еог51п]еОБ]есё, которая перево- 
дит виток в состояние ожидания 
события. Эта функция ожидает 
одно событие. Если же вам требу- 
ется определить появление цело- 
го “букета” событий, то лучше 
воспользоваться \УаиЕогМиире- 
ОБ]ес!$. Эта функция определяет 
появление одного или несколь- 
ких событий по вашему выбору. 
Кстати, обе этих функции могут 
быть установлены на выдержива- 
ние некоего тайм-аута, на тот слу- 
чай, если виток не может про- 
стаивать более определенного 
интервала времени. Вы можете за- 
дать этот интервал при вызове 
любой из вышеназванных функ- 
ций. По окончании тайм-аута бу- 
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дет сгенерировано событие, по 
которому виток будет разблоки- 
рован. 

Второй способ синхрониза- 
ции — использование семафоров. 
Семафор служит для ограничения 
количества витков, которым по- 
зволяется использовать ресурс. 
Он интересен тем, что в отличие 
от счетчиков обращений в биб- 
лиотеках ОШ, считает обращения, 
наоборот, уменьшая счетчик. Се- 
мафор сигналит, если его счетчик 
больше нуля, и не сигналит, если 
содержимое счетчика достигло 
нулевого значения, то есть доступ 
к ресурсу закрыт. Чтобы, скажем, 
допустить к дисплею только три 
витка, вы создаете семафор дис- 
плея, устанавливаете для него 
максимальное значение счетчика, 
равное трем, и изначальное зна- 
чение счетчика, равное максиму- 
му. Такую операцию можно про- 
извести с применением функции 
АРТ Сгеасебетарроге. Каждый ви- 
ток, ожидающий обращения к 
дисплею, может получить хэндл 
на его семафор функцией 
Орепбетарроге и передать его в 
качестве параметра \Х/аиЕог!п- 
$1еОБ]ес! или \айЕогМиир!еОБ- 
]есг. Таким образом, виток блоки- 
руется, ожидая сигнала семафора. 
Если семафор просигналил, то 
виток, ожидавший этого сигнала, 
разблокируется и получает дос- 
туп кдисплею. При этом происхо- 
дит уменьшение счетчика на еди- 
ницу. Если счетчик достиг нуля, 
значит, все три витка заняты ра- 
ботой с дисплеем, следовательно, 
никто другой доступа к дисплею 
не получит. Закончив работу с 
дисплеем, виток вызывает функ- 
цию Ве еазебетарвоге, которая 
увеличивает счетчик семафора, и 
семафор сигналит о свободном 
вакантном месте возле дисплея 
всем виткам, заблокированным в 
ожидании этого сигнала. 

Третье средство, используемое 
для синхронизации, — мьютекс 
(пшех). Вольный перевод этого 
акронима — “взаимоисключаю- 
щий”, что говорит само за себя. 
Мьютекс похож на руль в автомо- 


биле: в каждый момент времени 
рулить может только один пасса- 
жир автомобиля, и, лишь когда пер- 
вому надоедает вести машину, 
управление может взять на себя 
другой пассажир. Здесь прослежи- 
вается прямая аналогия: автомо- 
биль, в данном случае — разделяе- 
мый ресурс, а его пассажиры — 
витки процесса. 

Кроме того, в \/1052 АРТ есть 
четвертый способ синхрониза- 
ции — это критическая секция. 
Но на этом мы завершим рассмот- 
рение методов синхронизации, 
поскольку теперь вы уже сами 
сможете найти всю необходимую 
информацию в любом справоч- 
нике по \/1152 АР. 


Обслуживание памяти 


Теперь вы можете позабыть о 
ближних и дальних указателях. В 
УЛпао\5 95 используется модель 
памяти ЕГАТ, в которой все указа- 
тели одинаковы. Кроме того, по- 
забудьте о сегментах: все адрес- 
ное пространство У/Лш4о\$ 95 
представляет из себя один сплош- 
ной сегмент длиной 4 Гбайт. Сле- 
довательно, нет никакой разницы 
между старыми 16-битными 
функциями АР! типа С1оБа|Ххххх 
и ГосаХхххх. На самом нижнем 
уровне \/пао\$ 95 для управле- 
ния памятью используют функ- 
ции Ушаа!АПос, Ушша!Егее, Уг- 
аТоск, Уна О тоск, Ушшаа!Рго- 
(ес и УишаЮчету. Ушша!АПос 
выделяет память кусками по 1 
странице, то есть по 4 Кбайта, и 
не выделяет физической памяти, 
если вы только не попросите ее 
об этом специально. Вместо это- 
го Угша!АПос резервирует для вас 
диапазон страниц. Выделение 
физической памяти производит- 
ся повторным вызовом Ушиа[А]- 
10с с флагом МЕМ_СОММИТ. Кро- 
ме этого флага Ушша!АПос имеет 
целое множество других флагов, 
дающих этой функции АР] неве- 
роятную гибкость. Вы всегда мо- 
жете получить статус любой стра- 
ницы памяти, используя функцию 


КОМПЬЮТЕР 
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УшгшаЮчегу. Изменить же атрибу- 
ты страницы можно функцией 
Утша1Ргосесг. Вы можете закре- 
пить страницы в физической па- 
мяти, используя УшиаШоск. 

На верхнем уровне управление 
памятью процессов производится 
следующим набором функций: 
НеарСгеате, Неаррезхтоу, НеардА]- 
1ос, НеарВеАПос, НеарЕгее и Неар- 
517е. В отличие от семейства Ушш- 
а!Ххххх функции НеарХхххх ра- 
ботают с байтами. Если вас заин- 
тересовали эти функции, реко- 
мендуем вам внимательно прочи- 
тать справочный файл по \/1052 
АРТ, входящий в состав практиче- 
ски любого современного компи- 
лятора, или же документацию от 
М!сгозой 5)К. 

Интересное нововведение \/1т- 
4о\$ 95— распространяемые 
вниз сегменты. И хотя сама кон- 
цепция таких сегментов была за- 
ложена в процессоры корпораци- 
ей шге|, активное ее использова- 
ние начинается только сейчас бла- 
годаря операционной системе 
У/Лпао\з$ 95. Суть этих сегментов 
заложена в их селекторах. Селек- 
торы таких сегментов располага- 
ются в локальной таблице де- 
скрипторов (ГОТ) на третьем 
кольце привилегий. Поля базы и 
предела таких дескрипторов трак- 
туются строго наоборот. Таким 
образом, селектор дескриптора с 
базой 0 и пределом 64 Кбайта бу- 
дет адресовать сегмент от 64 
Кбайт до 4 Гбайт. Изначально та- 
кие дескрипторы предназнача- 
лись для сегментов стека. 

Кроме описанных выше расши- 
рений и дополнений, в \/Л1п90%$ 95 
появилась масса всего нового и 
полезного. К примеру программи- 
сты теперь могут использовать 
консольный АР], известный нам по 
М/шао\ж$ МТ и позволяющий пи- 
сать простейшие У\У/Лшдо\$-про- 
граммы для тестов. Об этом АР 
читайте статью в этом же номере 
нашего журнала. 

Мы и дальше будем посвящать 
наших читателей в тайны новой 
операционной системы \/Лп40%$ 
95. До следующих встреч! м 


[НО.. в них скрыта 


- Подробная информация о ноутбуках ГЕО РЕЗ! Мое фирмы Е!гз{ п{егпаНопа! в журнале "КомпьютерПресс" №10'95 


113054, Москва, ул.Новокузнецкая, 43/16 
т/ф 238-1365, 233-1020, 231-3964 
233-4781, 238-6913, 238-5671 
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Не сталкивались ли вы когда-ни- 
будь с такой проблемой: требуется 
написать тестовую программу или 
утилиту для УЛпЧо\$ длиной в де- 
сяток строк. Согласитесь, ситуация 
ДОВОЛЬНО Типичная. Как и водится, 
надо воспользоваться функцией 
УЛпМашо и стандартным циклом 
получения и обработки сообщений. 
Из-за одной этой необходимости 
исходный текст вашей программы 
вырастает на несколько десятков 
строк. А как было бы приятно напи- 
сать что-то близкое к обыкновен- 
ной программе для РО$ с исполь- 
зованием рип © или чего-то похо- 
жего. Для решения подобных задач 
в АР! \Лп32 входит консольный АР, 
эмулирующий в среде \/ш4о\%$ 
обычные консольные программы. 
Основное преимущество консоль- 
ного АРГ перед программами 
205 — возможность вызывать из 
него большую часть функций 
\Лп52 (см. пример 1). 


Пример 1 
#11с1и4е <и1пдом$. 1> 
#1пс1и4е <31910.1> 


у014 ма1п(\014) 
{ 
$е1С0п$01еТ1111е(“Сопз01е АРТ 13 п1се!”); 
рг1пЕР(“\п\п\п\+т\ЕНе110! ТВ13 13 а $1тр1ез+ 
с0п$01е арр11са{1оп.”); 
МеззадеВох ( МИЕЕ, "ТА1$ 91а109 Бох маз 
Сгеатед\пРгом №1132 сопзо1е АРТ”, 
“Ехатр1е 
#1”, МВ_АРРЕМОВАЕ | МВ_ТСОМТМЕОВМАТТОМ | МВ_ОК); 
МеззадеВеер( МВ_ОК); 
} 

Давайте остановимся и рассмот- 
рим этот пример. Первое, на что 
стоит обратить внимание, это глав- 
ная функция программы. Вы, навер- 
ное, заметили, что она называется 
таш, а не УЛпМал, как это приня- 
то в приложениях для УЛп9о\%$ с 
графическим интерфейсом. Первая 
строка программы вызывает функ- 
цию 5еСопзоеТщШе, меняющую за- 
головок окна консоли. Следом за 
ней идет почитаемая программиста- 
ми всех времен и народов функция 
ри!п $, с помощью которой в рабо- 
чую область окна выводится текст. 


Следом за РО5-функцией рип Исра- 
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зу же идет функция Ме$засеВох, вы- 
водящая модальный диалог с какой- 
либо информацией. Эта функция 
характерна для графического ин- 
терфейса УЛпао\у и добавлена в ис- 
ходный текст программы специаль- 
но, чтобы показать возможности од- 
новременного использования ста- 
рых функций РОЗ и АР! УЛпаоу\5. На 
рис. 1 изображен вид этой програм- 
мы во время исполнения. 

При компиля- & 
ции консольных 
программ не за- | 
бывайте включить | 
опцию “Консоль- 
ное приложение” 
в момент созда- 
ния файла проек- 
та. Следует отме- 
ТИТЬ, ЧТО КОНСОЛИ 
могут создаваться 
и нормальными 
У1пао\$-прило- 
жениями, исполь- 
зующими графи- 
ческий интерфейс 
(СУГ) для созда- 
ния окон. В таком 
случае необходимо создавать 
консоль функцией АПосСоп$ ое и 
уничтожать вызовом функции 
ЕгееСопзо]е. 

Чтобы продолжить обсуждение 
консольного АРТ, вам потребуется 
знать еще одну вещь — хэндлы стан- 
дартного ввода (5ТО1М№) и стандарт- 
ного вывода (5ТРОПТ). Дело в том, 
что многие функции используют 
эти хэндлы для своей работы. На- 
пример, рипИ и многие другие 
функции стандартной библиотеки 
записывают информацию в поток 
стандартного вывода, используя 
хэндл 5ГРОТПТ. Точно так же и кон- 
сольное приложение использует 
этот поток для вывода текста. Из это- 
го, кстати, следует, что информаци- 
ОННЫЙ ПОТОК ВЫВОДА КОНСОЛЬНОГО 
приложения может быть перена- 
правлен в другое место с помощью 
оператора РОЗ “>”. Первый, и самый 
простой способ получения хэнд- 


` = 
Введение в консольный АР! \!т32 


ла — вызов функции Се5аНапаЕе. 
Параметр функции должен быть 
УГОГ\, $ТРОЧТ или $ТОЕКБК. Вызвав 
сеаНап е(5ТРОТОТ), вы получите 
хэндл на тот буфер вывода, инфор- 
мацию из которого вы видите, когда 
консольное приложение стартует. 
Буфер вывода консоли состоит, как 
и его аналог в ОО$5, из большого ко- 
личества элементов, каждый из ко- 


торых отвечает за одно знакоместо 


Рис. 1 


на экране и состоит из байта симво- 
ла и байта атрибутов этого символа. 
Раз есть буфер, то, само собой разу- 
меется, должны быть различные 
способы записывать в него инфор- 
мацию. Например, изменить цвет 
текста в окне консоли можно, запи- 
сывая цвет непосредственно в бу- 
фер через функцию 5е(Соп5о[еТех(- 
Аиирще. Пример 2 показывает, как 
выполнять то, о чем мы говорили в 
этом абзаце. А на рис. 2 вы можете 
увидеть результат работы этой про- 


граммы. 
Пример 2 
#11пс1и4е <и1пдомз. > 
#1пс1и4е <$+4910.18> 
#1пс1и49е <соп1о.1> 
ЕРЗТВ 1р$25$4г1 = “\п\п\п\+\4\4ТВ1$ 1$ Е1г3з+ 
с0пз301е оифриф\п\п\п”; 
ЕРЗТА 1р$25%г2 = “\п\п\п\+\\+ТВ1$ 1$ зесопа 
с0п301е оифри*\п\п\п”; 
МОЯО мСо10г1 = ВАСКОВОЦМО_СВЕЕМ | РОВЕСАОИМО_ВЬЦЕ| 
РОВЕСНОЦМО_СВЕЕМ | ЕОВЕСВОИМО_ТМТЕМУТТУ; 
МОВО мСо10г2 = ВАСКСВОИМО_ВЕЦЕ | РОВЕСВОЦМО_СВЕЕМ | 
РОВЕСНОИМО_ВЕО | РОВЕСВОЦМО_ТМТЕМУТТУ; 
у014 ма1п(\у014) 


НАМОЕЕ ВОит; 
ЗетСопз$01еТ1+1е(“Ми1{1 Со1ог Соп$01е”); 
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ВОиф = бе{5+9Нап91е($Т0_ОУТРУТ_НАМОЕЕ); 
$е+Сопзо1еТехфА{+г1рифе(НОиф, мСо10г1); 
рг1пЕ+(1р3751г1); 
$е1Сопзо1еТехфАтЕг1Бите( пОи{, мСо10г2); 
рг1 п (1р32$%г2); 

детсп(); 


Обратите внимание на то, что 
установленные цветовые атрибуты 


Рис. 2 


остаются действующими до того 
момента, когда они будут вновь пе- 
реопределены. 

Позволю себе отвлечься, чтобы 
рассказать вам немного об экран- 
ном буфере. Экранный буфер кон- 
соли не ограничивается участком, 
показываемым в окне консоли. На 
самом деле УЛпаоу\з по умолчанию 
устанавливает для рабочей области 
экрана консоли размер 80х25 сим- 
волов, то есть стандартный размер 
экрана дисплея в текстовом режиме. 
Сами же рамки рабочей области 
окна могут быть другого размера. 
Скажем, если сделать размер окна 
консоли 40х13, то весь экранный бу- 
фер не сможет быть одновременно 
показан в окне консоли, и тогда сис- 
тема присоединяет к окну полосы 
прокрутки экрана. Пользуясь ими, 
вы можете просматривать содержи- 
мое буфера экрана по частям, про- 
кручивая его. И, кстати говоря, кон- 
сольный АРГ позволяет менять раз- 
мер окна консоли прямо из про- 
граммы, не прибегая к использова- 
нию мыши. Чтобы проиллюстриро- 
вать это, я написал пример 5. Эта 
программа показывает окно консо- 
ли стандартного размера. Но когда 
вы нажмете любую клавищу, размер 
окна консоли станет в два раза мень- 
ше, и вы сможете увидеть лишь чет- 
верть содержимого буфера экрана 


(рис. 5). 


Пример 3 

#1пс1и4е <м1пдомз. 1> 

#1пс1и4е <3{910.1> 

#1пс1и4е <соп1о.1> 

ЁРУТЯ 1р$254г = “\п\п\п\+\1\4ТИ1$ 13 с0п301е 
оифри*\п\п\п”; 

\014 ма1п(\01а) 
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НАМОЕЕ ПОит; 

СОМ$0ЕЕ_ЗСВЕЕМ_ВУРРЕН_ТМЕО СопзВи{ТпТо; 

ЗМАЕЕ_ВЕСТ пем517е; 
$е1Сопз01еТ1+1е(“Кез12а61е Сопзо1е”); 

В0иф = бе+$+9Напа1е($Т0_ОУТРИТ_НАМОГЕ); 

рг1 п (1р$251г); 
беСопзо1 еЗсгеепВи  ТегТпРо ( ПОиф, &СопзВитТпТо); 

пем517е. 1еРЕ = СопзВи{ТпТо. зг\1пдом. Гегт; 

пем517е. Тор = СопзВиТпРо. зг\1пдом. Тор; 
пем517е. В191{ = СопзВиРТпТо. згИ1пдом. В19Ие - 

Я = СопзВиТТпРо. згИ1пдом. Вот фот 

в 
Зе+Сопзо1е\1пдомТптРо( п0иф, ТВОЕ, &пем517е); 

детсп(); 
} 

Механизм действия программы 
прост: вызывая функцию Се{Соп$о- 
1ебстеепВиНе о, программа полу- 
чает информацию через структуру 
СОМЗОГЕ_5СКЕЕМ _ВОЕЕЕК_ПУЕО, в 
которой среди прочих данных име- 
ется инфор- 
мация и о те- г 
кущем разме- | 
ре окна кон- | 
соли (поле | 
ЗгУ1 пом). 
Мы меняем. 
размеры, за- 
писываем ихв | 
структуру | 
моя 
МАИ, ВЕСТ и 
передаем ее в 
функцию 5еСопз$ое\/Лшао\ию, а 
она собственно и меняет размеры 
окна. Размер буфера также поддает- 
ся изменению. Для этого вы може- 
те использовать функцию консоль- 
ного АР! $еСопзоезсгеепВиНег“ те. 

Ранее я обещал вам описать три 
способа получения хэндлов, по- 
этому мы возвращаемся к этой 
теме. Второй способ получения 
хэндла — с помощью функции 
СтежеЕПе с именем файла СОМ- 
1\$ или СОМОПТ$ в зависимости 
от типа требуемого хэндла. Из-за 
чрезмерной сложности мы не бу- 
дем пользоваться этим методом в 
наших примерах. Интересую- 
щимся рекомендую обратиться к 
документации по \/1152, функции 
Сгеа1еЕЦе. Эту функцию необхо- 
димо употреблять в тех случаях, 
когда требуется правильный 
хэндл, даже в тех случаях, когда 
он был переопределен операция- 
ми “<” или “>”. К сожалению, 
функция Се5{АНапе легко об- 
манывается в таких случаях. 
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И последний, третий способ по- 
лучения хэндла — вызов функции 
СгежеСопз ое сгеепВайЁег, кото- 
рая также входит в набор консоль- 
ного АРТ. Задача этой функции за- 
ключается в создании нового эк- 
ранного буфера вывода. Попутно 
она возвращает хэндл на этот бу- 
фер. Второй буфер бывает часто 
необходим, когда требуется бы- 
строе переключение между двумя 
экранами (рис. 4), например, при 
создании виртуальных консолей. 
Пример 4 демонстрирует такую 
технику. Сначала программа со3- 
дает новый экранный буфер функ- 
цией СгеаеСопзоезсгеепВийЙег. 


Рис. 3 


Функцией УтцеЕШе в этот буфер 
записывается текст. Само пере- 
ключение между экранными буфе- 
рами осуществляется вызовом 
функции 5еСоп5о]еАсиуезсгееп- 
ВиНег. 


Пример 4 

#1пс1и40е <\м1пдо0м$. 1> 

#1пс1и40е <$31910.1> 

#1пс1и40е <соп1о.1> 

ЕРУТВ 1р$254г1 = “\п\п\п\\Е\Е1гзф сопз01е 
ВиЁРег\п\п\п”; 

ЁРЗТВ 1р375%г2 = 
“\п\п\п\п\п\ п\п Ап п\п \ п\п п\п $есопд 
с0п301е ВиЁРег”; 

\014 ма1п(\019) 

{ 

НАМОЕЕ ПОие1, П0и{2; 
ОМ0ВО 9мМг1тТеп; 

$е+боп$01е11+1е(“боиб1е БиРегед Сопзо1е”); 
ВОи{1 = беф5$%9Напа91е($Т0_ОУТРУТ_НАМОЕЕ); 
рг1 п (1р3751г1); 

11 ((ВОиф2 = СгеафеСопз01е$сгеепВи Тег 
(СЕМЕАТС_ВЕАО | СЕМЕВТС_МАТТЕ, 0, МИ, 
СОМЗОЕЕ_ТЕХТМОВЕ_ВУЕЕЕВ, МИЬ))== 
ТМУАЕТО_НАМОЕЕ_УАШИЕ) 

МеззадеВох( МИГ, "Ргоб1ет м1фП Би{Рег сгеа{1оп”, 
”Ехатр1е #4”, 
МВ_АРРЕМОВАЕ | МВ_ТСОМТМЕОВМАТТОМ | МВ_ОК); 
Мг1 те-11е(п0ит2, 1р375{г2, 
13+г1еп(1р32$1г2), &амМг1{теп, МИ) 
детсв(); 

Зе+Сопзо1еАс+1 уе сгеепВи{ Тег ( п0и{2); 
детсп(); 

$е+Сопзо1еАс+1уе$сгеепВи{ Тег ( п0ит1); 
дефсп(); 

С1озеНапа1е(п0и{2); 

} 
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Последняя тема, оставленная 
нами без внимания, — буфер ввода. 
Буфер ввода предназначен для кол- 
лекционирования внутренних со- 
общений консоли. Его хэндл мож- 
но узнать, вызвав Се5{АНап е с 
параметром 5ТО МРОТ _НАМОГЕ. 
Как и в обычных СО]-приложени- 
ях, в консольных приложениях есть 
сообщения клавиатуры, мыши, по- 
лучения и потери фокуса ввода, из- 
менения размера окна и выбора ко- 
манды из меню. Так как самостоя- 
тельной обработкой событий про- 
граммисты занимаются редко, соз- 
дание очереди и извлечение из нее 
сообщений полностью ложится на 
них. Для этого необходимо создать 
массив из 100-200 структур типа 
МРОТ ВЕСОВО. Сообщения систе- 
мы будут записываться в этот мас- 
сив по очереди. Извлекать же их из 
очереди вы можете при помощи 
функции консольного АР] Веа4Соп- 
5оештриф извлекающей сообщение 
из массива, или РееКСопзо]еприф, 
которая только читает сообщение, 
не удаляя его из очереди. Вы даже 
можете сами эмулировать события 
системы вызовом УтиеСопз$оет- 
риё добавляющей ваше сообщение 
в очередь. Для понимания предме- 
та разговора вам потребуется 
узнать устройство записи 
ПМРОТ_КЕСОВП: 


Туредет зтгисф _ТМРИТ_ВЕСОВО { 
иОАО ЕуептТуре; 

ип1топ { 

КЕУ_Е\УЕМТ_ВЕСОВО  КеуЕуепт; 

МОЗЕ_ЕУ\ЕМТ_ВЕСОВО МоизеЕуеп*; 

УТМООМ_ВИРЕЕВ_$17Е_ВЕСОВО — М1пдомВиеРег 

$17еЕ\уепт; 

МЕМИ_Е\ЕМТ_ВЕСОВО МепиЕуеп*; 

Е0С$_Е\УЕМТ_ВЕСОВО РосизЕуепт; 

} Еуепт; 

} ТМРИОТ_ВЕСОВЯО; 


По переменной ЕуепТуре вы 
определяете тип сообщения, кото- 
рое хранится в записи. Он может 
быть следующим: 

- КЕУ ЕУЕМТ 

- МОПЗЕ_ ЕУЕМТ 

- УПМРОХ/ ВОЕЕЕВ_$17Е_ЕУЕМТ 
- МЕМО ЕУЕМТ 

- ЕОСИ$_ ЕУЕМТ 

И в зависимости от того, каков 
тип сообщения, вы обрабатывае- 
те это сообщение. Мы рассмотрим 
только два типа сообщений: сооб- 
щения мыши (МОПЗЕ_ЕУЕМТ) и 
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клавиатуры (КЕУ_ЕУЕМТ). Осталь- 
ные сообщения используются сис- 
темой для внутренних нужд. При- 
мер 5 иллюстрирует технику ис- 
пользования сообщений. Про- 
грамма отображает модальную 
диалоговую панель в ответ на щел- 
чок клавишей мыши или нажатие 
клавиши клавиатуры. Завершается 
выполнение программы нажатием 
клавиши ЕС. 


Пример 5 
#1пс1и4е <\м1пдом$. В> 
#1пс1и4е <$31910.1> 
#9е71пе 1тРо(1рз7ТпРо5ег) 
МеззадеВох( МИЕЕ, (1рз2ТпРоз+г), 1рз2Ног, \ 
МВ_АРРЕМОВАЕ | МВ_ТСОМТМЕОВМАТТОМ | МВ_ОК); 
ЕРЗТА 1р375%г = 
“\п\п\п\п\п\п\п\п\ п\п бопзо1е 
Оири*\п\ п\п”; 
ЁРЗТН 1рз7Наг = “Ехатр1е #5”; 
ЕРЗТВ 1р37ТпР0[2] = {“КЕУ_Е\УЕМТ сате!”, 
“МОУЗЕ_ЕУЕМТ сате!”}; 
у014 ма1п(\у01а) 
{ 
НАМОЕЕ ПТп; 
Ом0ВО сЕ\уВеад, 9м№еммочде, 
ТМРИОТ_ВЕСОВО 1гВиЁ![200]: 
5е{Сопзо1е1111е("Сопзо1е Тприф Тезтег”); 
рг1пЕЕ( 1рз751г); 
В]п = бе%ф5+9Напа1е($Т0_ТМРИТ_НАМОЕЕ); 
бетСопз01еМоде(Н1Тп, &9м019Моде): 
Чи№емМоде = 
ЕМАВЕЕ_МТМООМ_ТМРИТ | ЕМАВЕЕ_МОЦ$Е_ТМРИТ; 
ЗетСопзо1еМоде(п1п, 9мМ№емМоде); 
Рог(;;) 
{ 
Веа9Сопзо1еТприт (НТп, 1гВи1ЕТ, 200, &сЕуВеад ); 
Рог (11 1 = 0; 1<сЕ\уАеа@; 1++) 
$м1 сп (1гВи [1]. Еуеп{Туре) 
{ 
сазе КЕУ_ЕУЕМТ: 
{ 


9м019Моде; 


ТР тгВиРЕ[1 ]. Емепе . КеуЕмеп{ . м1 гфиа1$сапСоде==1) 
гефигп; 
110 (1р37ТпР0[0]); 
} Бгеак; 
сазе МОИЗЕ_ЕМЕМТ: 
{ 
1 (1гВи [1]. Емеп*. МоизеЕуеп*. диВитоп5тате) 
1170 (1р321п0[1]); 
} Бгеак; 
дегаи1т: 
} 
} 
ЗетСопзо1еМоде( п1Тп, 9\м014Моде); 
} 


ргеак; 


Для начала программа сохра- 
няет состояние потока ввода кон- 
соли функцией Се[Сопзо]еМосае, 
для того чтобы восстановить его 


4 


по окончании программы вызо- 
вом функции 5еСоп59еМосче. 
Далее в бесконечном цикле про- 
грамма извлекает сообщения, оп- 
ределяет их тип и в зависимости 
от типа показывает панель диало- 
га с информацией или просто 
пропускает его. Первая интерес- 
ная строка Ш(иВаН.Еуепс.Кеу- 
Еуепе.\мУшша 5 сапСо4е==1) опре- 
деляет скэнкод нажатой клавиши 
и проверяет его на соответствие 
скэнкоду клавиши Ес. Вторая ин- 
тересная строка И(иВиН.Еуепт. 
Моиц5еЕуеп:.А\уВийиоп$тате) про- 
веряет нажатие какой-либо кноп- 
ки мыши. Остальные сообщения 
программа пропускает, иначе мы 
просто будем завалены вызовами 
диалоговых панелей. Я нарочно 
не касаюсь внутреннего устрой- 
ства информационных структур 
сообщений мыши и клавиатуры 
из-за их большого объема. Пред- 
лагаю читателям самим разо- 
браться с документацией на эту 
тему. Кстати, пробуя этот пример 
и нажав на кнопку мыши, не пы- 
тайтесь щелкнуть мышкой, уби- 
рая диалоговую панель. Это лишь 
приведет к генерации еще одно- 
го сообщения мыши, и так до бес- 
конечности. Лучше нажмите кла- 
вишу “пробел”. 

Пожалуй, мы успели погово- 
рить обо всех самых интересных 
моментах консольного АРТ. Но 
возможности его гораздо обшир- 
нее. Если у вас возникло желание 
изучить его глубже, воспользуй- 
тесь документацией М!сгозой $5ОК 
для \/1152. Из нее вы сможете по- 
лучить намного больше инфор- 
мации. й 


Популярный 


Сегодня Вы можете выбрать 


компьютер на базе процессора 


репцит' РепНип" практически у любого 


производителя вычислительной техники. 
Причина такой популярности очень проста, 
процессор Репнит - это ключ к процветанию 


Вашего бизнеса. Вы сможете выполнять 


любые прикладные программы быстрее и 
эффективнее, а это именно то, что нужно для 
победы в конкурентной борьбе. 

Поэтому, покупая свой следующий ком- 
пьютер, убедитесь, что он оснащен про- 


и. 


цессором Репииш фирмы 


ИНТЕЛ. 


Чтобы получить дополнительную информацию о процессоре Репнит свяжитесь с разделом ИНТЕЛ на сети ИНТЕРНЕТ: Вйр:/у\им.иие!.сот 
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ТООСТНЕГР 
для УЛптпаом$ 


Дмитрий Рамодин 


Некоторое время тому назад в КомпьютерПресс 
№№ 0, 7’95 были опубликованы статьи, посвященные 
16-разрядной системной библиотеке Тоо!Не!р.О!Ш. С 
появлением 52-разрядных операционных систем, и 
в частности УХ/шао\%5$ 95, изменилась и 
библиотека Тоо1Не!р, которая так- 
же стала 352-разрядной и поме- 
няла название на Тоо]- 
Не!р352. Кроме того, пре- 
кратила существование 
динамическая библио- 
тека Тоо1Нер.ОтТТ, где 
хранился код экспорти- 
руемых ею функций. 
Новые 352-битные функ- 
ции прописались те- 
перь в ядре операцион- 
ной системы — файле 
КЕКМЕГ.32.0 ТТ. 

Первый, и самый резон- : 
ный вопрос, который вправе . 
задать программист: “А зачем эта 
библиотека вообще нужна, как она 
может пригодиться мне?” Отвечаем. Эта 
библиотека разработана для тех, кто пытается получить 
доступ к различной информации о состоянии опера- 
ционной системы и ее ресурсов. Обычно такие потреб- 
ности испытывают системные утилиты и отладчики. Но 
это не значит, что обычная прикладная программа не 
может желать засунуть свой нос в \У/ш4о\$ поглубже. 
Как раз наоборот, такие программы могут дать поль- 
зователю гораздо больше. Тоо!Не!р32 для программи- 
ста — это такие возможности, как: 

- снятие снимков состояния системы; 

- информация о процессах; 

- информация о потоках; 

- информация о модулях; 

- информация о списке всех хипов процессов и о лю- 
бом хипе любого процесса. 

В отличие от 16-разрядной версии Тоо!Не!р32 ра- 
ботает в более жестких рамках. Так как УЛпЧо\з$ 95 
действительно многозадачная система, Тоо!Не!р352 не 
может просто так остановить систему и заняться пе- 
ребиранием системной информации и просмотром 
всяческих хэндлов. Да и параллельная работа различ- 
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ных процессов не позволяет информации оставать- 
ся объективной длительное время: пока вы лазаете в 
недрах системы, любой процесс может запустить но- 
вый поток или, наоборот, прекратить его. Для преодо- 
ления таковых трудностей вся стратегия работы Тоо|- 
Не!р52 была пересмотрена. Теперь любой запрос на 
получение каких-либо внутренних данных должен 
быть предварен обращением к самой главной функ- 
ции — СгежеТоо!Нер35 25 пар$По!. Вызовом этой функ- 
ции создается структура данных, которая содержит 
“моментальный снимок” состояния внутренних струк- 
тур УЛпа4о\$ 95. Функция возвращает хэндл на создан- 
ную ею структуру. Полученный хэндл передается про- 
чим функциям Тоо!Нер352 для получения дальнейшей 
информации. Как и любая структура, выделяемая ди- 
намически, снимок, сделанный с помощью Сгезе- 
ТооНе!р525пар$Вор должен быть высвобожден 

при помощи функции С!о$еНапае. 
Как и встарые добрые 16-разряд- 
ные времена, большая часть 
функций именуется по согла- 
шению ХхххЕ $ при получе- 
нии первого элемента и 
ХхххМех! — для получения 
последующих. Так, Ргосе$$- 
52Е11$1 возвращает адрес ин- 
формационной структуры 
РВОСЕЗЗЕМТКУ 32 для перво- 
го исполняющегося процес- 
са в системе, а вызовы 
Ргосе$$52Мехе будут возвра- 
щать по очереди адреса струк- 
тур РКОСЕЗЗЕМТКУ52 для сле- 
дующих процессов. И так до кон- 
ца списка. Формат РКОСЕЗЗЕМТВУ5 2 

приведен ниже: 


У, 


ТуредеГг з+гисф ТадРВОСЕЗЗЕМТВУЗ 2 
{ 
ОМОНО 9\м517е; Размер структуры 
ОМОО спУзаде; 
ОМОНО +132Ргосезз10; ТО процесса 
ОМОО +1320еГаи1{НеарТ0; 
МОНО +132Моди1етТ0; ТО связанного с процессом ехе 
ОмОАО спТИгеад$; 
О\ОАО 1132Рагеп{Ргосез$10; Т0 родительского процесса этого процесса 
Еоме рсРг1С1аззВазе; Приоритет процесса 
ОмОВО 9мЕ1а9$; 
спаг 37Ехе-11е[МАХ_РАТН]; Полный путь исполняемого файла процесса 
} РВОСЕЗЗЕМТВУЗ2; 


К сожалению, назначение не всех полей описано в 
настоящий момент, поэтому в комментариях они кое- 
где пропущены. 

Схожим образом может быть произведена и реви- 
зия всех потоков в системе. Для этого используются 
функции Тоо!Не!р352 ТЬгеаа32Е! $1 и ТЬгеаа32Мехе. Ин- 
формация о потоках возвращается через структуру 
ТНКЕАРЕМТКУ32, формат которой приводится ниже: 
ТуредеГг зфгист та9ТНВЕАБЕМТВУЗ2 
МОНО 9\517е; Размер структуры 


ОМОВО спт0заде; Не описано 
БОНО {132Тпгеа4т0; ТО этого потока 
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МОНО +1320мпегРгосезз10; ТО процесса, запустившего этот поток 
Еома {рВазеРг1; Базовый приоритет исполнения 
ЕОмб +р0е1{таРг1; Текущая поправка к базовому приоритету 
МОНО 9\мЁЕ1а9$; Не описано 
} ТНАЕАОЕМТВУЗ2; 


Для определения загруженных модулей вы можете 
заполнить поле 132Ргосез$О идентификатором про- 
цесса, чей список модулей вам интересен, в структу- 
ре МОРОГЕЕМТКУЗ2 и передать ее функциям 
Моаше3 2Ет$1 и Модше3 2Мехе, возвращающим мно- 
го полезной информации. Если поле 152Ртосе$$Г 
оставлено с нулевым значением, то вы получите дан- 
ные о модулях вашего процесса. Сама структура МОП- 
ОТЕЕМТКУ>52 выглядит так: 


{уредеЁ з+гисф ТадморигЕЕМТВУЗ2 

{ 
омОВО 9\м517е; Размер структуры 
ОмОВО +132Моди1ето; ТО) интересующего нас модуля 
омОВО +132Ргосезз10; ТО) процесса - владельца модуля 
омОВО 6161сп{0заде; Глобальный счетчик использования модуля 
ОМОВО Ргоссп{Изаде; Счетчик использования модуля текущим процессом 
ВУТЕ *« модВазеАдаг; Базовый адрес модуля в контексте его процесса 
ОМОАО поВазе$17е; Размер модуля в байтах начиная от модВазеАдаг 
НМОБЦЕЕ ПМоди1е; Хэндл модуля в контексте процесса 
спаг $2Моди1е [ МАХ_МОВИЕЕ_МАМЕЗ2 + 1]; АЗСТТ-имя модуля 
спаг 32ЕхеРатп[МАХ_РАТН]; полный путь к файлу модуля 

} МОБУЕЕЕМТВУЗ2; 


Следующим объектом нашего внимания будет спи- 
сок хипов процесса и блоки каждого из его хипов по 
отдельности. Ваша программа получает адрес перво- 
го элемента списка хипов процесса при помощи функ- 
ций Неар321.1$Е 5 и Неар3211$Мехе. Так же как и в 
случае с путешествием по модулям, вы должны зада- 
вать в поле 152Ргосез$Ш идентификатор процесса, 
чей список хипов вас интересует. Или же в этом поле 
ДОЛЖНО быть проставлено нулевое значение для по- 
лучения списков хипов вашего процесса. Само это 
поле располагается в структуре НЕАРМ$Т52: 

Туредег $з+гисф тадНЕАРЕТ$ТЗ2 

ОМОВО 09\517е; Размер структуры 
ОмМ0АО 1132Ргосе$$10; ТО процесса - владельца списка хипов 
ОмМ0АО ТП32НеарТ0; ТО хипа в контексте процесса-владельца 


ОМОВО 09мЁ1ад$; Не описано 
} НЕАРЕТ$ТЗ2; 


Получив Ш хипа, вы можете подставить его и Ш 
процесса-владельца в структуре НЕАРЕМТКУЗ2. Эта 
структура передается в качестве аргумента функций 
Неар52Е $ и Неар32Мехги имеет следующий формат: 


Туредег з+гисф тадНЕАРЕМТНУЗ2 

{ 
ОМОВО 09%517е; Размер структуры 
НАМОЕГЕ ПНапд1е; Хэндл этого блока хипа 
ОМОВО 9мАдагез$; Линейный адрес этого блока 
Ом0АО 09м810сКк$17е; Размер блока в байтах 
ОМОАО 09мЁ1адз; Не описано 
ОМОАО дмЁоскСоипт; Счетчик блокировок блока хипа 
ОМОВО 9мВезуд; 
\0АО0 1132Ргосе$$10; ТО процесса-владельца 
Ом0ВО {1132Неарт0; ТО этого блока хипа 

} НЕАРЕМТВУЗ2; 


Вся вышеуказанная информация существует пока 
только для \/шао\$ 95. Все прототипы структур и 
имена функций были взяты из бета-версии М1сгоз$ой 
ОК, и, следовательно, вполне могут быть изменены 
в будущих версиях 50К. 
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Факс: (095) 129-8188, 310-7091 


ТчегРгоСот 
ГАМ 


Оо! — лидер по обеспечению связи 
между компьютерами, предлагает 
необозримый выбор по решению всех 
коммуникационных и сетевых нужд 

и взаимодействие со всеми наиболее 
распространенными платформами 
компьютеров, включая /5А-, ЕИЗА-, М!сго 
Сраппе!-, МиВи5- и $Ви$-системы. 


НЕМОТЕ ГА№ 


СОММЕСТЕ\У 


содержит высокоскоростные интеллектуальные порты со 
своим собственным процессором, для разгрузки СРИ серве- 
ра от управления коммуникационными задачами, способных 
поддерживать работу высокоскоростных модемов и работу с 
сетями Х.25 или 150М№. 019! предлагает самый быстрый 

на сегодняшний день, наиболее чистый с точки зре- 
ния помех вариант удаленной связи для ГАМ-ГАМ- и 

КОМПЬЮТЕР-ГАМ-топологий, и для доступа к щегпте 


МОЕТ ОЗЕВ 


`ОММЕСТЕУ И 


позволяет разделять между т процессорное время, память 
и периферийные устройства одного компьютера. 

Ключевые преимущества — это высокая производительность 
при низком соотношении “цена/пользователь”. Можно 
поддерживать работу от 2 до 224 последовательных 
высокоскоростных портов через один [ЗА-, ЕФА-, МС-, МиВиз- 
или ЭВиз-слот и 1792 порта через один центральный компьютер. 


ТЕВМИМАЕ ЗЕВУЕВ 


СОММЕСТЕУ 


позволяет подключить группы высокоскоростных 
В5-232 последовательных портов к сети типа Еее, обес- 
печивает независимость аппаратных средств. Последователь- 
ные порты ведут себя как "родные" порты на центральной 
машине. Разгружается СРИ на любой сети, основанной на про- 
токоле ТСРЛР, потому что требуется только одна ТСРЛР-связь 
для всех 16 портов. РоЦ$егуег позволяет центральному ком- 
пьютеру, работающему на основе ТСРЛР Ейег- 
пе, поддерживать множество рабочих групп 
на больших расстояниях, к которым 
можно получить доступ посредст- 
вом стандартных последователь- 
ных соединений. Пользователи 
получают доступ к любой централь- 
ной машине, соединенной с сетью. 


МЛтао\мс 95 


Камилл Ахметов 


Установка 


Итак, свершилось — фирма М1!сгозоЕ приняла реше- 
ние о защите своих программных продуктов от копи- 
рования. Этот факт не афишируется, и честные поль- 
зователи, которые легально приобрели «небесно-об- 
лачные» коробки и установили программы только на 
собственные машины, ничего не узнают. Но... 

Все новые программные продукты М!сгозой рас- 
пространяются на дискетах формата ОМЕ (15 ФоНоп 
МеЧ1!а Еогтаг), которые теоретически нельзя скопи- 
ровать обычными способами. Формат ОМЕ отличается 
наличием 21 сектора на дорожку, что определяет ем- 
кость 1680 Кбайт. Некоторые дисковые контроллеры 
дают возможность копировать ОМЕ-дискеты при по- 
мощи ОБКСОРУ. Аналогичного результата позволя- 
ют достичь дисковые драйверы типа 800.СОМ. 

При установке Ореогаае-версий УЛп4о\$ 95 и про- 
граммных продуктов М1сгозой для \/ш4о\$ 95 про- 
граммы установки выполняют СотрНапсе Свескпе 
Ргоэгат — процедуру проверки компьютера на на- 
личие программ, дающих пользователю право уста- 
новить данный продукт. Для \У/шао\з$ 95 такими про- 
дуктами являются УЛп4о\$ 5.х или О5/2 2.х и выше. 
Если такие программы не обнаружены, пользователю 
предлагается вставить первую дискету дистрибутива 
программного продукта. 

Самое интересное нововведение М!1сгозой — Шсепзе 
\УеййНсаНоп Ргозгата, которая ведет счетчик жестких 
дисков, на которые был установлен данный программ- 
ный продукт, причем количество жестких дисков ог- 
раничено тремя. При установке на каждый последую- 
щий диск данный дистрибутив будет выдавать сооб- 
щение о том, что установка является нелегальной, пе- 
ред копированием каждого файла. 


ЕХРЕОВЕКВ.ЕХЕ 


М!сгозой очень активно рекламирует такую черту 
УЛпао\$ 95, как программа Ехр]огег, или Проводник 
(рис. 1, сверху). Эту программу даже считают как бы 
новой версией ЕЦе Мапазег и отмечают ее преиму- 
щества перед режимом обычного просмотра папок 
(рис. 1, снизу). 


( а охоты на недокументированные 
и малоизвестные возможности Итаоиз 95 открыт... 
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«Призраки» и «хамелеоны» 


Но вдействительности и Проводник, и обычные окна, 
атакже рабочий стол (РезКор) и панель задач (ТазкБаг) — 


ОезКор 
5} Му Сотриег 
} #29 3.5 Рорру (А) 
‚ #28 5.25 Рорру (В;) 
: № ©э МИпаоме 95 (С; 
| #8 0) 
#7 = Сотргеззеа (Н:) 
| 88 СопиоГРапе! 
‚ а Риме 
`- ® Весуде Вт 


ос Епойзв 


{ 
0 № 
Руови о Ргодгат Рйез 


=. 


Рис. 1 

свойства стандартной оболочки УЛпао\$ 95 — програм- 
мы ЕХРГОВЕК.ЕХЕ. Обычное окно папки и окно Провод- 
ника являются двумя способами обзора, предоставляе- 
мыми пользователю оболочкой Ехр|огег. Вызов обыч- 
ного окна обзора, происходящий по команде ЕЙйеОреп 
(Файл Открыть), аналогичен действию, происходящему 
по команде ЕХРГОВЕК с параметром — именем папки. 
Например, если при помощи команды главного меню 
оболочки Кип (Выполнить) выполнить команду 
ЕХРЕОВЕВ С: \ИТМО0М$ | 
то раскроется окно папки С\\У/ЛИМРОХ5. По команде 
ЕХРЕОВЕВ , /ЗЕЕЕСТ, С: \МТМООМ$ \ СОММАМО 
также раскроется окно папки С\\/ПМРОУХФ, в котором 
будет выделена папка СОММАЮМО. Если требуемое окно 
уже открыто, то оно станет текущим. Инициировать 
принудительное открытие нового окна можно анало- 
гичной командой с дополнительным параметром /М№. 

Вызов окна папки в режиме Проводника (то есть вы- 
полнения над значком папки команды меню Ехр|о- 
гег — Проводник) аналогичен выполнению команды 
ЕХРГОВЕК /Е. Кроме того, окно Проводника У/т- 
4о\/5 95 можно вызвать, выполнив команду ЕХРГОВЕК 
без параметров. Теперь вы видите, что разговоры о 
Проводнике УЛп4о\$ 95 как об отдельном приложе- 
нии — наследнике Диспетчера файлов нужны только 
для упрощения ситуации. На самом деле существует 
программа ЕХРГОВЕК.ЕХЕ, которая является оболоч- 
кой \/ш4о\5$ 95 и может генерировать как окна про- 
смотра папок, так и окна Проводника. 


УЛМРО\М\/5 95 


НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


Кстати, сам рабочий стол тоже является папкой. Прав- 
да, при попытке перейти к нему из окна папки Му Сот- 
рег нажатием клавиши Васкзрасе или кнопки 
{{{ОРЕК.ТТЕ}}} оболочка выскажется в том смысле, что 
выше, мол, некуда (рис. 2). 

Но это не так — стоит 
воспользоваться раскры- 
вающимся списком объек- 
тов на панели инструмен- 
тов окна папки, чтобы в следующую секунду наш рабо- 
чий стол предстал перед нами... заключенный в окно пап- 


Рис. 2 


Рис. 3 


ки (рис. 5). Проводник УЛп9о\$ 95, кстати, выполняет 
аналогичную операцию без всякого сопротивления. 


Кесуе Вт 


Папка Кесуе Вт (Корзина) находится якобы на ра- 
бочем столе. Все файлы, удаляемые средствами обо- 
лочки УЛпао\5 95, физически переносятся в скрытую 
папку \КЕСУСГЕО, в которой хранится также файл 
журнала удалений. В окне жесткого диска папка Кесу- 
Зе отмечена тем же значком, что и Весусе Вт на 
рабочем столе, и имеет аналогичные свойства. Пере- 
носить удаляемые объекты можно прямо в нее. 

А вот если намеренно или случайно переименовать 
папку \ВЕСУСГЕО (причем папка \КЕСУСГЕР доступ- 
на для переименования даже средствами самой обо- 
лочки УЛп4о\$ 95), то все содержимое Кесусе В ис- 
чезнет! Из сеанса М5-2О5 вы сможете запросто уда- 
лить эту папку, но при следующем запуске УЛп9о\$ 95 
она регенерируется. 


Меню Восутеп!5 


Меню настройки главного меню оболочки не преду- 
сматривает возможности «чистки» меню Роситеп($ 


КОМПЬЮТЕР 


(Документы) с тем, чтобы | 
удалять оттуда не все доку- | 
менты, а только те, которые 
не нужны. Тем не менее, та- 
кая возможность есть — 
скрытый подкаталог КЕ- 
СЕМТ каталога \Лт9о\$ 95 
содержит файлы ярлыков, 
из которых и состоит меню 
Роситеп($ (рис. 4 и рис. 5). 
Помещение нового ярлыка 
в папку ВКесепег порождает 
новый пункт меню Росу- 
теп($. Редактирование лю- 
бого ярлыка в папке Весепе 
приводит к изменению |1 
соответствующего пункта | 
меню ПРоситеп($, удаление 
любого ярлыка из папки Ве- 
сепг— к исчезновению 
соответствующего пункта 
меню Роситеп{5. 


и 


$епа То 


Меню окна Е|ебепа То (ФайлОтправить) или контекст- 
ное меню 5епа То (Отправить) удобны для копирования 
рабочих файлов в Му ВиеГсазе (Портфель) и перемеще- 
ния портфелей на дискеты. Да вот беда — сколько бы вы 
ни создавали новых портфелей, в меню 5епа То остает- 
ся одна-единственная ссылка на тот Му ВиеГа$е, что на 
рабочем столе. А ведь его там, может быть, и нет давно... 

Одним словом, «корень зла» опять в некой папке с 
ярлыками. На сей раз это подкаталог ЗЕМОТО каталога 
УЛпао\$ 95 (рис. 6). В нем хранятся ярлыки папок, в 
которые объекты отправляются по команде 5еп4 То, 
и ярлыки приложений, в которые можно загрузить 
«отправляемый» документ. 


Рис. 6 


Умение пользоваться папкой зепаТо поможет 
справиться не только с проблемой портфелей. При 
помощи 5епАТо можно обойти давний грех \У/т- 
4о\$ — однозначное присвоение расширению файла 
программной ассоциации. Допустим, вы постоянно 
используете для чтения файлов с расширением ТХТ 
программы У\Лп4до\$ Моераа и М5-2О5 ЕЧЙог, при- 
чем вас больше устраивает последний, но Моераа, 
заметьте, загружается по умолчанию. Больше пробле- 
мы нет — вы помещаете в папку 5епАТо ярлык для 
ЕЦог. Теперь вы можете «отправлять» в Е4пог те тек- 
стовые файлы, которые, как вы точно знаете, Мое- 
ра толком не прочтет. 


Шаблоны документов 


После установки шаблонов документов у вас по- 
явилась возможность быстро создавать новые доку- 
менты в форматах распространенных программных 
продуктов, например М!сгозой \/ога 6.0. Правда, вас 
не совсем устраивает формат нового документа, по- 
тому что сразу приходится заменять шрифты, да и 
размер страницы не тот, который вам нужен. Можно 
ли заменить шаблон, используемый по умолчанию? 
Можно. Скрытый подкаталог НЕ МЕХ каталога УЛп- 
40\5 95 содержит следующие файлы: 
-ХУЛМХОКЕО.РОС — шаблон документа У/ота 6.0; 
-ХУЛМ\У/ОКО2.РОС — шаблон документа \/о!4 2.0; 
-ЕХСЕГ.ХТ$ — шаблон таблицы Ехсе| 5.0; 
-ЕХСЕГА.ХТ$ — шаблон таблицы Ехсе! 4.0; 
-РОХ/ЕКРМТ.РРТ — шаблон презентации Ро\уегРош:; 
-ХОКОРЕСТМ\РО — шаблон документа Х/огаРегЁесг; 
-ХОКОРЕСТ.МРС — шаблон рисунка \Х/огаРе!есе 
-РКЕЗЕМТА.5НХ\/ — шаблон презентации Ргезецайоп$; 
-АМТРВОЗАМ — шаблон документа Апи Рго; 
-ГОТО$.\Х/К4 — шаблон таблицы 1-2-2 4.0; 
-ОПАТТКО.МХ/В2 — шаблон таблицы Очайго Рто. 

В нашем случае следует создать при помощи \/ога 
такой файл УЛМ\Х/ОКОЛОС, каким бы мы всегда хо- 
тели видеть начало нового документа, и поместить его 
в папку Ве Мех. 
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Пропуск команд автозагрузки 


Многие знают, что, удерживая ШИ при запуске УЛп- 
Чо\$ 5.1, можно было пропустить команды группы 
(аг(Ор Диспетчера программ. Точно так же, если удер- 
живать МИ при загрузке УЛпаоуу$ 95, будут пропуще- 
ны команды меню 5(аг(Ор оболочки Ехр]огег. 


Программы, которых нет 


СОМТВОГ.ЕХЕ 

Панель управления. Этот файл не является ни програм- 
мой Панели управления, ни даже загрузчиком про- 
граммы Панели управления. Он только открывает пап- 
ку Панели управления. 


РВКОЗН.ЕХЕ 

Программы РашфгазВ в УЛп9о\$ 95 нет. Для тех, кто 
привык к команде «РВКО$Н», в УЛп49о\$ 95 оставлен 
файл РВКОЗН.ЕХЕ — программа-«заглушка», являю- 
щаяся загрузчиком программы М$РАПМТ.ЕХЕ графи- 
ческого редактора М!сгозой Ра!п:. 


\МУВТЕ.ЕХЕ 
Эта «заглушка» загружает программу \/ОКОРАР.ЕХЕ 
текстового редактора \/огара4. 


Программы, которых не видно 


ЗУЗЕПТ.ЕХЕ 

Как и в старые добрые времена, в поставку УЛп90\%$ 
включена программа 5УЗЕОТТ — текстовый редактор 
для конфигурационных файлов, автоматически от- 
крывающий файлы МЗМАП.ПМТ РВОТОСОГЛМЬ 


о. т мы ПМГ СОМЕГ.5У5 и ПЕНИЕ: ВАТ. 


м. 2: СЛАЧТОЕХЕС. ВАТ 

м. ФЕсво о 

МЕЕСВо Зе тд епупотег! уаНаЫез .. 
Ме ЕТ ризМеЮнйме=.: 

МеЕТ АП_$\= -А1 -С -е ЗИСЗИИаениТетир ут - 
'ЗЕТ МИ=САЗУМАМТЕС 

160 СЕТ $УМАМТЕС=СА$УМАМТЕС 
№ `ЗЕТ УС=САВИАУС 

`ЗЕТ ОМ=САВМОМ 

`ЗЕТ аа 
м АУПИА=СЗААМОАТО 

Че" зе1 Мазег=А220 03 15 т _ 
Со. 'ЗЕТ МРЕВРАТН=САВИММРЕВ | 
ЗНРАТН САМИМОО\/З;САМИМОО\/\СОММАМО;САВИМОО5;САВИМУССАВИИОМ; савооныс 
кг ЕТ РАТН=%РАТН%:%МРЕНРАТН% _ 


Рис. 7 


|1МТЕВМАТ.ЕХЕ 

Когда вы указываете в окне свойств клавиатуры на не- 
обходимость вывода в панели задач индикатора кла- 
виатуры (флажок ЕпаШе шсагог оп 1азКБаг), выпол- 


УММРОМб 95 КОМПЬЮГР 


няется программа ПМТЕВМАТ, которая и выводит на па- 
нель задач индикатор языка клавиатуры. 


® 


МКСОМРАТ.ЕХЕ 
Совершенно недокументированная программа, пред- ГиегРгоСот 
назначенная для того, чтобы сделать старые УЛюао\<- | ТАМ 


приложения совместимыми с УЛп4о0%$ 95. «Подполь- 


|] ОзаЫе богй аззосзабопз 
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С] Епаще Зх М еабжез 

С] Ели Нем ад Типез Вотал бои 

|] Ровсе еждта затон ног 

|] Ролсе рапфег ве 40 пел Бапф 

С] Росе ТТ бог ю дфарёсз Бай 

|] Родсе №31 рагиег Фе пюде з2е 

|] вюбавоскз оп савед Кое \Ип1б аррз 

| С] юпоге ФесалдаЫе зедтеги айбиез 

| юпюге газе Фогйз 

|] иистеазе звасК зе 

|] Це абощ демсе сарз/по 5е!Вйз уабдавоп 

|] Бе або чипом уегноп 

С] Малое бой о Им 

|] Модще зресйс Баск 


Рис. 8 
ное» название, которое можно прочитать в окне 
свойств файла, — МаКе СотраНЫе Арр НаскКег. в 
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У М№опоп ЦИН@е$ и других сервисных пакетов фирмы 
зутамщес Согроганоп богатое прошлое. Чтобы обеспе- 
чить своим детищам неплохое будущее, фирма 5утап- 
{ес сделала несколько правильных шагов. Главный 
конкурент в секторе утилит — фирма Сепига!1 Рони 
зой\маге, была приобретена корпорацией зутащес 
весной 1994 года. Побочные отпрыски фирмы, напри- 
мер различного рода программы для О5/2, фактиче- 
ски забыты — все новые настольные продукты 5утап- 
{ес делаются или сделаны для \/Лпо%$ 95. 

При этом зутатиес обладает таким козырем, как 
непосредственное взаимодействие с командой разра- 
ботчиков \Лпао\$ 95 — вместо того, чтобы «раскалы- 
вать» программы М1сго$ой и копаться в недокументи- 
рованных функциях, разработчики могли не только 
иметь всю необходимую им информацию, но и в ка- 
кой-то степени влиять на ход разработки УЛпао\з 95. 
Так, сотрудники зутапес сообщили нам, что именно 
согласованию проекта реализации виртуальной памя- 
ти УЛп49о\$ 95 с фирмой зутаициес новая версия про- 
граммы $рееа ПР1$К обязана возможностью дефрагмен- 
тации файла виртуальной памяти. 


Могоп УНИНе$ 


В предыдущей версии утилит \/ш4о\з-программы 
21$К Росгюг и 5рееа О15К, хотя и могли работать в фо- 
новом режиме, но требовали некоторой предваритель- 
ной настройки. А такие необходимые для обеспечения 
безопасности данных программы, как, например, 1т- 
асе (утилита сохранения образа данных), существова- 
ли только в ОО5-версии. Кроме того, чтобы автомати- 
зировать коррекцию и дефрагментацию диска, 01$К 
Росгог и 5рееа О15К приходилось оставлять постоян- 
но загруженными — другого способа держать на кон- 
троле корректность и непрерывность данных не было. 

Главной особенностью новой версии Могоп ЦИП- 
Нез является возможность работы по принципу «уста- 
новил и забыл». Программа установки М№опоп ЦИПИе$ 
добавляет в меню 5аг(Ор команду запуска программы 
Могтоп 5узфет Ростог (рис. 1). зузет Росюг спосо- 
бен отслеживать состояние до трех десятков различ- 
ных параметров системы. Многие датчики можно на- 
строить на выполнение необходимого действия при 
достижении определенного значения соответствующе- 
го параметра. Например, датчик 015К Ицеогиу Юг 
апуе С: можно настроить на вызов 91$К Восфог при 
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обнаружении ошибки, датчик ОпЁгас С: — на вызов 
брее4 01$К при достижении некоторого процента 
фрагментации, а датчик Ппазе шЮютгтайоп Юг 
Апуе С: — на обновление Ппазе-образа при необходи- 
мости. 


| Моное Зузет Вобог 


Рис. 1 


Невлюбой ситуации Зузет Росгог способен само- 
стоятельно принять меры. Например, при недостатке 
памяти или ресурсов УЛп4о\$ явно требуется закрыть 
некоторые окна, но учет Рос(ог, естественно, не 
знает, какие. В этом случае программа выдаст сообще- 
ние с рекомендацией (рис. 2). 


ИИ 


Зучет осюг АРагт 


Рис. 2 


Таким образом, зует Рос(гюг является интеллекту- 
альной и весьма полезной альтернативой пакету М1- 
сгозОй Р!а$!, который способен лишь регулярно выпол- 
нять определенные пользователем программы, даже 
если в этом и нет необходимости. 

Разумеется, 5рееа Р1$К, 01$К Росгюг и другие про- 
граммы из новой версии М№опоп ЦИНИе$ специально 
предназначены для работы под \/Лшао\з 95 и поддер- 
живают Оиуебрасе из УЛю4о\$ 95 и Оиуебрасе 35.0 из 
М!сгозой Р1а$!. Работа с 5рееа О15К и О1$К Ростог, ко- 
торые всегда были самой популярной парочкой в М№о!- 
(оп ПИНИ6$, довольно сильно упрощена — значительно 
сокращено количество второстепенных параметров 
настройки. В 01$К Ростгог других заметных усовершен- 
ствований я не заметил, если не считать возможности 
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полюбоваться портретом Питера Нортона перед на- 
чалом работы (рис. 3). 


Рис. 5 


орееа П1$К (рис. 4), кроме упомянутой возможности 
дефрагментации файла виртуальной памяти, содержит 
еще одно важное усовершенствование, связанное с 
тем, что файловая система У/Лш4о\$ 95 позволяет хра- 
нить не только значения дат модификации файлов, но 
и даты доступа. Это позволяет группировать наиболее 
часто используемые файлы ближе к краю диска для 
более быстрого доступа к ним, а наиболее часто изме- 
няемые файлы — ближе к центру диска для снижения 
степени фрагментации и времени дефрагментации. 
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Рис. 4 


Программа ОпЕгазе \/Лтаг@ не позволяет ничего 
принципиально нового, поскольку со времен М№опоп 
(аае$ 4.5 Адуапсеа Е ол в технике восстановления 
удаленных файлов ничего принципиально нового не 
появилось. Зато с ЧпЕгазе УЛтагА очень удобно рабо- 
тать, ее можно вызвать из меню Кесуе Вт. Новые ути- 
литы дополняют \/шао\$ 95 собственным методом 
защиты файлов. Кроме того, Мопоп ЦИПИе$ позволя- 
ют переименовывать Весу<е В1п, но не «в лоб», а при 
помощи меню Ргорегиез. Правда, это нужно только для 
того, чтобы программа установки сама смогла пере- 
именовать Кесуе Вш в М№огоп Ргоесе4 Весусе В1п. 

брасе \/12аг4 относится к числу тех новшеств, ко- 
торые следовало бы ввести давным-давно. Впрочем, воз- 
МОЖНОСТЬ «ЧИСТКИ» ДИСКа на самом деле появилась не- 
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сколько раньше в другом продукте зутатцес — Мопоп 
Соттапаег. расе УЛрлага отыскивает на заданном диске 
временные файлы, резервные копии файлов, давно не 
использовавшиеся файлы, очень большие файлы и дуб- 
ликаты файлов и предлагает пользователю удалить их, 
сжать или перенести на другой носитель (рис. 5). За- 
метим, что операция сравнения файлов одинаковой 
длины может занять довольно ощутимое время. 


Рис. 5 


Весьма удобно то, что в новой версии Мопоп (ИП- 
Нез имеются \/шао\-варианты программ Иптазе, Вез- 
спе (создание и использование дискеты со страховоч- 
ной информацией о компьютере) и узел ТаФогта- 
Чоп. Зумет шЮптаНоп (рис. 6) предоставляет значи- 
тельно больше информации, чем зу$зет из Панели 
управления УЛп4о\у$ 95, но в отличие от последней не 
содержит средств для редактирования параметров на- 
стройки. Удивительно, что данная версия Могоп 04|- 
11е5 вообще не содержит средств настройки системы, 


Рис. 6 
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хотя в составе Могоп ЦИШИе$ 8.0 такие средства были, 
и весьма неплохие. А ведь появление удобного сред- 
ства редактирования системного реестра (Кез гу) и 
П\Г-файлов было бы весьма и весьма уместно... 


нены известные М5-РО5-утилиты, такие как Могоп 
01а210$4с$, 01$К Е ог, и все программы восстанов- 
ления данных — Кезсие, ОпЕгазе и ОпРЮюгтае. Есть и 
РО5-версия 5расе УЛлага. Что касается широко разрек- 
ламированной программы Типе[р, предназначенной 
для «оптимальной настройки компьютера перед уста- 
новкой \/1п4о0%$ 95», то ничего фантастического и 
‚ сверхумного она не делает. Это обычный УЛгага, ко- 
торый выполняет МОР и Везсие, а напоследок загру- 
жает М№огоп 01а°105Ис$, чтобы пользователь мог про- 
тестировать свое оборудование. 


Мотоп Мамдат!ог 


При первом знакомстве с оболочкой \У/шао\$ 95 ка- 
жется, что ее сервисных услуг вполне достаточно. М№ог- 
{оп Мамвратог, наследник традиций М№опоп РезКтор, 
РС Тоо[5 и ХТгее Со14, показывает, что услуг может 
быть гораздо больше и даже больше, чем нужно. Вот 
основные возможности М№опоп Маяеа[ог: 

Могтоп ЕЦе Мапасег. Мощное — значительно бо- 
лее мощное, чем Проводник и Диспетчер файлов, — 
средство управления файлами, каталогами и дисками 
(рис. 7). Позволяет, помимо традиционных функций, 
упаковывать и распаковывать /1Р-архивы, создавать 
наборы ООЕМСОРЕ-файлов и раскодировать их, про- 
водить шифрацию-дешифрацию файлов, сравнивать 
файлы, сравнивать и синхронизировать папки, отме- 
нять действия, подключаться к ЕТР-серверам; при этом 
Мопоп ЕШе Мапазег можно настраивать самыми раз- 
ными способами. 
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Могтоп ТазКБаг. Подменяет оригинальную панель 
задач УЛодо\з 95 (рис. 8). Позволяет создавать различ- 
ные конфигурации рабочего стола и переключаться 


Отметим, что в новой версии №ооп ОИЦИе$ сохра-_ 
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Эволюция Справочных Систем 
КонсультантПлюс — Версия 5.0 


Навыставке “Зойоо[95” 
Общероссийская Сеть 
Распространения Правовой 
Информации КонсультантПлюс 
представляет новую версию своей 
широко известной компьютерной 
справочной системы. 
Охватывающая все области 
российского законодательства 
Справочная Правовая Система 
КонсультантПлюс версии 5.0 
успешно сочетает прежние 
иновые технологические 
достоинства. Одно из важнейших 
новшеств представляет режим 
гипертекста (т.е. комплекс 
перекрестных ссылок). 

Он позволяет по списку 

из 17 типов прямых и обратных 
ссылок установить степень 
юридической взаимосвязи между 
разными нормативными 
документами. Кроме того, режим 
гипертекста дает возможность 
нажатием одной клавиши быстро 
переходить от документа к 
документу. Другой полезной 
новацией явилось 


введение в Систему многоуровневого 
“древовидного” рубрикатора, 
разработанного 

на основе Общеправового 
классификатора отраслей 
законодательства. 

Стекстом документа в новой версии 
можно совершать множество 
действий: расставлять в нем 
поименованные закладки, вести 
собственные подборки документов 
(тн.“папки”), работать с документами 
во встроенном текстовом редакторе. 
Вероятно, многим пользователям 
понравится и то, что 
КонсультантИлюс версии 5.0 
способен работать в операционной 
среде УЛпао\з. Добавление в 
нынешнюю версию Систем 
Консультант всех перечисленных 
возможностей потребовало 
серьезной переработки 
программного обеспечения. И теперь 
50 тысяч пользователей этой системы 
смогут продолжить изучение 
отечественного законодательства, 
базируясь на самой передовой 
компьютерной технологии. 


НПО “ВМИ” Ф 956-8283 Ф 126-9478 Ф 126-8035 


между ними водном сеансе работы \/Итао\$ 95. Содер- 
жит панель Ошск Гаипсв, на которой можно создавать 
ярлыки для программ, папок или документов простым 
перетаскиванием значков. Дополняет меню Роситеп($, 
5е112$Сопто| Рапе! и Вип удобными подменю. 


Улучшенное меню 
Воситеп 


› Воёциея{$ 


Оуск [аипсВ 


Рабочие столы 


Рис. 8 


5таЕо!Дег$. Весьма удобный способ для органи- 
зации ярлыков к определенным рабочим файлам. 

Могтоп ГЕМ (10п5 Ше пате). Модифицирует диало- 
говые окна Орер, 5ауе и Вгто\зе старых \Ушао\-при- 
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Ассоциация пользователей СУРТА: 
е-тай: дир{а@птсго.5Пегпа.тз$К.$и 


СОРТА 


- со“ и [ее (. Иють 
5 №1 


# МЕРЕАСЕ ПО 
ё СНЕМТ 5ЕКУЕК СОМРАМУ 


О т/ф (095) 135 5500, 135 2519 
в -тай: вира@ищеКасе.тзк.5и 


ложений так, чтобы можно было видеть и вводить длин- 
ные имена файлов. На рис. 9 изображено окно Ореп ЕЦе 
программы Гойа$ Егевапсе СгарВ!с$, модифицирован- 
ное Моггоп ГЕМ. К сожалению, не все программы позво- 
ляют обращаться с собой подобным образом — напри- 
мер, при помощи диалоговых окон \/ога 6.0 и Ехсе! 5.0 
с Мопоп ГЕМ можно сохранять файлы с длинными име- 
нами, но в списках файлов и каталогов можно видеть 
только сокращенные имена. Отдельные программы 
вообще не поддаются влиянию М№опоп Маяеаог и не 
поддерживают ни М№огоп ГЕМ, ни Мопоп ЕЦе4А$$1${$ — 
расширения, добавляющего возможности операций с 
файлами и каталогами, которое было знакомо уже поль- 
зователям М№огоп РезКор. 


23 с:\ 
23 Гопд Мате Ро!ег 
23 Ргееапсе Ргезещано 


уипдо\$95 


Ргезещаноп (РВЕ) 


Рис. 9 


Сопго] Сетег. Программа, управляющая всеми па- 
раметрами функционирования составных частей Мог- 
(оп Ма\м1агог (рис. 10). 


Могоп АпНнН\Утои$ 


Читатели КомпьютерПресс не могли не отметить, что 
автор этой статьи всегда весьма скептически относил- 
ся кзарубежным антивирусам... И надо же так случить- 
ся — втот момент, когда при запуске УЛюао\$ 95 по- 
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Рис. 10 

явилось угрожающее сообщение о том, что загрузоч- 
ный сектор жесткого диска модифицирован чем-то, 
«весьма похожим на вирус», под рукой у меня не было 
ничего кроме М№огоп АпИи\У1ги$ Ргеме\м для УЛп9о\%$ 95 
Ргемеуу. И что вы думаете — программа МАУВООТ.ЕХЕ 
действительно сумела найти и вычистить вирус (это 
оказался АМТ1СМО5З.А). 

Как и №опоп ПОиП@е$, Могоп АпиУ!и$ относится к 
средствам типа «установил и забыл». Все необходимые 
параметры конфигурации и плановые мероприятия 
(проверка дисков, проверка новых и модифицирован- 
ных программ, запуск УЛп9о\5-утилиты Ашо-Ргоесь, 
проверка Боо(-сектора диска А: перед перезагрузкой) ус- 
танавливаются по умолчанию. Программа сканирования 
диска существует в УЛюао\5- (рис. 11) и рО5-версиях. 


Рис. 11 

Если верить документации, Могоп АпиУ1ги$ обнару- 
живает и уничтожает все известные ему вирусы (коих 
4766), в том числе полиморфные, а также успешно реа- 
гирует на вирусоподобную активность и борется с не- 
известными вирусами. Кроме того, Зуташщес гарантирует 
регулярное обновление информации о вирусах и анти- 
вирусную помощь выславшим в адрес бутатцес АпИУ!1- 
га Кезеагсй Габогатогу дискету с новым вирусом. &@ 
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Корпоративные системы на базе ВТ$С-процес- 
соров А!рва нод ОМХ, ОрепУМ$, У/тдом$ МТ, 
раситиряемысе до 12 процессоров, до 14Гб КАМ, 


10Тб НОР (монтирование в Васк Мои: 
от _ тяжелых Елегрибе Зегуег: 


Аа Зегуег ООАТ, 8200 5/300МН? $260000 
и средних серверов серий 1000 и 2000: 

Аа Зегусг 2100 4/275МН? $47000 
до — легких серверов и рабочих станций: 

А]рВа Зегуег 400 4/166 МН? $12800 

А!рва З(айот 200 4/166 МН? $12000 


ПВЕБОВО 
РС 


егуегу 
КасЕ Моипипз 


РК1ОК!$ НХ 5100МР, 4 Репбит, 

Васк Мошие, 512 сасве/ргос., 64МЬ ЕСС 
тетогу/гее 2СЬ Еа$( Уве 

Но{-5уар 45К$, 2-спаппе]! ВАШ 


$32854 


РВТОК!$ 1Х 4660Х, 256 саспе/ 
16/850 ТЕ 


$4308 


ЕБЕВВЕО 
РС 


Иогкяанопу 


Графические стапции СЕГЕВЕ]$ 
(до 2-х процессоров Репйит) 
СЕГЕВК!$ СТ, 590 8/845 
(4сурте@ Гог \/тдо\5 95) 
СЕГЕВЕ!$ ХТ, 5100 Оиа! Рети. 16 
Рабочие станции УЕМТОК]$ 
УЕМТОК$ 4660Х2 8/420МЬ 
УЕМТОВ$ ЕР 590 8/1.2СЬ 


Рабочие станиш 

НЕ\ММЕЕТТ 
(2 РАСКАВО 
МеЕЗегуег 5/75 1.Н М1080 Т& 
Уесёга УТ2 4/505е М210 4М 


СОМРАС 


РгоГлапЕ 1500 5/75 М2100 
РгоГлпеа 450, М2 | 


$391/322 


00-1496 1496 ЕР\ш$/ 0 -1496Е $6931/460/348 


Гарантия - 2 года! 


М№Моероок$ 


ВМ ТЬик Рад 755С 
4860Х4/100/20/520, 
Со]. А/М, РСМСГА, 
ЕГМ, ГВ $4750 
ВМ ТЫйк Рад 701 ВиНегПу 4860Х4/75/ 
8/340, Союг А/М, $5/В $5500 
АТ&Т СоБаН$( 200 4860Х4-75/20/340, 
Союг АЛМ, РСМСТА Ш $3600 
ОЕС Н№ое О!га СТ475 8/340, 
Союг АЛМ, Аидо $4999 
Тоз Ба 4900 Репбит 100, 16/540, 
Союг А/М, РСМСА $6800 
БЕЛ, Гане ХР 4860Х4-75/ 
20/520, Соог 0/5, РСМСТА $2680 
Гарантия - 1 год! 
Модульные/ 
зи коммутируемые 
концентраторы 


ГАМрех 2500 Зу$ет 


4 $10ё сВа$$15 уНВ 1 Ромег Зирру 
4 $10 сВа$$1$ мИВ 2 Ромег Зирру 
10Вазе-Т (8хВ.145) 

Еегпей зуйстр Модше $35 
10Вазе-Т(8хК.] 21) 
Етегпей зуйспте Модше 
10Вазе-ЕТ, (8х5Т) 
Епегпей зуйсНте Модше 
ЕОПТ РА$ 

Еегпе! зуйсптр Модше 


Гара! 


$7742 
$9266 


ЕВЕ 
ОЕС Срвиь 900 
8 $101 спа$$5 ий $4831 
Рог ийсь 900ТР/З $6660 
Роп$уйсв 900СР/16В $6660 
РЕЗуисв 900ТХ/бТР $4838 
ОЕС $ЗуИсН & $9077 
Еаяё Ейегпе! 
$2250 
$302 
прантия - 3 года! 
Концентраторы 
$230 
К Ви 4сг ТР/12 Ниь (12-В.}45) $380 
Ви 4ег ЕМ$ П 12-рог( ТР Ниь $665 
Глок Ви дег ЕМ$ П 24-рог! ТР Ни $1170 
Глок Вий4сг Соах!а! Тгапзссусг 
Пие{асе (ВМС) $188 
Г.В ЕМ$ И Мапаретепё Модше $654 
Гарантия - 3 года! 
Репиторы 
ЕОЕОЗЕ0 
2-рогЕ Ефегпе! Керез{ег ВМС/АЦТ $179 
ОЕС Керезжег 90Т+/8ТР $1247 
ОЕС Вережег 90Т$ ЗММР ареп!И8 ТР $1562 
ОЕС Версакг 90С, 6ВМС $1683 
Пожизненная гарантия! 
Сетевые 
платы 


Ефейшк Ш ТР/1 6-5 1ЗА 10ВАЗЕ-Т/ 


16-Е 1ЗА СотьЬо 
ЕМейшк Ш РСТ Сошо 
Ефегшк Ш ЕСА ВМС/ГР 
Еа$ё Еейшк РСТ 10/100 МЫСс 
ОЕС ЕО сопеойег РСТ, 
ЗА$, ММЕ, $С 

ОЕС ЕОП! сопнойЙег РС, 
БА$, ММЕ, $С 

ОЕС ЕОПТ сопеойсг РСТ, 


У’еППее! 25упс) $2985 
$10350 
РХ Р!аНогт $16614 


Сетевое оборудование: 
бели, провода, разъемы 


абель ВС-58 СЛО, 50 Ом $0.45 
Кабель: В.}-45, витая пара 5-го уровня $0.6 
ВМС-коннектор обжимной $1.8 
ВМС-Т-коннектор $2.7 
ВМС-терминатор 50 Ом/с заземл. $2.314 
В./-45 коннектор $0.5 


Розетки 3/5-уровней, один К.) 45-разъем $3/8 
Розетки 3-уровня комб. (К.345 и ВС11) $7 
Короба односекционные, 2.5 м секция, 

20 штук в упаковке, 10х20/17х35 $3/5 

Клещи для обжима ВМС/В.}-45 $35/35 
Клещи для обжима (В.}-45/11) $39 
Зачистка для кабеля (ВС-58/59/62) $35 


Сетевое 
программное 
обеспечение 


ММОУЕЕБЁ 
Ме(\аге 3.12 5/10/25/50/100/250 исетс............. 
ЕН, $876/1996/2956/3996/5596/19996 
Ме \Уатге 4.1 5/10/25/50/100/250/500 изег<......... 
ОИ $876/1996/2956/3996/5596/9996/19966 
Мее\аге 3.12 Виз. 5/10/25/50/100/250 изегс...... 
а ЧО. $636/1356/1996/2636/3676/6556 
Регзопа! Мег \аге 1.0 1/5исег<................ $99/395 


Ме[\аге СоппесЕ 1.0 2/8/32роге....................ььь 
о ааа $595/2195/5995 


Блоки 
бесперебойного 
питания 


Атейсап Роууег Сопуег;юоп 


Васк-0ОР$ Зепе$ 
250/400/600/900/1250УА $128/191/295/509/688 
Зтаг(-0ОР$ $ег1е$ 


250/400/600/900/ 

1250/2000" А $280/360/428/685/910/1410 
Машх-0Р$ 

3000/5000 А $3500/4860 


М оусЙ Меруаге Адарг$ 
Ро\мсг Спше/РомсгСпшс+\У/Утдом$ МТ — $84 


Гарантия - 2 года! 


Периферийные устройства 


* Гарантия фирм-производителей 


ХЕКОХ 


Астновт$ЕО 
ПЮтзтатвотов 


Капк Хегох Матез ЯК - 

цветные принтер и сканер формата АЗ, 

опт. разрешение 1600х1600 ар! 

(для принтера и сканера), 

возможность комплектования 

проектором для слайдов, К1$С, 

ИОСТООНО И еде $34800 
Зр!а$1-МХ +, плата-процессор 

растрирования изображения (ВР) 

для Ро\ег Масикоз$В, 128 МЬ, 


ое: ЕЕ Е ВЕ Е: $19980 
Еегу - процессор растрирования изображения 
(ВТР) в виде отдельного компьютера......$23550 


ВосиРип(- банковская система печати: 
92 листа/минуту в два цвета, хранение инфор- 
мации на собственных жестких дисках, 
работа с конвертовальной машиной. 


ВХ 5310 $1340 
ВХ 5331(2) $4550 
ВХ 5316, АЗ $2660 
ВХ 5332 $7100 
ВХ 5385 $45800 


ВХ 4900, цв. лазерный 
принтер, 1200 4ри, 


Ро$Е$спрЕ, РС/Мас $9290 
ВХ 4520, сетевой ч/б 
принтер АЗ, 

20 стр/мин, 3 лотка $3100 


Ацшог12ед Рагтег (7 да 


Лазерные принтеры 


НР Газег.)е{ 51, 6004р:, 4лист/мин $610 
НР Га$сг.] сё 5Р, 6004р!, блист/мин $1010 
НР Глазег.]е( 4+, 6004ру, 12лист/мин $1750 


НР Газег.] её 4У, 6004рт, 1блист/мин, АЗ $2450 
4МЬ $1ММ НР $220 
8МЬ $1ПММ НР $37 

Зе Отес! Гог ЕегисЕ ВМСГГР $490 


Струйные приитеры 


НР Ос$К.}с+ 540 
НР ПезК.Уе! 340С, для МоеБооК$ 


НР ОсзК.Те 660С 
НР БезК.Уе( 850С 


Ерзоп З{уш$Союг РКО ХЁ 


Офисные скаперы 
НР $сап/]е( ЗР, ч/б, дл 
НР $сап] её ЗС, цветной 


чати на сберкнижках 


$595 
й печати на подкладных 
$1230 
38 печати чеков, 220%) $550 
Ерзоп ОЕ Ю, 540 срз, АЗ $1750 
Ер$оп РЕХ: ‚ 1960 ср, АЗ $2750 


Матричные 
принтеры 


$305/505 
$285 


Ерзоп Г.Х 1050/ЕХ 1170 
Э{аг [.С-15, 150 ср$, АЗ 


Сканеры 


Сканеры для издательских систем: 


Рагароп 600, цв., 6004р! ор!., РС/Мас $595 
Рагагоп 1200, цветной, 

12004р! орйса!, РС/Мас $980 
Рагароп 1200сотВо, цветной, 

приставка для слайдов $1180 
НоузеК ЗсапМазег 3+, цветной, 

12004р! орйса|, формат АЗ, 

приставка для слайдов $13550 


Сканеры для инженерных систем: 
Сошех Е$ 5200, АО, ч/б, 5004рЕ, 
для ввода чертежей 


Ручные сканеры: 
ТиуатосапСтау, Сипейогт, 8004р: ор:. 
ТуатзсапСо]ог, СипейНогш, 8004р! ори. 
Рипбсап 105, СипеНогт, {ог Мо{еБоо 


$12950 


$125 


$2.5 


Ерзоп ‚ ЕХ 1170 
Зёаг М В24/250, МХ2401 $2.5 
жи к лазерным принтерам: 
- рифтов, РОЗ/М/ т. $85 
лазерным принтерам: 
‚ 4+, 4М+ $145 
Р, 4МР, 4МГ, $75 


МЕСГОЗОЙ 


1 Аифогыеа Оеаег 


Операционные системы: 


М$ ОО$ 6.22 Виз/Еп? $54 
Утдомх 3.11 Гог \УКС Виз/Епе $75 
У\У/тдом$ МТ Уогк$айоп 3.51 ЕпР $340 
У/тдом$ МТ 5егуег 3.51 СО Епз $760 
У тдом$ 95 Еп?/ирргаде $134/90 
О5/2 у.3.0 \УАКВР $98 
Программы для офиса: 

Ехсе] 5.0 Виз/Еп? $153 
У\У/тУ/ога 6.0 Виз/Еп? $139 
Осе Гог УТ. 4.2 $1. Виз $205 
Отее Гог У. 4.3 Ргой. Виз. $265 
Осе 95 51./РгоГ. Еп?. $275/326 
Ассеб$ 2.0 Виз.ГЕп?. $140 
М$ ОГ Зегуег у.6.0 Гог \/т. МТ $1080 
М$ $М$ у.1.1 $712 
М$ Май 3.2 $егуег+10 Нсепсе $550 
Васк ОЙТее 1.5 Гог \/т. МТ $2390 
Огратитег 2.0 Ут. $84 


Зтаг( Зийе 3.0 У/т Виз. 
ТгоуКа + Киз. 


Прикладные прогр 


Еох Рго 2.6 Ут. 51. Виз./Епр. 
№ коп Соттапдег 5.0 Киз. 

М№ коп ОсезКк Тор 3.0 Ут. Еп?. 
Мопоп ррАМУУНЕВЕ 2.0 Гог 
Соге! Ога 5.0 СО+Уепшга 
Соге! Уепига 5.0 Ут. Елпо. 


Осе Сотрашо 
СаЙегу СО 1.0 э 


Аг( ЭВоз 2, 3, 4 $42 
Соге! РгоГ. Рвою С $24 
Рагадох 5А Ут. $205 
Ашоса@ $2500 
Уесюг $1500 
$500 

$2540 

$2950 

$193 

$650 

орговой деятельности: 

ый модуль $300 

ое рабочее место $50 

ь для кассового аппарата $250 

: $115 

"Пе Всафдег 2.0 $115 

О 3.5 У. 0 проверка орфографии $48 
$ - перевод Киз-Еп?, Еп?-Киз $180 

ах Рго 4.0 $108 

нструментальные 
средства: 

Еох Рго 2.6 Ут. РгоГ. Виз./Епр. $295 


У!биа! ЕохРго 3.0 Ут. Епр?. 51./РгоГ. $199/380 


М$ У!биа! Вазе 3.0 УУт. РгоГ. $150 
М$ Убиа! С++ 2.0 РгоГ. $268 
Вопапа С++ 4.5 СО $275 
Веры ОезКюр Ут. СО $270 
Вопапд Раса! \//О 7.0 $50 
У/’акот С/С==10 0 СО $205 
Утилиты: 

М№шкоп ОШИу 8.0 Виз. $120 
М№ гоп ОНШ@е; Адтии$ га 1.0 $295 
№ шкпоп ВасКир 3.0 УУт. $110 
М№огюоп О5КГоск $80 
М№ гоп Адтии$ таг Гог 

МемотК 1.0 (10 изег$) $200 


$Ф+Ф+$ 


> Проектирование и поставка высокоскорос- 
тных офисных, банковских и корпоративных 
сетей: Ефегпеё, ТоКеп Втр, 100Вазе-Т, ЕОПТ, 
АТМ, ЗмисЬшр, 100УС-АпуГ АМ, Х.25. 


> Поставка разветвленных систем хранения 

информации; КАТ массивы до 680Гб для 

1-7 серверов, стримеры, перезаписываемые 

оптические диски. 

» Разработка прикладных систем па основе 

СУБД Огае, шбогпих, Мсгозой ЗОГ. 

> Структурированные кабельные системы. 

Концепция "интеллектуального здания". 

15ОМ сети и мини-АТС. 

> Сертифицированные курсы: 

- администрирование и сопровождение в 
сетях Моуе! 3.12, 4.1, 

- теория и практика локальных сетей, 

- работа с Мсгозой ОЁЙтее, 

- администрирование [.0#1$ Мо{ез. 


Тел.: (095)918 1230, 273 5671, 
273 0286, 918 1622, 918 1533, 
361 2000, 918 1460 (факс) 


Е-тай: са (@Лаа1.т5К.ги 


Представительство в Новосибирске: 


(3832) 32 2994, 32 5853(факс) 


Рге$$ 
АГЕХ 


АГЕХ ЕЕРОКОУ 


СОМРОТЕК РКЕЗ5/КО$5ГА 


пан 


ТифоРоумег ЗоН\хаге Со. 1995 Са1аю 5 
| 
| 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Азупс Рго{е5$1опа!, 
ТогБоРо\миег ЗоН\гаге 


Версия библиотеки Азупс РгоЁез- 
$1опа1 для ОерЬ1 дополняет биб- 
лиотеку компонентов УСТ-компо- 
нентами, поддерживающими асин- 
хронные коммуникации. Эта биб- 
лиотека имеет следующие особен- 

НОСТИ: 

‚ возможность работы с коммуни- 
кационными портами; 

‚ наличие свойств и методов для 
осуществления операций ввода- 
вывода; 

‚ наличие встроенных средств от- 
ладки; 

‚ наличие простого в использовании 
компонента “окно терминала”; 

‚ автоматическая эмуляция АМЗ]|- 
терминала; 

‚ поддержка протоколов ХМодет и 
УМоает; 

‚ поддержка протокола /Мо4ет с 
коррекцией ошибок; 

‚ поддержка протокола Кегти; 


‚ поддержка протокола Сот- 
ризегуе В+; 

‚ встроенное отображение статуса 
передачи; 


‚ база данных по командам конфи- 
гурации для более чем 100 моде- 
МОВ; 

‚ компонент для конфигурации мо- 
дема, набора номера, ответа и т.д.; 

‚ телефонная книга и другие ком- 
поненты для использования мо- 
дема и базы данных по модемам. 


Нав! ЫБ ИБгате$, 
ОРЕ ЗоН\мгаге 


Канадская фирма РЕГ выпустила 
несколько библиотек компонентов 
для Рреры и среди них — Мэ ШБ 
Ппазе$ и Море 4 Визте$$. Библио- 
тека Тао 146 Итазе$ представля- 
ет собой набор УСТ-компонентов 
для профессиональной обработки 
графических изображений. Это — 
первая библиотека, поддерживаю- 
щая формат РМС (подмножество 
формата СЕ). Она поддерживает 
все типы принтеров, поддерживае- 
мых \У/шао\$, и включает под- 
держку сканеров ТУ/АП\. Операции 


НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


сканирования, отображения, со- 
хранения, извлечения, вывода на 
принтер, масштабирования, вра- 
щения, преобразования, измене- 
ния цветов поддерживаются для 
графических изображений в фор- 
матах ВМР, РСХ, ТЕ, СТЕ, ]РС, ТОЩА, 
РМС. Также поддерживается сжатие 
изображений с помощью алгорит- 
мов Хаффмана, ВГЕ, ГМ, ССТТ 
1Р/Отоур 3 и ]РЕС. 

Библиотека 141 14Б Ви$1пе$$ 
предлагает компоненты для дело- 
вой графики. Компоненты, вклю- 
ченные в данную библиотеку, обес- 
печивают отображение 2- и 5-мер- 
ных графиков различного типа, их 
автоматическое масштабирование, 
вращение, управление цветами и 
подписями. Поддерживаются ВГОВ- 
объекты, наложение графиков, по- 
строение комплексных графиков, 
управление отображением осей и 
многие другие операции. 


пюрРомег, 
\ММо|2 Мой 
$оН\маге 


пЮРо\уег — это на- 
бор из 15 компонен- 
тов, предназначен- 
ных для управления 
базами данных. В на- 
бор входят следую- 
щие — компоненты: 
м\Ратафоигсе, 
уТаЫе, \\мОиегу, 
УУОВЕ, \\УрВСпа, 
у’КеуСотБо, у\п- 
сгетепта1 5 еагсь, 
улузеагсиО1аю, уу 
Госае0 12102, — УМ- 
Мето[П1аю$, у\хрв- 
Сотро[Ла1ю, \\рВ- 
СотроВох, \У- 
ВГоокКирСотБо, 
У\УрВГоокКирСот- 
БоП/ и \\ТооКирП:]- 
оо. Наиболее инте- 
ресным из данного 
набора является ком- 
понент У\\ОВОна, 
расширяющий функ- 
циональность стан- 
дартного компонента 


КОМПЬЮТЕР 


ТОВСспа. Компонент \\овВсиа по- 
зволяет отображать содержимое по- 
лей как кнопки с независимой фик- 
сацией, комбинированные списки и 
даже подключать их к нестандарт- 
ным интерфейсным элементам. 


5А/Бер№! Ипк, РорКт 
ЗоЯ\мгаге & Зу$1ет$, тс. 


Фирма РорКш 5оЙ\аге & 5у$еп1$ 
является одной из ведущих фирм по 
созданию программ репозитариев 
для среды “клиент/сервер”, а также 
средств для реинжиниринга биз- 
нес-процессов. Предлагаемый па- 
кет ЗА/рефры Шок представляет со- 
бой интерфейс между бумет АгсШ- 
(есг — средством для моделирова- 
ния репозитарных систем и Реры. 
С помощью данного пакета можно 
обмениваться информацией между 
бует Агспцесе и Рары. Пакет 
5А/реры ШпкК должен появиться в 
первом квартале 1996 года. 


Тоо]!$ ап $егуке$ 10 бе! 


фе то$} тот Веры 


Рой 1995 


$4.95 45/Сапода 
$6.95 имеглаНоптей 
Рон Меллефные РОВ 1 10494723562 * ВОВ 476 


Ши 43 


КОМПЬЮТЕР ВОРЕАМО 1$ ВАСК! 


И 


_|Набор компонентов: отрывные меню, многоязыковая поддержка, доступ 


| Зпогейпе Зоймаге 


Мзиа!РВО$ 1юг Берн: 


к регистратору и \-файлам, отображение графики и т.п. 


РомеТСР — 'ОАА Соттипксавопз Поддержка протоколов ТСР, ТЕЦМЕТ, ЕТР, ОР, ЗММР, ТЕТР, ЭМТР ит.л. 


Визтезз Вийдег Моыиз Ма. Набор из более чем 30 компонентов, поддерживающих таблицы, формы и отчеты, 
а также библиотека специальных функций — 

Моыи$ Ца. 16 компонентов для обработки графических файлов ОВМИВМРАЛММЕ 

\Мпб Зрмеки . — Моыиз$ ма. — Компоненты — интерфейсы к библиотеке \Мпб 


Тпе Сопмегзюп АззапЕ  |ЕайНТгек _ | Пакет для преобразования существующих проектов на Мена! Вазс в проекты Берн 


И завершая наш небольшой об- 
зор средств для Ре|р1, давайте за- 
глянем в каталог Рерь1 Рожег 
Тоо!$, выпущенный фирмой Во!- 
1апа. 

Заметим, что указанные здесь 
компоненты — это капля в море 
уже созданного для рер. Многие 
звагеутаге- и Нееугаге-версии ком- 
понентов можно найти на ВоПапа 
ЕТР: ИрБоПапасот или через 
\Уопа УЛае Ж\еБ: уху. БоПапа.сот. 

Рерь! пользовался заслуженной 
популярностью, но помимо него на 
выставке показывали и пакеты, 
рассчитанные на совместное ис- 
пользование с другими продукта- 
ми Войапд. 


МК$ $оигсе Итедгйу, 
Могсе Кет $у$1етз, тс. 


Канадская фирма Могисе Кегп 5у5- 
(ет$ предлагала систему контроля 
версий МК5 5очгсе Пиеэгйу, со- 
вместимую с Реры, Войапа С++, 
\У15иа1 Ваз1с, У15$0а1 С++, Ро\уегВийа- 
ег, УАТСОМ С++ и Содежмиепг. Сис- 
тема работает на платформах 2О5, 
УЛпаоуу$ 5.х, \/шао\ж$ МТ, УЛюао\$ 
95, 05/2 и ОМХ. Использование 
системы контроля версий МК 
зоигсе Ицезгйу облегчает коллек- 
тивную работу над проектами за 
счет слежения за изменениями, 
вносимыми членами коллектива, 


За в 


Множество дополнительных компонентов, включая компоненты, реализующие 
интерфейсные элементы \/Мпаом/ 95 для 16-битных приложений 


Эксперт для создания программ установки = 
Поддержка языка \М5чца! Вазс Тог Аррисайоп$ в собственных приложениях 


Набор коммуникационных компонентов — ХМодет, Модет и база данных 
по настройкам модемов 


Программа для подготовки инсталляторов 


Набор компонентов для доступа к Вшеме _ 


работающими над проектами, и 
предоставления возможностей по 
синхронизации изменений и отме- 
ны произведенных действий. 
Одна из форм маркетинга про- 
граммных продуктов — это рас- 
пространение демо-версий. Для 
облегчения создания демонстра- 
ционных версий предлагалось 
два продукта — дето-й! фир- 
мы [Шероа РиБИ$Шае и Рето- 
5НТЕГО фирмы 5ИгИпо 50й- 
утаге. Оба продукта позволяют 
в короткий срок создать 
демо-версию вашего прило- 
жения. ето НТЕГО фирмы о 
игле зой\маге поддержи- 
вает создание демо-версий для 352- 
битных приложений, включая под- 
держку У\/шао\$ 95. 


Публикации 


Продукты фирмы Войапа осве- 

щаются множеством периоди- 

ческих изданий во всем мире, 

но существуют и специальные 
журналы. Среди них — Ррерш т- 
Гогтапг и Рага4аох шЮгтапЕ изда- 
тельства ШшРюогтапЕ Соттитиса- 
ноп$ Сгопр, АВАЗЕ АЧу15ог (изда- 
тельство АЧу15ог РиБИсаНоп$ шпс.), 
а также бюллетени издательства 
ТБе СобЬ Сгоир — Реры Оеуе!- 
орег’$ ]оигпа! и ВоЙапа С++ Бе- 
у@орег’$ ]оигпа1. От обычных пуб- 
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статей по использованию различ- 
ных возможностей Реры. Говоря 
об изданиях, посвященных, 
скажем, только Рер1, сле- 
дует отметить, что их суще- 
ствует 6: Ре!рыЫ Рго (издатель- 
ство Ршпасе РиБИ$Ме Гпс.), 
Реры! шЕЮюгтапт (издательст- 
во шюЮгтапЕ СопититсанНоп$ 
Стоир), ш$1ае Дер 95 (изда- 
тельство Те СоББ Сгочр), ш- 
31Ае Рерь! 95/СПепЕ 5егуег 
ЕЧ!оп (издательство Те 
СоБЬ Сгоир), ТВе РЕГРНТ Ве- 
уворег’з Ехсрапее (издательст- 
во Шс МеуЯеиег СогрогаНоп) 
и ТБе Реры Мазалте. И такая 
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США — авторские права там чтут. 
Фирма Сгитшрй$В, шс. выпускает 
также электронные журналы СПр- 
рег Аачагцит и У15иа1 ОБ]ес{$ Адиаг- 
тит. В нашей стране выходит ана- 
логичное издание — Реры Икегас- 
Пуе ]оигпа| издаваемое Сергеем 
Орликом. 

Обзор конференции разработ- 
чиков фирмы ВоПапа подошел к 
концу, но это вовсе не означает, 
что мы встретимся с фирмой Во!- 
1ап4 только на следующей конфе- 
ренции. В следующих номерах вас 
ждет обзор по Реры 32 и знаком- 
ство с Войапа С++ 5.0. Войапа 1$ 
Васк!!! в 


ликаций 

типа РС Мавалше 

или УЛпао\$ Мазалше эти 
издания отличает узкая направлен- 
ность, что обеспечивает им попу- 
лярность именно среди пользова- 
телей тех продуктов, которым они 
посвящены. 

Заглянем в сентябрьский номер 
рары Июгтапи. Здесь мы найдем 
статьи по вопросам создания ком- 
понентов (сентябрьский номер со- 
держит спецвыпуск “Создание ком- 
понентов”), а также сравнение Ое!|- 
ры с Ро\уегВи!аег. Тематическая 
реклама, помещенная в этом жур- 
нале, помогает найти дополнитель- 
ные компоненты, утилиты или 
узнать о консалтинговых услугах. 
Бюллетень рарЬ! Реуеюрег’з ]оч!- 
па| вообще не содержит рекламы. 
Зато в нем много практических 


ситуация 
сложилась 
не только 
с рары — 
практиче- 
ски любому 


} 
/ программно- 


му продукту, 
популярному 
на рынке, сразу 
же посвящается 
несколько неза- 
висимых изда- 
НИЙ. 

Фирма 
ОтитрИ$В, Шшс. 
показывала 
электронный 
журнал Ститр- 
$ рерьв! 
Аачагат, также 
посвященный 
Реры. реры 
Адиагциит — это 
сборник статей 
в формате У/1тп- 
4о\$ Нер-фай- 
ла, распростра- 
няемый по под- 
писке Годовая 
цена — 159 долл., 
но я уверен, что 
информация, 
содержащаяся в 
этом сборнике, 
того стоит. По- 
казательно, что 
вы не найдете 
этот сборник ни 
на одной ВВ в 


Рецепт 
дая гурманов 


отстарины Стрингера 


Возьмите компьютер по вкусу: 


Добавьте к нему: 


и свежую звуковую плату Стеайуе: 


ипи используйте набор ти Нпте4!а 
СтеаНуе быстрого приготоваения: 


и... позовите соседей к стопу. 


РЕЗУЛЬТАТ БУДЕТ 
БНОГСШИБАТЕЛЬНЫМ? 


новейшие компьютерные технологии 
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ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА СС:МАП УСТРАНЯЕТ БАРЬЕРЫ 
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Электронная почта сс: Май 


устраняет барьеры 


Основные срелства администратора электронной почты [05 сс:МаП 


Ирина Куликова 


Работать 
администратором 
сс:Май легко и приятно 


Управлять системой сс:Ма! должен 
специально выделенный для этого 
сотрудник — администратор поч- 
товой системы. Он добавляет адре- 
са пользователей и при необходи- 
мости удаляет их из почтового ка- 
талога и общих списков рассылки. 
В больших системах электронной 
почты он также поддерживает спи- 
ски вызова (са| 151$), используемые 
маршрутизатором сс:Май Вощег, 
и выполняет другие задачи. Толь- 
ко администратор наделяется пра- 
вом удалять сообщения с досок 
объявлений (кроме, конечно, их 
создателя). Администратор должен 
быть хорошо знаком с компьютер- 
ными технологиями и с принципа- 
ми работы локальных сетей в осо- 
бенности. 

Если вы создаете систему элек- 
тронной почты, состоящую из не- 
скольких почтовых отделений, 
или тем паче разветвленную кор- 
поративную сеть, при выборе 
продуктов следует учесть один из 
наиболее важных факторов для 
систем электронной почты — 
простоту администрирования. 
Система сс:Ма! выгодно отлича- 
ется и здесь. Она позволяет адми- 
нистратору управлять почтовыми 
ящиками и папками пользовате- 
лей, поддерживать каталоги поль- 
зователей и легко устанавливать 
связи с другими почтовыми сис- 
темами. 

Одной из наиболее сильных 
сторон администрирования сс:МаЦ 
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является возможность полной ав- 
томатизации таких задач админи- 
стрирования, как, например, ар- 
хивное копирование базы данных, 
обновление списка адресатов при 
изменении списка пользователей 
на одном из компонентов сети 
электронной почты, перенос поль- 
зователей и содержимого досок 
объявлений. Значительно облегча- 
ют работу администратора такие 
средства, как сс:МаЙ Вожщег — 
программа для автоматического 
обмена сообщениями между поч- 
товыми отделениями и удаленны- 
ми пользователями; АРЕ — про- 
грамма автоматического обмена 
адресными каталогами, обеспечи- 
вающая обновление каталогов 
пользователей, а также программы 
(утилиты) ИарогЕ/ЕхрогеЕ, кото- 
рые позволяют обмениваться ин- 
формацией между сс:МаЦ и любы- 
ми другими приложениями. 


Три наиболее важных 
инструмента сс:Ма! 
для администратора 


Средство номер один — сс:МаЙ 
П1гестогу 5егу1се$. 

Эта программа автоматически 
синхронизирует каталог пользова- 
телей сс:МаЙ либо с каталогом 
Моуе| МегУ’аге, либо с каталогом 
пользователей Вапуап Уще$. Это 
означает, что, когда имя пользова- 
теля добавляется к одному из сете- 
вых каталогов, оно автоматически 
появляется в каталоге сс:Май. Про- 
грамма сс:Май Оиестогу 5егу1се$ 
поставляется вместе с сс:Май Р]а(- 
Гогт Раск для М5-ОО$ и У\Лпао%$. 
Если вы имеете сеть, построенную 
только на операционной системе 


05/2 или только на МасипозВ, вы 
можете даже получить бесплатную 
копию этого продукта из ВВ 
сс:Май или из форума Сотризегуе. 

Средство номер два — $1та1! 
МаШао 1[15$15. 

Как известно, наиболее трудоем- 
кой работой администратора явля- 
ется поддержка списков рассылки. 
Пользователь может переместить- 
ся из одного здания в другое, сме- 
нить фамилию или покинуть ком- 
панию. Большинство систем элек- 
тронной почты построено так, что 
администратор должен просмот- 
реть все списки рассылки в разных 
почтовых отделениях и вручную 
найти имена, которые требуют об- 
новления. В отличие от других поч- 
товых систем сс:Май способна сде- 
лать это сама. Если сотрудник уво- 
лен, его имя автоматически удаля- 
ется из всех списков рассылки 
(включая личные), где оно содер- 
жалось, одновременно с удалени- 
ем администратором адреса поль- 
зователя из почтового каталога. 
Если организация использует про- 
грамму АПЕ (Ашотайс Биесогу 
Ехсрапое) ‚ списки рассылки могут 
быть расположены в географиче- 
ски распределенной сети и по- 
прежнему будут обновляться при 
изменении записей в списке одно- 
го из компонентов почтовой сети. 

Средство номер три — ЕаП 
О$ег Моуе, компонент сс:Май 
[прог /Ехроге, решающий задачи 
по переносу ящиков входящей 
корреспонденции, папок и лич- 
ных списков рассылки пользова- 
теля при его перемещении в дру- 
гое почтовое отделение. Благода- 
ря ЕиП О$ег Моуе процесс пере- 
мещения выполняется за один 
шаг: все ящики входящей коррес- 
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Рис. 1. Графическое отображение электронной почтовой сети, 
выполненное продуктом сс:Май У1е\ 


понденции, сообщения из папок 
и списки рассылки помещаются 
в один файл. Теперь этот файл 
можно импортировать в другое 
почтовое отделение, чтобы поль- 
зователь немедленно начал рабо- 
ту. Вместе с АПЕ это обеспечива- 
ет автоматическое обновление 
всех списков рассылки в системе 
сс:Май, так что все списки отра- 
жают новое местонахождение 
пользователя. Но и это еще не 
ВСЁ... 


Взгляните на вашу 
систему электронной 
почты как она есть 


С выходом в начале этого года па- 
кета 1014$ сс:Май У1еух 1.0 для 
УЛ по\5$ администраторы сетей 
наконец-то получили возможность 
наблюдать общую картину того, 
что творится в их системе! 

Благодаря этому графическому 
средству контроля они могут от- 
слеживать и оптимизировать про- 
цессы в сс:Май-сети из одного офи- 
са. У них есть доступ к таким неотъ- 
емлемым составляющим сети, как 
почтовые станции, очереди, мар- 
шрутизаторы, мобильные пользо- 
ватели и шлюзы. 


Для графического представле- 
ния компонентов сс:Ма! инстру- 
мент отображения МаПИМар ис- 
пользует иконки: 

» почтовых отделений; 

. почтовых очередей; 

® ПОЧТОВЫХ ШЛЮЗОВ; 

* мобильных пользователей. 

Автоматические агенты распо- 
знавания Ма ИМар определяют ком- 
поненты сети сс:Май, схему обме- 
на директориями и рисуют карту 
размещения объектов. В результа- 
те администратор видит отображе- 
ние всей сети целиком или отдель- 
ных ее частей (рис. 1). Программа 
Ма НМар отображает автоматиче- 
ский обмен директориями, и поль- 
зователи наблюдают как синхро- 
низацию директорий, так и инфор- 
мацию об их изменении. 

сс:Май Уеуу — это также хоро- 
ший инструмент для активного 
наблюдения за работой системы и 
тенденциями трафика. Для этого 
сс:Ма! У\Уеу комплектуется компо- 
нентом Ма|Ц[ег, который извеща- 
етадминистратора о назревающих 
проблемах. 

Если заранее определить опти- 
мальные системные параметры, то 
сс:Май \Уеу/ автоматически преду- 
предит о грозящем сбое. Когда 
происходит ошибка, цвет пикто- 
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граммки, обозначающей объект 
сети, меняется, и можно сразу уз- 
нать, где возможен сбой. Впрочем, 
извещать администратора о на- 
зревающих проблемах новый па- 
кет может и иным способом: не 
только меняя цвет соответствую- 
щей пиктограммы или ее мерца- 
нием, но и передавая сообщения 
на пейджер, синтезируя звуковой 
тон или создавая соответствующее 
диалоговое окно. Такое раннее 
оповещение о возможном сбое 
помогает значительно сократить 
расходы на техническое поддер- 
жание системы электронной поч- 
ты. Подсистема уведомления Ма!- 
Мег отображает большое число 
параметров, определенных адми- 
нистратором, таких как время до- 
ставки, длина очереди сообщений, 
интервал времени изменения ди- 
ректорий, размер хранилища 
сообщений. МаПА]е!( уведомляет 
администратора, когда превыше- 
ны определенные пределы и про- 
исходит неправильное соедине- 
ние или ошибка при доставке со- 
общения. 

Для анализа трендов и создания 
отчетов сс:Май У1те\ тесно интег- 
рирована с реляционной СУБД Го- 
(45 АрргоасВ. Пакет сс:Май Уле\м 
также включает набор стандарт- 
ных отчетов Арргоась о количест- 
ве связей маршрутизатора, числе 
мобильных пользователей и поч- 
товых ящиков, величине архива 
сообщений и длине очередей сооб- 
щений. Администратор может ис- 
пользовать готовые формы отче- 
тов, а может создать и свои собст- 
венные формы с помощью дизай- 
нера АрргоасьВ (рис. 2). 

Удобство использования сс:Май 
У1е\ состоит в том, что админист- 
ратор со своей локальной машины 
может получать статистику о со- 
стоянии любого почтового отделе- 
ния в сети сс:Мац, а не только сво- 
его, что позволяет проводить цен- 
трализованное администрирова- 
ние. Для получения детальной ста- 
тистики по составляющим почто- 
вого отделения достаточно просто 
щелкнуть мышью по соответствую- 
щей пиктограмме. 
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КОМПЬЮТЕР 


ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА СС:МАП УСТРАНЯЕТ БАРЬЕРЫ 


_ тошз Арргоабв 


Е 


| Ее Ед \Мем Сгеме Вгомзе 


Тоо!5 \УЙпдом Нер 


ЕВЕ = те НИЕ ЕЯ : =: - нь 


Рис. 2. История ошибочных и правильных соединений 
за определенный период 


Пакет сс:Ма! У\Уеу функциони- 
рует в любой сети сс:Мац. Так как 
сс:МаЦ У1еу использует те же самые 
транспортные и управляющие 
протоколы, что и сс:Май, он просто 
подключается в сеть и немедленно 
начинает отслеживать работу поч- 
товой системы. 

Таким образом, Тю05 сс:Май 
\Уеу — это инструмент под У/Лп- 
4о\$, который предоставляет сис- 
темному администратору средства 
централизованного контроля. От- 
ныне ему больше не нужно рыться 
вдиректориях Мопоп Сопитапаег в 
поиске свежей информации о рабо- 
те той или иной почтовой станции. 


Как создать 
почтовое отделение 


Программы, предназначенные для 
создания почтового отделения, 
включены в каждый пакет сс:Май 
У’огКОгочр. Для создания на серве- 
ре почтового отделения админист- 
ратор использует программное 
обеспечение сс:МаЦ со своей рабо- 
чей станции. Этот процесс занима- 
ет около минуты. 

Под хранение сообщений для 
каждого пользователя на сервере 
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желательно выделить 1 Мбайт. Это 
позволит использовать все преиму- 
щества сс:Ма! по посылке двоич- 
ных файлов, графики, телексов и 
факсов, а также по их хранению. 
Добавить нового пользователя в 
систему очень легко — для этого 
требуется несколько секунд. Адми- 
нистратор просто набирает имя 
пользователя, указывает, работает 
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он влокальной сети или удаленно, 
и добавляет необязательный ком- 
ментарий (например, “Прези- 
дент”). При этом вовсе не требуется 
останавливать работу системы, как, 
впрочем, и при добавлении еще 
одного почтового отделения. 

Не обязательно устанавливать 
почтовое отделение на каждом 
сервере. Но каждый пользователь 
должен иметь возможность под- 
ключения к тому серверу, где нахо- 
дится почтовое отделение. Напри- 
мер, организация может иметь че- 
тыре сервера, на одном из которых 
установлено почтовое отделение 
сс:Ма|. Все пользователи будут 
подключаться к данному серверу и 
совместно использовать находя- 
щиеся на нем файлы. 

Бывают случаи, когда в локаль- 
ной сети требуется иметь более 
одного почтового отделения. На- 
пример, второе почтовое отделе- 
ние потребуется, если каждый сер- 
вер позволяет одновременно уста- 
новить не более 100 соединений с 
пользователями, тогда как в сети 
работают 150 пользователей. Вме- 
сте с тем на одном сервере можно 
хранить несколько почтовых отде- 
лений, если, например, различные 
отделы одной организации хотят 
иметь свои почтовые отделения. 


НЕ В. Е НЕ 
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№ газ соппесцоп 03 

№ сэ» соппесцоп по: паде 
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Е № етог декескед 

№ рэске зужегт соппесцоп по! гпаде 


Е $епа| рог поЕ зуайзЫе 


Рис. 5. Статистика соединений с другими ПО 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Можно ли хранить 
программное 
обеспечение клиента 
и администратора 

на файл-сервере? 


Фактически так обычно и поступа- 
ют. Пользователи низкоскорост- 
ных сетей типа Госа!ТаК иногда 
хранят программное обеспечение 
на локальном диске и работают с 
почтовым отделением на файл- 
сервере. сс:МаЙ является гибкой 
системой и нормально работает в 
обоих случаях. 


Каково ограничение 
на число 
пользователей? 


Это зависит от сетевой операцион- 
ной системы. Некоторые системы 
электронной почты имеют ограни- 
чение — 100 пользователей на сер- 
вер. Но для сс:Ма! соответствующе- 
го ограничения нет. Что же касает- 
ся размеров баз данных, сс:Май мо- 
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гут иметь размеры в несколько ги- 
габайт и более. 


Как в сс:Май 
синхронизируются 
каталоги нескольких 
почтовых отделений? 


Проблема синхронизации заключа- 
ется в том, как локальное почтовое 
отделение узнает о том, что вудален- 
ном был добавлен новый пользова- 
тель. В отличие от других почтовых 
систем, в которых для этого нужно 
набрать имя нового пользователя 
вручную, [001$ сс:Май располагает 
средствами автоматического обме- 
на каталогами (Ащютайс Биесюогу 
Ехсрапее, АРЕ). При внесении боль- 
ших списков пользователей, напри- 
мер при создании нового почтово- 
го отделения в глобальной сети ПО, 
возможно использование средств 
сс:Май ипрог/Ехрой, позволяющих 
экспортировать практически любую 
информацию из почтового отделе- 
ния сс.Май в АЗСП-файл, а также про- 
делывать обратную операцию. 


КОМПЬЮТЕР 


Для работы АРЕ требуется одна 
копия почтового отделения и одна 
копия маршрутизатора сс:Май на 
каждой из локальных сетей. Напри- 
мер, если у вас есть система с пятью 
почтовыми отделениями в главном 
офисе и одно почтовое отделение 
в каждом из трех местных офисов, 
вам потребуется восемь копий 
сс:Май У\огКкотоир, по одной для 
каждого почтового отделения, и 
четыре копии сс:Май Кощет, по од- 
ной для каждой локальной сети. 

Итак, мы рассказали о средствах 
администрирования, которые 
предлагает система электронной 
почты [011$ сс:Май. 

Неосвещенным остался вопрос 
о том, как правильно выбрать про- 
граммные средства, подходящие 
для вашей конфигурации сети, из 
обширного списка пакетов и набо- 
ров, предлагаемых фирмой 1.0145. 

Об этом — вследующей статье! 


Ицегргосот Гап: 
тел. (095) 129-83-01,.129-80-55. 
Факс: (095) 129-81-88, 310-70-91. 


. Дистрибуция компьютерной 


техники от фирм- 
мировых лидеров 
. Гибкие финансовые условия 

» Мощная техническая 


поддержка 


125083 Россия, Москва, ул.Юннатов, 18 


Тел: (095) 956-9188 (5 линий) 
Факс:(095) 212-8244 
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ВНИМАНИЕ! ПЕРЕВОДИТ КОМПЬЮТЕР 


Переводит компьютер” 


Перевод, как женщина — если красива, 
то неверна, если верна, то некрасива. 


Александр Беленький 


Представьте себе, что вы полу- 
чили некую документацию на 
иностранном языке, страниц 60 
текста, и вам срочно нужно ее пе- 
ревести. Если вы решите обра- 
титься в бюро переводов, то с уче- 
том стоимости страницы перево- 
да, например, с английского язы- 
ка (5-20 долларов США), как не- 
трудно подсчитать, перевод обой- 
дется вам по меньшей мерев 500 
долларов. При этом подобная ра- 
бота займет не один день. А если 
документы содержат конфиден- 
циальные сведения? Тогда наилуч- 
шим решением могут стать систе- 
мы машинного (или автоматизи- 
рованного) перевода текстов. 
Стоимость программ перевода, 
конечно, довольно высока. Систе- 
ма, обеспечивающая перевод тек- 
стов с английского языка на рус- 
ский и обратно в среде \У/4о0%5, 
стоит около 500 долларов. Одна- 
ко, если вспомнить стоимость ус- 
луг переводчиков и учесть ско- 
рость и полную конфиденциаль- 
ность, обеспечиваемую система- 
ми машинного перевода, то ста- 
новится очевидна целесообраз- 
ность их применения. 


Перевод 5ТУШЦ$ — 
это реальность 


Многие, наверно, знают програм- 
му-переводчик 5ТУГО5. Данная 


программа позволяет с высокой 
скоростью переводить разнооб- 


"Публикуется на правах рекламы. 


Гете 


разные тексты. Посмотрите реаль- 
ный перевод, сделанный програм- 
мой 5ТУГО: 


“Реаг Мг. Зтир 

1 шап! 10 аро1о212е ог пот 
ралтг апзшегей уоиг тегу 
вт Ценег 5$оопег, Бш Гразе 
Бееп ашау опа изр апа из 
геитпей 1о4аау. Тре ррРото- 


2тарЬ$ уои 5ет{ аге Беаии}ш. 
Му Гатйу апа Г арргесае 
рет оегу тиср. ТБеу аге Фе 
Без: та о} гететбЬгапсе, апа 
ше ате зегу эте}щ. Апа 
Реа$е ве ту Без гезага$ 10 
уоигГатйу. $5тсетей”. 


Без сомнения, это не литератур- 
ный перевод. Но если учесть, что 
подобный перевод получается за 
доли секунды и требует лишь ми- 
нимального постредактирования, 
то его полезность не вызывает со- 
мнений. 

А вот как программа переводит 
текст компьютерного руководства: 


“Апа шреп уои 5азе фе ОРС 
йпазе Ще, ре ОСК гезий 15 [50 
5азей т фе зате Шепате БВ 
шир .ТХТ емеп$оп. 


3. Мои уои са 1оа4 рес йс 
сопйзиганоп Ше гот фе сот- 


тапа ИПпе тяеаа о ше 
РЕЕЮЛ.Т.ОРС”. 


Процесс перевода можно начать 
одним лишь нажатием кнопки. 
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Программа переводит в любом из 
режимов: диалоговом, пакетном 
или фоновом. 

Диалоговый режим позволяет 
непосредственно набрать текст и 
тут же перевести его, поправить, 
откорректировать словарь. 

Для серьезной работы с боль- 
шим документом, подготовлен- 
ным в каком-либо распростра- 
ненном текстовом редакторе, не- 
заменим пакетный режим. При 
этом перевод идет из файла в 
файл со скоростью одна машино- 
писная страница в 5-10 секунд. 
Буквально через несколько секунд 


"Дорогой Господин 5тйр, 

Я хочу приносить извинения за 
то что не ответил на ваше 
очень любезное письмо скорее, но 
я был далеко на поездке и толь- 
ко возвратился сегодня. Фото- 
графии которые вы послали кра- 
сивы. Мое семейство ия оценива- 
ют их очень. Они — самый луч- 
ший вид воспоминания, и мы 
очень благодарны. И пожалуйста 
дайте мои лучшие пожелания 
вашему семейству. Искренне”. 


появляется перевод многостра- 
ничного текста, который сохра- 
няет все особенности исходного 
текста, так что не надо тратить 
время на форматирование ре- 
зультата перевода. 

Разработчики 5ТУГО$ Юг УЛп- 
4о\з пошли по пути совмещения 
программы-переводчика и полно- 


“И когда вы сохраняете файл 
изображения ОРС, результат 
ОСК также сохранен в том же 
самом имени файла, но с .ТХТ 
расширением. 

3. Теперь вы можете загру- 
жать специфический файл кон- 
фигурации из командной строки 
вместо РЕЕАОГТ.ОРС”. 


ценного текстового редактора. Дан- 
ный редактор позволяет выполнить 
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стилевое и шрифтовое оформление 
вашего документа, которое при пе- 
реводе полностью сохраняется. 
Если у вас есть полноценный доку- 
мент на одном языке — с разными 
шрифтами, выделениями, картинка- 
ми, то после перевода вы получите 
идентичный документ на другом 
языке — с теми же картинками, 
шрифтами и стилями. Программа 
имеет конверторы из наиболее по- 
пулярных УЛюаоу/з-редакторов, так 
что предварительно подготовлен- 
ный документ в формате, например, 
У\У’ога Гог УЛпао\у$ будет превращен 
в такой же документ на другом язы- 
ке. Это относится и к программам 
ОСК, последние версии кото- 
рых способны сохранять 
распознанный текст в ВТЕ- 
формате с сохранением фор- 
матирования, а ВТЕ-формат 
полностью доступен про- 
грамме перевода. Програм- 
ма имеет первые в России 
полноценные конверторы из 
\’ога Рог УЛпаоуу$ 6.0 и УХ/ога 
Рег{есЕ ог УЛпаоуу$ 6.0. Инте- 
грация с \/ога Юг УЛп4о%5 
6.0, реализованная в послед- 
ней версии, такова, что, поль- 
зуясь специальным 1ооаг, 
ПОЯвляЯЮющЩимся В ОСНОвНОМ 
окне У\ЛюУ\’ога, вы можете перево- 
дить непосредственно в редакторе, 
сохранив, естественно, все особен- 
ности исходного форматирования. 
\/шао\5-редактор программы 
работает в режиме \/УЗГХ/УС, ко- 
торый отображается в двухокон- 
ном режиме — одновременно вы- 
водится как переводимый, так и пе- 
реведенный текст. Окна связаны 
между собой общей прокруткой. 
Меню программы может быть 
как русским, так и английским. 


Работа со словарями 


Разработчикам 5ТУГО5 удалось соз- 
дать уникальный механизм ориен- 
тации системы под запросы конеч- 
ного пользователя. Это, во-первых, 
специализированные словари по 
самым разным областям знания, а 
во-вторых, очень удобная утилита 


А. 


НИ НИЯК 
ино 


создания и пополнения собствен- 
ных пользовательских словарей. В 
настоящий момент фирма ПРОМТ 
предлагает следующие специализи- 
рованные словари: коммерческий, 
компьютерный, аэрокосмический, 
нефтегазовый, математический, ме- 
дицинский, а в ближайшее время 
выходят словари по строительству 
и экологии, электротехнике и юрис- 
пруденции. Однако можно считать 
правомерным возражение, что, ко- 
нечно, специализированные слова- 
ри — это хорошо, но многих сугубо 
специфичных и разговорных тер- 
минов программа наверняка не зна- 
ет. Так вот, любой пользователь мо- 
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Подробные описания 
&. 
обеспечение, которое используется в 
чтобы действовать 


Большая Компания распределяет и патентует некоторое программное 
х и желает назначить Дистрибьютора, 
езависимый дистрибьютор от своего лица согласно 


К, 


жет сам создать любое количество 
собственных пользовательских сло- 
варей и ввести в них все необходи- 
мые ему слова и словосочетания. 
Словарям можно давать различный 
приоритет, что позволяет в разные 
моменты времени переводить тек- 
сты разной тематики. 

О процессе пополнения словарей 
стоит сказать несколько слов особо. 
Для корректной работы программы 
перевода необходимо ввести в сло- 
варь не только слово и его перевод 
(переводы), но и некоторую специ- 
альную информацию об этом слове, 
что неспециалисту может показать- 
ся слишком трудным. Однако про- 
цесс пополнения словаря систем 
ЗТУГО5 реализован как диалог поль- 
зователя с программой, и вбольшин- 
стве случаев пользователю нужно 
лишь утвердительно отвечать на во- 
просы программы. Например, при 
определении типа изменения слова 
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система более чем в 95% случаев 
может его определить сама. Даже 
если программа ошибется, что случа- 
ется довольно редко, пользователь 
всегда имеет возможность ее попра- 
вить. Очень важным является и то, 
что система позволяет вводить сло- 
восочетания. Простейший пример 
показывает острую необходимость 
ЭТОГО: 


ас о Со дословно “закон Бо- 
Га” 
аст оЁ Со введено как словосо- 


четание с переводом 
“стихийное бедствие”. 
Именно это — удивительная на- 
страиваемость системы — позволя- 
ет получать качественный и 
корректный перевод все в 
большем количестве областей 
и постоянно расширяет круг 
пользователей системы $ТУ- 
ГАУ. 


Что дальше 


В ближайших планах фирмы 
ПРОМТ — сделать свою про- 
грамму еще более открытой 
для других \УПМРОУХ-прило- 
жений. В первую очередь речь 
идет о её интеграции с про- 
граммами ОСК. Пользователям $ТУ- 
[0$ достаточно будет нажать соот- 
ветствующую кнопку, чтобы вызвать 
программу ОСК, посредством кото- 
рой можно без дополнительной ра- 
боты ввести текст в 5ТУГО5 с листа 
бумаги. Реальностью станет перевод 
текста “от листа до листа”. Интегра- 
ция с программами проверки орфо- 
графии, также реализованная в этой 
версии, позволит избежать ошибок 
при клавиатурном вводе текста. Раз- 
вивается и словарная база 5ТУПЦХЪ, 
расширяется перечень предлагае- 
мых словарей, увеличивается их 
объем. Не стоит ждать появления бо- 
лее поздних версий программных 
продуктов — гибкая ценовая поли- 
тика в вопросе ирегаае и праже, ин- 
формирование зарегистрирован- 
ных пользователей о выпуске новых 
версий — все это подтверждает це- 
лесообразность приобретения про- 
грамм. и 
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Давайте помечтаем о гоночных машинах, © сверхзвуковых 
реактивных самолетах. Представим себе самую большую 
скорость, какую только можно вообразить. 


А теперь совместим фантазию с реальностью. 


Самой быстродействующей машиной с И\е! архитектурой 
журнал \М/тао\/$ Мадагте назвал компьютер 
Мюсгоп МИепю Р 120 Реппоуг. 


за исключительно высокие показатели при выполнении 
эталонных тестов журнал РС Мадагте присвоил 
компьютеру Р 120 почетное отличие ЕаЙог’$ Спосе. 


«Скоростными машинами высокого класса, 
предлагаемыми по очень доступным ценам» назвал 
тот же журнал 75 МГЦ и 100 МГЦ модели фирмы Мсгоп. 


Если ко всему вышесказанному добавить тот факт, 
что читатели РС Мадагте при последнем опросе 
выделили Мсгоп как лучшую фирму по организации 
сервиса и по надежности выпускаемых 
компьютеров, то станет ясно, что речь идет 

о технике, которая быстро оставляет своих 
конкурентов далеко позади. 


Действительно быстро! 


Адрес: 117418, Москва, 

ул. Красикова, 32, комн.1320. 
Телефоны: (095) 332-4700, 

’ 332-4701, 332-4702. 

Факс: (095) 129-2900. 

Е-тай: писгоп@сси$.сот 
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Алексей Федоров 


Одна из самых больших проблем возникает у поль- 
зователей У/Лп4о\у$ из-за того, что достаточно быстро 
каталог, в котором установлена эта система, превраща- 
ется в огромное хранилище всяких файлов — ОИ, УВХ, 
ПМТ, ОКУ, ЕОМ, ТТЕ и так далее. Чаще всего пользовате- 
ли и не догадываются, почему уменьшается свободное 
пространство на жестком диске — удаление самих при- 


а ыыы 


ОпапегаезК Цеап$\еер 


ложений не приводит к очистке от служебных файлов, 
хранящихся в каталогах \УПМРОУ\Х и УЛМРОХ/5\5У5- 
ТЕМ. К сожалению, только десятая часть приложений 
включает в себя возможности деинсталляции — пол- 
ного удаления самого себя (включая все служебные 
файлы). Незначительный прогресс наметился в УЛп- 
Чо\/$ 95. В Сопио| Рапе! появилась иконка АЯ /Кетоуе 
Ргозгапа$, с помощью которой можно удалить установ- 
ленные программы, если... фирма-разработчик преду- 
смотрела такую возможность. Увы, управление процес- 
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сом установки и удаления программ так и не стало ин- 
тегрированной функцией операционной системы. Для 
решения перечисленных проблем создаются специаль- 
ные программы — деинсталляторы. Одна из таких про- 
грамм выпущена известной американской фирмой 
ОцапегаезК Ииегпанопа! и называется Цеап$\еер. 

Пакет Цеап5$\еер содержит в себе четыре функцио- 
нальных модуля: 

Ф (титя а — служит для удаления программ и их ком- 
понентов; 

Ф 5у$ет — используется для удаления компонентов 
У/Лпао\$; 

Ф Рпа Ипизеа — предназначен для поиска неисполь- 
зуемых файлов; 

Ф Ртарир; — выполняет поиск дублирующихся фай- 
ЛОВ. 

В режиме Омпза[ вы выбираете программу из спи- 
ска групп, присутствующих в ЕЦе Мапазег. Затем про- 
исходит анализ самой программы и возможных ком- 
понентов, используемых ею. 

После этого вы непосредственно удаляете все ком- 
поненты, связанные с данной программой, — РЦ, ПМ- 
файлы, иконки и т.д. При желании вы можете создать 
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Режим учет 


резервную копию удаляемых компонентов. Если по- 
сле удаления всех компонентов не происходит кон- 
фликтов с другими программами, можно удалить и 
резервную копию. Сеап5Уеер содержит в себе мощ- 
ный алгоритм поиска компонентов, гарантирующий 
практически 100-процентное обнаружение требуемых 
файлов. 

В режиме Зузет вы можете удалить неиспользуе- 
мые компоненты ядра \/Лп4о\5$ — драйверы, шриф- 
ты, системные файлы, справочные файлы, библио- 
теки, хранители экранов и т.д. Поиск неиспользуе- 
мых компонентов осуществляется на основе резуль- 
татов анализа различных служебных файлов \У/т- 
ЧО%$. 

Так же как и в случае с компонентами программ, вы 
можете создать резервную копию и, только убедив- 
шись в полном отсутствии конфликтов, полностью 
удалить системные компоненты. 

Режим Еша Опи$е4 позволяет найти неиспользуе- 
мые файлы. Предлагается выбор из следующих кате- 
горий: временные файлы, файлы резервных копий, 
архивные файлы, файлы, порожденные программой 
СНКОЗК, справочные файлы, графические файлы и 
файлы, описываемые шаблоном. 

Получив список файлов, соответствующих указан- 
ным критериям, вы можете просмотреть содержимое 
каждого из них и принять окончательное решение о 
необходимости удаления того или иного файла. 

Интересна возможность поиска дублирующихся 
файлов — режим Ета Рчре. В этом режиме на дисках 
ищутся файлы, имеющие одинаковые название и раз- 
мер, одну и ту же дату создания или только файлы с 
одинаковым именем. 


Запустив Цеап5\еер в режиме Еш4 Пир, я, к сво- 
ему удивлению, обнаружил, что у меня более 200 дуб- 
лирующихся файлов, занимающих более 18 Мбайт! На 
мой взгляд, возможность обнаружения дублирующих- 
ся файлов является одной из наиболее мощных функ- 
ций данного пакета. 

Пакет Цеап$\еер обладает еще одной уникальной 
возможностью — 5ире]атЕ$. Режим ЗирегапкК$ позво- 
ляет полностью автоматически определить зависи- 
мость прикладных программ от динамически загру- 
жаемых библиотек и тем самым практически свести 
к нулю вероятность удаления библиотеки, используе- 
мой более чем одной программой. 

Все действия, выполняемые пользователем, зано- 
сятся в протокол и могут быть выведены на устрой- 
ство печати или сохранены в файле. Вы также можете 
узнать о том, сколько места на диске вы освободили 
с помощью пакета СЦеап5\еер. 
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9\дерн95\Ы т 371 971 
Адер 95\6т 4 091 032 
Ч\ае!рН95\ т 15 055 
9Адеры95\Ьт 137 947 
9Аде!рН95\Ы т 34 753 
9Адерн95\Ы т 506 081 
Адер! 9 5\Ы т 2 804 563 
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Несомненно, пакет Сеап$\еер представляет собой 
удобное средство для удаления программ, компонен- 
тов УЛюао\з, поиска неиспользуемых и дублирующих- 
ся файлов. Использование этого пакета абсолютно 
безопасно (вы можете отменить все выполненные дей- 
ствия) и в то же время эффективно. Пакет Цеапз\\еер 
особенно актуален для тех, кто активно работает в среде 
УЛпао\$ и использует многие УЛп4о\-программы, у 
большинства которых отсутствуют собственные про- 
граммы деинсталляции. Недавно объявленная новая 
версия пакета СЦеап$\еер для УЛюдо\з 95 поддержи- 
вает удаление ссылок на программы из регистратора 
и работает с длинными именами файлов. 


КОМПЬЮТЕР 


Дмитрий Рамодин 


Всемирно известный разработчик “железных изде- 
лий” и, особенно, микропроцессоров, корпорация т- 
{1 продолжает и дальше радовать нас разнообразны- 
ми программными изделиями. На этот раз сотрудни- 
ки Иие продемонстрировали на выставке УЛпЕхро, 
проходившей в Манеже, свой новейший профилиров- 
щик УТипе. 

Отличительной чертой УТипе является его воз- 
можность отображать не только состояние тестируе- 
мой программы, но и состояние самой операцион- 
ной системы со всеми ее составляющими: виртуаль- 
ными драйверами и драйверами устройств. Инфор- 
мация отображается в виде графов, показывающих 
“горячие” точки, то есть места кода с наибольшим 
потреблением тактов центрального процессора. Воз- 
можности этого профилировщика таковы, что для 
него не составляет труда отслеживать процессы, про- 
исходящие какв 32-и 16-разрядных программах, так 
ивпроцессах, выполняющихся в режиме У86, то есть 
в режиме виртуального процессора 8086. Но и это 
еще не все: для программирующих на языке С уни- 
кальный инструмент С Типше Соас поможет под- 
сказкой о том, как прооптимизировать тот или иной 
кусок С-кода. 

Запустив УТипе, вы увидите на экране вашего дис- 
плея диалоговую панель проекта (рис. 1). 


Рис. 1 


Да, вы не ошиблись, в этом профилировщике, как и 
в компиляторах, используются проекты. В проектах 
УТипе указывается такая информация, как директории 
тестируемого программного продукта, время тестиро- 
вания, период обращения к вашей программе и прочее. 
Среди опций выделяется “Ицеггаре зоигсе”. Ее назначе- 
ние — задавать источник опорных сигналов, по кото- 
рым будет вестись отчет времени. Вы можете отмерять 


ПРОФИЛИРОВЩИК И№ТЕЕ УТОМЕ 
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время по часам реального времени (КТС), с помощью 
виртуального драйвера часов УТО, который имеется в 
УЛпао\$, и при помощи немаскируемых прерываний 
(ММГ. Последний метод особенно великолепен из-за 
отсутствия потребления циклов процессора. Его мож- 
но использовать тогда, когда ваша программа работа- 
ет с участками кода, запрещающими прерывания. Вы- 
бирая опции, пользователь волен сам избрать тот метод 
общения с программой, который устраивает его более 
всего. УТипе позволяет общаться с тестируемой про- 
граммой напрямую, использовать клавиатурный скрипт, 
в котором пользователь программирует обращения к 
меню и командам, или же просто записать ваши дейст- 
вия с помощью программы М!сгозой Весогаег. Ручной 
способ можно выбрать, когда все обращение к програм- 
ме сводится к нескольким командам и количество вы- 
зовов программ невелико. Остальные методы хороши, 
когда программа должна вызываться много раз. 

На следующем этапе пользователь запускает про- 
филировщик, и тот начинает свою работу по сбору ин- 
формации. Завершив коллекционирование данных, вы 
можете просмотреть результаты теста в виде линей- 
ных диаграмм в окне модулей (рис. 2). 


На этих диаграммах отражаются временные данные 
всех модулей, присутствующих в системе. Напротив 
каждой полоски есть имя модуля, по которому мож- 
но ориентироваться. С правой же стороны окна мо- 
дулей расположены так называемые “пироговые” диа- 
граммы. На первой из них показывается процентное 
соотношение между временем, потраченным систе- 
мой, и временем, потраченным прикладной програм- 
мой за весь цикл теста. Это дает вам возможность оп- 
ределить стратегию использования системных вызо- 
вов. Вторая “пироговая” диаграмма отражает соотно- 
шение затрат процессорного времени между 
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16-, 52-разрядными приложениями и приложениями, 
выполняемыми в режиме виртуального процессора 
\У806. Все это вкупе образует полную картину процес- 
сов, происходящих в системе. 

Теперь найдите модуль, к которому у вас есть инте- 
рес, укажите на него мышью и, нажав ее левую кноп- 
ку, подержите в течение секунды, не отпуская. Тогда на 
экране появляется краткая характеристика с данными 
на этот модуль. Для получения более полных данных 
можно дважды щелкнуть на полоске, отображающей 
интересующий модуль. В появившемся на экране дис- 
плея окне показывается столбцевая диаграмма, на ко- 
торой вы увидите все “горячие” точки (рис. 3). 


0.46% оЁ Ше 18088 затриез м ТЕЗТСТА 


Рис. 3 


Горячие точки в данном случае обозначают участки 
кода в программе, чье потребление процессорных так- 
тов выходит за рамки допустимого. В нижней части окна 
расположена строка с дополнительной информацией 
об интересующем вас горячем участке программы. В ней 
вы найдете адрес и некоторые другие характеристики. 
Как и на предыдущей диаграмме, не составляет труда 
затребовать краткий отчет по этой “горячей” точке, по- 
держав нажатой левую кнопку мыши с указателем, стоя- 
щим на нужной полоске. По сути дела, это самая полез- 
ная информация, которую может получить программист 
от любого профилировщика. Только разобравшись с 
такими “горячими” точками, вы можете максимально 
прооптимизировать ваш код. 

И, наконец, можно переходить от сбора и анализа 
данных к непосредственной коррекции “тонких” мест 
в программе или, как говорят американские програм- 
мисты, бутылочных горлышек. Двойной щелчок мышью 
на выбранной линии диаграммы перенесет вас непо- 
средственно в окно с исходными кодами (рис. 4). 

Сервис в этом окне просто великолепен: вы можете 
просматривать ваш код в виде исходного текста про- 
граммы, дизассемблированных инструкций или сразу 
в обоих режимах. Видны также характеристики конвей- 
еров процессора и кэша, что тоже немаловажно, по- 
скольку даже правильное следование машинным инст- 
рукциям может сыграть решающую роль в оптимизации. 
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Если вы работаете на уровне языка программирования 
С, то вы будете просто покорены новым электронным 
“подсказчиком” С Типше СоасВ, используя который, 
можно узнать, как поменять строки кода на языке про- 
граммирования С на эквивалентные им, но дающие вы- 
игрыш по скорости исполнения. Вызов С Титае СоасЬ 
осуществляется так, как и повсюду в УТипе — двойным 
щелчком мыши на интересующем вас объекте. 

Как резюме хотелось бы отметить, что УТипе навер- 
няка сможет помочь любому профессионалу — разра- 
ботчику программного обеспечения. Наличие в нем 
функций сбора данных обо всей операционной сис- 
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Рис. 4 


теме, несомненно, выводит его влидеры среди средств 
аналогичного назначения. Единственное замечание: 
лучше иметь побольше оперативной памяти. 

Автор выражает благодарность сотрудникам россий- 
ского и американского филиалов корпорации шп Соне 
Саркисовой и Рамешу Субраманиаму за предоставлен- 
ную возможность ознакомиться с программным про- 
дуктом. 

Телефон ши! в Москве: (095) 956-49-21 


РЗ РомегСот 


Источнака бесперебойного питания 


СгачмОо 263-9811, 263-9841 
Глиссада 497-4740,492-8312 
Росинтех 925-3647, 916-2600 
ак 230-6380'230-6351 
9 
Зипи!$е 162-4001,162-2001 
Интерлинк 205-6410,205-6411 
Никс + 978-2146, 978-9612 
Ростов-на-Дону 32-92-03,66-67-54 
Васк 250 -$110/81 
Нааптарованы Васк 400 -$172/135 
апя России. 
Беспаатная Васк 650 -$234/194 
пеня + е Васк 1250 -$509/354 
гарантая г гоа. стаи 600 -$385/294 
Гарантия так 900 -$559/359 
ао 5 пет. $таге 1250 -$675/499 


Пригаашаем ацаперов. Тед.: 263-981, 263-9751. 
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НОВЫЕ ПРОДУКТЫ СОСМТУЕ 


ПРЕСС НОЯБРЬ 1995 


Новые продукты Соди уе 


ОСВ СипеРогт"" 2.95 


Система распознавания текстов ОСК СипеШогт"" позволяет вводить 
в компьютер печатные документы со сканера или факс-модема. 

Система распознает любые шрифты без предварительного обу- 
чения. Поддерживает все модели сканеров, стандарт ТУГАГМ и лю- 
бые графические форматы. Система работает с десятью европейски- 
ми языками, включая русский и смешанный русско-английский. Ре- 
жим “склейка страницы” позволяет успешно работать с ручными ска- 
нерами, что отсутствует в других ОСК-сис- 
темах. Система обеспечивает прямой вы- 
зов из популярных текстовых редакторов. 

Если обычная система распознавания 
“понимает” документы, содержащие текст 
и ч/б рисунки, то новая версия ОСК Су- 
пе!Еогт 2.95 способна наряду с текстом 
и иллюстрациями (ч/б, “серыми” и цвет- 
ными) вводить и таблицы, которые в до- 
кументопотоке организации имеют долю 
до 50%. Полная копия таблицы экспорти- 
руется в М5 Ехе|1, М$ ога и др. Таким об- 
разом, исчезло неудобство, имевшее место в старой версии Сипе]- 
Еогт 2.0, когда распознавалась вся информация внутри таблицы 
и пользователю приходилось вручную корректировать ее исход- 
ную форму. Новая версия способна сохранить полную копию ис- 
ходного документа. Мы стремимся к тому, чтобы наши системы 
работали с как можно большим классом документов. 

Новая версия ОСК Сипе!Еогт обладает следующими выдающи- 
мися качествами: 

Ф применение новой технологии Еа5(Сиг" повысило качество рас- 
познавания в 3-5 раз; 
Ф поддержка 32-разрядного режима У/ш4о\з 95, УЛп9о\$ МТ, 

05/2 \/агр; 

Ф новая утилита АпуЕогт"" позволяет распознавать стандартные 
формы и таблицы. 

ОСК Сипе!Еогт принимала участие в независимых тестирова- 
ниях как в России, так и за рубежом и была признана одной из луч- 
ших. По результатам тестирования журнала РС Ехрег в мае 1995 г., 
ОСК Сипе!Еогт получила приз “Выбор редакции” как лучшая сис- 
тема распознавания Франции. 


СнроВИ 


УНИИ 


В еРОНЫы ты ыа 
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Евфрат"" Фог МИтЯо\$ 


Евфрат" — ваш персональный менеджер документов. Эта система 
позволяет на 80% повысить эффективность вашей работы с доку- 
ментами. 

Евфрат" очень прост и удобен в обращении, он поможет вам 
быстро найти необходимую информацию среди всех ваших бумаг, 
будь то письма, приказы, договора, электронная почта, рукописи, 
фотографии или факсы двухгодичной давности. 

Вы будете избавлены от необходимости все время помнить, где 
находится необходимая информация. Вам достаточно попросить 
Евфрат на обычном человеческом языке найти необходимый до- 


Материал публикуется на правах рекламы. 


кумент, и не пройдет и нескольких секунд, как он появится на эк- 
ране. Причем скорость поиска практически не зависит от числа до- 
кументов! В нашей тестовой лаборатории проводилось исследова- 
ние скорости поиска. В одном миллионе документов на 486-м ком- 
пьютере с 8 Мбайт памяти это время составляет 3-4 секунды. Та- 
кой необычный результат достигается за счет ведения баз данных 
в виде иерархической структуры документов, а также за счет объ- 
ектно-ориентированной модели построения индекса. 

С помощью этой системы вы можете вводить любые докумен- 
ты в компьютер, как напечатанные на бумаге, так и электронные 
(например, электронная почта). Вы можете легко перенести в Ев- 
фрат уже существующую в вашем компьютере базу документов в 
различных форматах. 

Бумажные документы вводятся в ИПС Евфрат при помощи ска- 
нера и системы распознавания текстов Сипе!Еоги. 

У системы Евфрат простой и удобный интерфейс. Работая с си- 
стемой, вы работаете с привычными понятиями “рабочий стол”, 

“папка”, “документ”, “картотека”, “мусорная корзина”. Вы можете ис- 
пользовать длинные имена для документов и папок, например “Ар- 
хив писем за 1990-1995 г.", не ограничиваясь восемью символами 
для имени файла типа Г 90_95А.РОС. 

Система Евфрат разрабатывалась российским коллективом ученых 
и программистов. При создании системы были учтены особенности 
русского языка и традиции ведения делопроизводства в России. 


) ( эц 


Содп Ме Тесппоюч!е$ Ма. 


Фирма Соспихе Тесвпо1021е5 была создана на базе Института Сис- 
темного Анализа РАН под руководством длт.н., профессора В.Арла- 
зарова. Разработки ведущих российских ученых и программистов 
легли в основу представляемых сегодня технологий. Благодаря гиб- 
кой маркетинговой политике фирма не только сохранила потен- 
циал разработчиков, но и достигла значительных успехов на ком- 
пьютерном рынке. Сегодня Состихуе Тесппою1е$ является ведущим 
мировым производителем программного обеспечения для автома- 
тизации делопроизводства и обработки информации. По резуль- 
татам корпоративного опроса агентства 
“Дейтор”, Сооп!уе Тесппо!021ез стала вто- 
рой компанией в России по номинации 
“Программное обеспечение”. В короткий 
срок фирма смогла на равных наладить 
взаимовыгодное сотрудничество с крупней- 
шими зарубежными компаниями. Контрак- 
ты с корпорацией Соге! (популярный Соге]- 
ОКАУ\/ содержит модуль распознавания 
ОСК Сипе!Еогт), Немеи-Раска!4 (все ска- 
неры, поставляемые в Россию, комплекту- 
ются ОСК Сипе!Е ог), ВгоШег (все сканеры 
комплектуются системой ОСВ Визтез$ Саг4$ Веааег), Огаце (инте- 
грация программного обеспечения) и др. Сегодня компания пред- 
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лагает широкий спектр технологий по автоматизации делопроиз- 


водства, вводу документов в компьютер, электронным архивам, по- 
иску и обработке информации, речевому распознаванию. 

Тел. (095) 155-5088, 135-5510, 135-8968 

Адрес: Москва, пр. 60-летия Октября, д.9 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 
НОЯБРЬ 1995 


МИИСНЕСКЛТ 


Алексей Федоров 


Срески — один из наиболее по- 
пулярных тестирующих и диагно- 
стирующих пакетов из имеющих- 
ся на рынке. Интересен тот факт, 
что именно с помощью ОО5-вер- 
сии этого пакета выполняется про- 
верка работоспособности компью- 
теров, собираемых на заводе фир- 
мы АЗ] в г. Шуе. УЛп4о\-версия па- 
кета СВески — У\У/шсСВеки облада- 
еттой же функциональностью, что 
и ОО5-версия, и вдобавок имеет 


Рис. 1. Пакет УЛюСВески 


ряд уникальных для \/140%5 воз- 
можностей. Здесь мы рассмотрим 
русскоязычную версию пакета 
УлшаСпески (рис.1.), выпущенную 
московской фирмой СР$ (Селщег 
оЁРегзопа| $оЁмаге). 

Пакет УЛюСрескИ содержит 
средства для настройки и диагно- 
стики компьютера, а также для вы- 
полнения ряда других операций. 
У/шпСвески работает под управле- 
нием \У/Лп4о\$ версии 3.1 или бо0- 
лее поздней. Ниже перечислены 
основные функции этого пакета: 


Ф чистка диска; 

Ф дефрагментация памяти; 

Ф удаление приложений; 

Ф сбор данных; 

Ф анализ системы; 

Ф редактор системных файлов; 

Ф сведения о системе; 

Ф сведения о РОЗ и У/1090%5; 

Ф диагностика системы. 
Рассмотрим функции пакета 

УлпСрескИ более подробно. 


Чистка диска 


Программа чистки диска позво- 
ляет освободить место на диске 
для новых программ и файлов 
данных, удаляя с него ненужные 
файлы (рис. 2). 

Программе можно указать, 
что в список удаляемых файлов 
следует включать: все файлы, все 
повторяющиеся файлы, все фай- 
лы, имеющие указанные расши- 
рения имени файла, все файлы, 
размер которых больше, равен 
или меньше указанного, все 
файлы, дата создания которых 
меньше, больше или совпадает с 
указанной. 


Дефрагментация 
памяти 


Программа дефрагментации 
памяти производит сжатие 
свободных блоков памяти 
\УЛпао\$, тем самым макси- 
мально увеличивая размер сво- 
бодного блока памяти. К ее ис- 
пользованию прибегают до- 
вольно редко — только в тех 
случаях, когда выполняемое 
приложение не может найти 
непрерывный блок памяти, 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


достаточно большой для завер- 
шения загрузки или вывода на 
устройство печати. 


Удаление приложений 


Программа удаления приложений 
выводит на экран список сущест- 
вующих на данный момент групп 
программ и содержащихся в них 
программных элементов, а затем 
помогает найти и удалить файлы, 
связанные с любым У\У/п9доУз- 
приложением: иконка, ПУ!-файл, 
РТЕ-файл, исполняемый файл, а 
также все файлы, находящиеся в 
каталогах и подкаталогах, связан- 
ных с данным программным эле- 
ментом. 


Сбор данных 


Сбор данных — одно из самых 
мощных средств УЛаСВески. С по- 
мощью программ СКРАТА и \/СК- 
РАТА собираются сведения о УЛ1п- 
4о\$ и РО5. Затем происходит ана- 
лиз аппаратного и программного 
обеспечения и настроек УЛп490\5$ 
для определения, что именно уста- 
новлено в данной системе и как 
она настроена. Результаты этого 
анализа сохраняются в специаль- 
ном файле с расширением .СКО. 
Такие файлы могут использовать- 
ся для сравнения характеристик 
после изменения конфигурации 
компьютера или для получения де- 
тальной картины о конфигурации 
компьютера. 


Рис.2. Режим “Чистка диска” 


личия в аппар 


СКОАТАО2.СКО СКОАТАб1.СКО 
005 


Выб/Юкно МинЮкно 005 
05.10.1995 16:03 04.10.1995 09:35 


Суперкомпьютер 

1п{е! 804860Х, 66 МГц 
Встроенный сопроцессор 
13А, $С$1 


Суперкомпьютер 


1ЗА. $С$1 


Рис. 3. Анализ различий 
в конфигурации 


Анализ системы 


В состав УЛюСБески включен ряд 
аналитических средств. Пакет 
УлаСвЬескИ позволяет сравнить 
быстродействие основных ком- 
понентов одной системы в раз- 
личные моменты времени. Кроме 
того, данные о быстродействии 
текущей системы можно сравнить 
с аналогичными сведениями о 
других системах (в основном это 
Бгап4-пате-компьютеры), 
взятыми из файлов, входя- 
щих в комплект поставки 
УЛпСпескИ. Также возмож- 


19421 804860Х, 67 МГц 
Встроенный сопроцессо 


ниям, предъявляемым тем 
или иным программным 
продуктом. 


Редактор 
системных файлов 


Этот редактор предназна- 
чен для выборочной моди- 
фикации и восстановления 
наиболее важных систем- 
ных файлов. Кроме того, 
он предоставляет пользо- 


вателю возможность сравнения 
различных версий системных 
файлов и анализа изменений, 
внесенных в конфигурацию сис- 
темы. 


Сведения о системе 


УЛлпСпески позволяет получить 
данные о следующих системных 
компонентах: 


стройства без !ВО: >СОМ1 {ЗЕВН).>Мстройство с неизвестным прерыванием: 


имвол ">" означает, что во время сбора данных устройство было неактивно 


но провести сравнитель- 
ный анализ различий двух 
файлов, созданных в раз- 
ное время, и определить 
различия между ними (рис. 
5). Таким образом можно 
быстро определить, напри- 
мер, какой компонент сис- 
темы требует более деталь- 
ного анализа в случае воз- 
никновения проблемы. 
Помимо аналитических средств 
в состав УлаСВески входят два 
уникальных справочника. Первый 
из них — это библиотека, содер- 
жащая сведения по настройке бо- 
лее чем 150 устройств. При необ- 
ходимости данная библиотека 
может быть дополнена пользова- 
телем. Во втором из справочни- 
ков приводятся данные о свыше 
2000 наиболее популярных прог- 
раммных продуктов. С его помо- 
щью можно определить, соответ- 
ствует ли имеющееся на данном 
компьютере аппаратное и про- 
граммное обеспечение требова- 


Таймер 


Клавиатура 


Используется 
Используется 
Нет 
Используется 
СВОБОДНО 
Используется 
Используется 
Используется 
Используется 
Используется 


Системный таймер 
Клавиатура 

[см. 93] 
Обнаружено устройство Система ПЗУ | 
Система ПЗУ 
Система ПЗУ | 
Система ПЗУ. 
Ядро 00$ 


ОЗУ адаптера. 


>РТТ: 
Гибкий диск 
В Зоипа 
>Часы 
Обнаружена транзакция Система ПЗУ _ 
ЗУ 


Рис. 4. Использование 1ВО 


Ф аппаратура — сведения о 
процессоре, ВО5, видео- 
системе, памяти, гибких и 
жестких дисках, устройст- 
вах ввода, звуковой плате, 
приводе СО-КОМ, факс- 
модеме и т.д; 

Ф сеть — сведения о компо- 
нентах сети Моуе| или 
МеВТО5, в том числе о 
плате адаптера, оболочке, 
рабочей станции и серве- 
ре; 

Ф память — подробные схе- 
мы использования различ- 
ных областей памяти, 


УЛМСНЕСКПТ 


включая память, управляемую 
\УЛпао\5; 

Ф содержимое СМО$ для данного 
компьютера — предоставляется 
возможность сохранения и вос- 
становления содержимого СМО$5; 

Ф использование [КО — номера за- 
просов ВО, используемые раз- 
личными устройствами, сведе- 
ния о связанных с ними кон- 
фликтах и номера свободных 
[ВО (рис. 4); 

Ф векторы прерываний — полный 
список аппаратных и програм- 
мных прерываний и анализ их 
использования; 

Ф адреса ввода/вывода — полный 
список портов ввода/вывода и 
связанных с ними устройств; 

Ф содержимое В1ОУ для данного 
компьютера; 

Ф типы жестких дисков — табли- 
ца жестких дисков, хранящаяся в 
СМО5$ данного компьютера; 

Ф список дисков — список всех дис- 
ков, в том числе жестких, гибких, 

СО-КОМ, локальных, вирту- 

альных и сетевых. 


Сведения о 90$ 
и М/таом$ 


\УЛпСрески предоставляет 
полную информацию о 2О5, 
в том числе списки драйверов 
устройств и резидентных 
программ, а также подробные 
сведения о среде УЛп9о%$, 
включая характеристики всех 
устройств (рис. 5). 


в Сведения о ИЙпдо\/$ 
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Запдага РС 
Ехрюгег.ехе 


Злалдага 101/102-Кеу ог Местозой Майига! Кубо 


Рис. 5. Сведения о \/ш9о\5 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 


‚_ НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


Диагностика системы 


\У/лпСвески выполняет полный набор диагностиче- 
ских тестов следующих компонентов системы: сис- 
темной платы, жесткого диска, гибкого диска, после- 
довательного порта, параллельного порта и памяти. 
Эти тесты могут быть выполнены каждый по отдель- 
ности или все сразу вместе. У/ЛиСпески создает от- 
четы, содержащие результаты и протоколы тестиро- 
вания. 

Говоря об использовании УлаСВески в среде 
УЛпаоуг$ 95, нельзя не отметить, что функциональ- 
ность этого пакета частично перекрывается воз- 
можностями самой среды. Однако следует иметь в 
виду, что доступ к системной информации в Уп- 
СресКкИ более логичен и предоставляется из единой 
среды, тогда как в УЛпаоу\/з 95 для получения ана- 
логичных данных вам потребуется заглянуть в ряд 
программ папки Соп!го] Рапе и, возможно, в реги- 
стратор. Для получения аналогичной информации 
можно воспользоваться и утилитой М1сгозой П]1аз- 
по$Цс. В состав пакета М!сгозой О{Ёсе входит ути- 
лита зузет шЮ, которая также позволяет получить 
определенную информацию. 

Пакет УЛюСрЬескИ представляет собой удобное 
средство для сбора и анализа информации о сис- 
теме, тестирования системы и является достаточ- 
но мощным инструментом, который может прий- 
ти на помощь при возникновении проблем, связан- 
ных с использованием как аппаратуры, так и про- 
граммного обеспечения. Русифицированная вер- 
сия данного пакета открывает еще большие воз- 
можности по его использованию в нашей стране. 
Предваряя обзор пакета Цеап5\уеер, замечу, что 
УлшСпескИ поставляется с удобной программой 
деинсталляции. й 


АО СР$ по запросу компании 
Тоиси${опе ЗоН\маге начала сбор 
информации о поставщиках 
компьютеров, инсталлирующих при 
продаже нелицензионную версию 
\ММпСпеск-К или другие продукты серии 
Спеск-Ц РРО. Информация будет 
передана компании ТоисИй$Топе, 

а также в московское 
представительство ВЗА. 

Вы можете сообщить информацию 
по телефону (095) 930-05-91. 


ВНЕСИТЕ СВОЙ ВКЛАД В БОРЬБУ 
С НЕЛИЦЕНЗИОННЫМ 
КОПИРОВАНИЕМ! 


КОМПЬЮТЕР 


У ПИТЕНРЕОСОМ ТАМ 


ТАМ РОССИЯ, 117036, Москва, 
ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 

Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 

Факс: (095) 129-8188, 310-7091 


Фирма ИНТЕРПРОКОМ ЛАН, 
являющаяся дистрибьютором Моуей, 1.0%из, 
Сира, Мкгодупе, Па, Свеуеппе, Сазейе, Аа, 
предлагает комплексные программно-аппаратные 
решения автоматизации Вашего офиса 


Система автоматизации торговой деятельности — 
уникальный объектно-ориентированный продукт 
для автоматизации предприятий, 
занимающихся торговыми операциями. 


СКАТ выполнена на базе программного продукта архитектуры 
“клиент/сервер” [0$ Мо{е$. 
Позволяет полностью автоматизировать деятельность 

предприятия в зависимости от Ваших требований. 
С ее помощью Вы сможете сами создавать 
и использовать специальные приложения 

для торгового делопроизводства и все встроенные 

возможности [0$ Мо{ез. 


Подключите недостающие модули — и СКАТ легко 
адаптируется к новым задачам конкретной организации. 
Система быстро перестраивается при изменении законов 
и форм документов (что особенно важно для России). 
Накапливая информацию о деятельности предприятия, 
система формирует бухгалтерскую отчетность. 
Сложнейший комплекс торговых операций она сводит 
к простейшим действиям отдельных сотрудников. 
Создает целостную картину деятельности предприятия 
для руководителя. 


СКАТ ориентирована на конечного пользователя. 
Современный интерфейс создает все удобства для 
продуктивной работы, делает ее простой и приятной! 
Ручной ввод информации практически отсутствует. 
Самые сложные операции выполняются несколькими 
нажатиями кнопки мыши. Есть возможность 
разграничения прав доступа сотрудников. 


И все это — 
на русском языке! 
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| еее К.Ахметов 


Курс молодого бойца 


\ -— 


К. Ахметов 
Курс молодого бойца 


В виде учебного курса систематизированы 
материалы, представляющие собой 
расширение известной рубрики журнала, 
а также ранее не публиковавшиеся. Книга 
предназначена для обучения работе на 
ВМ РС-совместимом компьютере в средах 
М$-2О$ и Мсгозо_ ММпао\м$ людей, 

не имеющих предварительной 


\ >. - 
у №1062) — компьютерной подготовки. 


К.Ахметов, А.Борзенко 51 кльыетоь лборзенко 


Современный персональный компьютер 


Книга содержит систематизированную информацию о 
современном программном и аппаратном обеспечении 
ВМ РС-совместимых компьютеров. В доступной и 
увлекательной форме приведены сведения об 
архитектуре ВМ РС, новейших устройствах ввода-вывода, 
модернизации компьютеров, работе 

в операционных системах М$-0О5$, Мсгоз$оН МИпао\/$ и 
ВМ О5/2. Для читателей, имеющих базовую 
компьютерную подготовку. 


[< Е А Борзенко, А.Федоров 


Мультимедиа 
для всех 


Современный 
персональный компьютер 


А.Борзенко, А.Федоров 
Мультимедиа для всех 


Книга в популярной форме рассказывает 

о последних новинках компьютерной индустрии 
в области мультимедиа: о звуковых картах, 
приводах компакт-дисков, джойстиках, 

о том, для чего все это нужно и как с этим 
обращаться. Предназначена для тех, кто ничего 
не слышал о мультимедиа, кто слышал, 

но не знает или не понимает, зачем это нужно. 
Словом, это книга о том, как просто и недорого 
установить средства мультимедиа на своем 
персональном компьютере. 


А.Борзенко АБорзенко 


ВМ РС: устройство, ремонт, модернизация 


Из этой книги вы сможете узнать об основных узлах 

и компонентах 1ВМ РС-совместимого компьютера, 

а также о большинстве периферийных устройств, 
которые могут к нему подключаться. Изложение 
материала построено исходя из того, что «знание 
некоторых принципов заменяет знание многих фактов», 
вот почему основной упор сделан 

на описание принципов функционирования 

и используемых технологий. 


ВМРС: 


устройство, ремонт, модернизация 


я 


читателей в 


Для подписчиков 


КОМПЬЮТЕР 


99 


году 


ИТ 


4 Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже 


читают книги, приобретенные в редакции по цене вдвое меньше магазинной, и 
играют в полученные бесплатно и купленные с 40% скидкой замечательные 
игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мартовского 
номера журнала возросло ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 
20 000 человек. 


Готовятся к выпуску 


К. Ахметов 
Мсто5о_ \Итао\$ 95 


Первое русскоязычное издание, посвященное работе 
пользователя с новой операционной системой \/Ипао\$ 95 
фирмы Мсгозой. Содержит описание интерфейса \Мпао\$ 95, 
программных средств, входящих в состав системы, принципов 
и работы с системой. Даны рекомендации для пользователей 
М$-2О$ и Мсгоз$ой М/пао\. 


Мегозой 


А.Федоров 
Создание \/Итао\$-приложений в среде Верн 


Книга содержит обширную информацию по новому программному продукту 
фирмы Вопапа — Веры. В ней содержится описание интегрированной 
среды разработчика, визуальных компонентов, техники программирования и 
использования среды Веры для разработки М/Ипао\м/5-программ. 
Особое внимание уделено практическому программированию — 
из 20 глав, составляющих данную книгу, 16 посвящены созданию. 
\М/Мпао\м/5-программ. В приложение вынесена справочная 
информация, дополняющая стандартную документацию. 
Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного пособия, для широкого круга 
программистов, желающих быстро и эффективно создавать \\Мпао\/5-приложения. 


Г 


КОМПЬЮТЕР 


Алексей Федоров 


На компьютерном книжном 
рынке сложилось достаточно ус- 
тойчивое соотношение — на одну 
книгу отечественного автора при- 
ходится около десятка переводных. 
Может быть, у нас перевелись тех- 
нические писатели? Заглянем в ка- 
талог английского издательства 
У\У/гох Рге$$. Фамилии авторов типа 
О.Уагозвепко, Г.КотапоузКауа, О[ез 
Региупоу, Ога МейцкКоуа, Уаегу 
Куагоу, Уи Вогодсв, 5егое! Кага- 
сусп, 1.СБеро{Ко и т.п. не совсем 
похожи на англо-американские. 
Это — наши авторы, чьи книги в 
большинстве своем не дошли до со- 
отечественников. Возможно, это 
отражает общие тенденции. 

Одним из издательств, плано- 
мерно, вот уже на протяжении 
ряда лет выпускающим книги се- 
рии “Еог Рип1111е5” американского 
издательства ШОС Воок$, является 
“Диалектика”. С него и начнем об- 
зор новинок. 


Новинки издательства 
“Диалектика” 


Майкл Хаймен “Вопапа С++ 
для “чайников” 


Серия “Для “чайников”, предназна- 
ченная для непрофессионалов, 
включает издания, посвященные 
введению в тот или иной предмет. 
Честно говоря, я не ожидал, что 
книга по ВоПапа С++ будет на- 
столько полной. Хотя почему бы и 
нет, ведь написана она Майклом 
Хайменом, который работает в 
группе разработки языков про- 
граммирования фирмы Войапа. От 
главы к главе книга знакомит с ос- 
новами программирования с ис- 
пользованием компилятора Во!- 
]апа С++. В ней рассматривается 
создание приложений, не связан- 
ных с какой-то конкретной плат- 
формой. Основное внимание уде- 
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ляется использованию компилято- 
ра и изучению основ языка С++. 
Отдельные главы содержат матери- 
ал, который может быть полезен 
даже опытным программистам, — 
наверное в этом и заключается “па- 
радокс” этой серии. Книга сделана 
в западной манере — текст преры- 
вается многочисленными врезками 
и сопровождается пояснительны- 
ми пиктограммами. Можно смело 
сказать, что “Воапа С++ для “чай- 
ников” — это отличный учебник 


для тех, кто хочет за короткий срок 
освоить азы программирования, 
тем более что построена она по 
принципу “от простого к сложно- 
му” с максимальным использовани- 
ем практики. 

Правда, на мой взгляд, не обош- 
лось без недостатков: временами 
“чайники” считаются слишком 
“чайниками”. Как, например, в сле- 
дующем случае: “СР-ошибка — это 
особенно опасный вид фатально- 
го сбоя в среде УЛп4оу\у$. СР (бепе- 
га1 РгоесЧоп), что означает “общее 
нарушение защиты”, имеет отно- 
шение к способу работы микро- 
схем компьютера”. Встречается и 
терминологическая путаница, свя- 


ВАМ, ПРОГРАММИСТЫ 


ПРЕСС НОЯБРЬ 1995 


Вам, программисты 


занная с неточностями перевода. 
Термин Тагоег переводится как 
“цель”. И получается “тип цели”, 
“имя цели”, а также “модель цели” 
и “тип модели”. Для человека, осво- 
ившего всего 59 страниц, это слиш- 
ком круто. Далее читатель узнает, 
что “цели создаются посредством 
компиляции узлов...” Тем, кто не 
догадался, о чем идет речь, объяс- 
ню. Под целью здесь понимается 
выбор платформы (позже термин 
“цели” заменен на “виды приложе- 
ния”), для которой создается код. А 
узел — это набор элементов проек- 
та. Вызывает сомнение утвержде- 
ние, будто “термины “подпрограм- 
ма”, “процедура” и “функция” явля- 
ются взаимозаменяемыми”. С моей 
точки зрения, все наоборот — все 
подпрограммы можно считать 
функциями: процедуры просто не 
возвращают значений. 

И напоследок отмечу, что заклю- 
чительные несколько глав, собран- 
ные в разделе “Великолепные де- 
сятки”, заслуживают внимания всех 
пользователей, вне зависимости от 
их квалификации. Здесь вы найде- 
те ответы на вопросы, почему не 
прошла инсталляция, почему пакет 
инсталлируется, но не работает, 
узнаете о способах борьбы с син- 
таксическими ошибками, познако- 
митесь со способами отмены соде- 
янного и освоите двадцать спосо- 
бов исправления неработающих 
программ. 


Справочник по библиотеке 
ОЫесРМ/Итдо\$ 2.0 для С++ 


Книга с таким длинным названи- 
ем является полным переводом до- 
кументации, входящей в состав 
компилятора ВоЙапа С++ (Войапа 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
НОЯБРЬ 1995 


ОБесЕ\/Лтшао\мз$ Гог С++ Ве{егепсе 
С14е). В книге содержится спра- 
вочный материал по стандартным 
классам библиотеки ОБ]есУ/Лт- 
4оУ\$ 2.0, приводятся их назначе- 
ния и описания членов, обработ- 
чиков событий и функций-диспет- 
черов. Книга состоит из четырех 
частей. В первой представлен спи- 
сок всех стандартных классов биб- 
лиотеки и их членов в алфавитном 
порядке, включающий объяснение 
назначения. Не забыты также “не- 
объектные” элементы — структу- 
ры, константы, переменные и мак- 
росы, которые используются клас- 
сами. Вторая часть посвящена 
функциям ОБесгУЛтао\$ и кодам 
уведомления. В третьей части при- 
водится описание всех функций 
ОБесЕУЛшао\5, управляющих со- 
общениями \/п4о\з. Четвертая 
часть содержит перечень функций 
ОБесЕУЛп9оУ%5, инкапсулирующих 
функции УЛп4о\$ АР. В справоч- 
нике не хватает, на мой взгляд, 
двух важных вещей — примеров 
использования классов и их чле- 
нов и индекса. Если примеры от- 
сутствуют и в оригинале (но там 
хотя бы есть ссылки на исходные 
тексты программ, входящие в ком- 
плект поставки), то этого нельзя 
сказать об индексе, его исчезнове- 


ние — проблема переводчиков. В 
остальном, если не упоминать ил- 
люстраций, приведенных в ориги- 
нале, но, увы, не в переводном из- 
дании, данная книга вполне соот- 
ветствует своему названию — это 
не более чем стандартный спра- 
вочник по библиотеке классов, ко- 
торый должен использоваться со- 
вместно с другими изданиями, где 
приводятся примеры использова- 
ния этой библиотеки. 

Фирма “Диалектика” готовит к 
выпуску переводы двух книг Тома 
Свэна: Мацмегие Вопапа С++ 4.5, 
бат Ргитег, 1995 и Мамейпе Тиг- 
Бо А5ззетЫег, бапл$ РиБИ$Ыто, 1995. 
Но давайте дождемся выхода пере- 
водов и после этого познакомимся 
С НИМИ. 


Новинки издательства 
ВМОМ 


Так получилось, что сегодня в этой 
статье мы рассматриваем книги, 
посвященные программированию, 


СТОЕ 


* 


Том Сван 


г Программирование 
АЛЯ УЛПО\$ 
`вВопапа (++ 


с 


и восновном компилятору Воапа 
С++. Не обошло стороной этой 
темы и московское издательство 
ВИМОМ, выпустив книгу “Програм- 
мирование для УЛп4оУ%$ в Воапа 
С++” известного американского ав- 
тора Тома Свэна. Оригинал (Маз- 
(еппе У/тмао\$ Ргоэгапипе \иП 
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Войапа С++) вышел в издательстве 
бапл$ РиБИ$Шае в 1994 году. Книга 
посвящена компилятору Вопапа 
С++ версии 4.0. Том Свэн известен 
как отличный методист. Его книги 
написаны простым языком, с опре- 
деленной долей юмора и макси- 
мально охватывают предмет. “Про- 
граммирование для УЛпао\у$ в Вог- 
|апа С++” не является исключени- 
ем. По охвату темы — создание 
УЛпао\5-приложений с помощью 
компилятора Вопапа С++ 4.0 — с 
ней может конкурировать лишь 
книга Питера Нортона и Поля Яо, 
вышедшая в издательстве “Диалек- 
тика”. Книга начинается с введения 
в программирование в среде У/т- 
оу’; и введения в создание прило- 
жений с помощью компилятора 
Вопапа С++ 4.0. Затем на протяже- 
нии более чем десятка глав автор 
знакомит нас с различными аспек- 
тами создания У/тао\-программ: 
использование ресурсов, классов, 
инкапсулирующих функции моду- 
ля ОПТ, управление окнами, исполь- 
зование диалоговых панелей, соз- 
дание МП]-приложений, вывод ин- 
формации на устройство печати, 
создание ОШ, и даже использова- 
ние УВХ-элементов. Данная книга 
может служить хорошим учебни- 


ком, иллюстрирующим основные ' 


аспекты использования библиоте- 
ки классов Оес( Лт 4о%$ для соз- 
дания \/т4о\5-приложений. К со- 
жалению, в ней также не нашлось 
места для индекса (в оригинальном 
издании он занимает 45 страницы), 
хотя он вполне мог бы поместить- 
ся, опусти переводчики шестнадца- 
теричные представления ресурсов 
и страницы, посвященные исполь- 
зованию кода на дискете, которая 
распространяется отдельно от кни- 
ги (в отличие от оригинального из- 
дания). Поверьте, от возможности 
быстро найти ссылку на ту или 
иную функцию или класс книга 
только выиграла бы. И последнее. 
Читая данную книгу, я обратил вни- 
мание на ссылку на УЛп4оУ%$ 95. 
Для книги, вышедшей в 1994 году, 
это показалось мне странным. Дей- 
ствительно, в оригинале упомина- 
ния о \/ш4оу%5 95 нет, но перево- 
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дчик позаботился о том, чтобы кни- 
га была актуальной. И это приятно. 

В заключение предлагаю вам 
сравнить ряд терминов и их пере- 
воды, выполненные двумя изда- 
тельствами. Комментарии я опущу. 
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Новинки издательства 
“Русская Редакция” 


Издательство “Русская Редакция” 
взяло на себя нелегкую задачу до- 
носить до читателей переводы книг 
издательства М1сгозой Рге$$. И ус- 
пешно с ней справляется. Следует 
заметить, что разница во времени 
между выходом оригинального из- 
дания и появлением его перевода 
не превышает нескольких месяцев. 
В результате вы получаете инфор- 
мацию “из первых рук” — издания, 
авторизованные фирмой Мггозой, 
которые отличаются от оригинала 
только тем, что содержат текст на 
русском языке. 


Джеффри Рихтер “\М/Мт@до\$ 
для профессионалов” 
“УЛпаом$ для профессионалов” 


(Аауапсеа УЛпаоу’, ТБе Оеуеюрег$ 
Слиае го Ше \УЛп52 АРГ Гог УЛп90\$ 
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Рабочий “стол”. 


МТ 5.5 апа \/ш4ао\з$ 95) — первая 
книга на русском языке, посвящен- 
ная программированию в среде 
УЛпао\у’$ 95, и практически единст- 
венная, посвященная программиро- 
ванию в среде \/Лшао\у$ МТ 5.5. В от- 
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личие от большинства книг, расска- 
зывающих о создании приложений 
в среде УЛюао\ууъ, здесь вы не найде- 
те глав, посвященных созданию 
окон или содержащих описание 
базовых функций модуля СП1. Книга 
рассчитана в первую очередь на тех, 
кто имеет опыт создания УЛпаоу%з- 
приложений и “на ты” с компилято- 
рами языков Си С++. В книге 16 глав. 
Некоторые из них являются ввод- 
ными, например “Архитектура па- 
мяти в \/1п 52”, “Файловые системы 
и файловый ввод/вывод”. Другие 
представляют интерес только для 
искушенных профессионалов, как, 
например, глава “Прорыв за преде- 
лы процесса”. Книги Джеффри Рих- 
тера, такие как “УЛш4о\$ 5.1: А Эе- 
уворег’5$ Сли4Е”, никогда не предна- 
значались новичкам, поэтому если 
какие-то темы, рассматриваемые в 
этой книге, показались вам слиш- 
ком сложными, не спешите ругать 
автора. Обратитесь к книгам обу- 
чающего характера или к книгам, 
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содержащим введение в предмет, 
например к “\Лп9о\$ 95 изнутри” 
Адриана Кинга, вышедшей в изда- 
тельстве “Питер”. 

В “УЛпао\ для профессионалов” 
рассматриваются такие понятия, 
как потоки, вытесняющая многоза- 
дачность, виртуальная память, про- 
ецируемые в память файлы, файло- 
вый ввод/вывод, обработка сообще- 
ний, структурная обработка исклю- 
чений, и многие другие вопросы, 
связанные с УЛпаоу\у$ МТ и УЛп90%5$ 
95. Книга интересна тем, что все об- 
суждаемые темы сопровождаются 
практическими примерами и заме- 
чаниями по отличиям в реализации 
УЛпао\$ МТ и \УЛшао\$ 95. Рассмат- 
риваются также вопросы переноса 
16-битных приложений в среду 
\Лп52 и связанные с этим пробле- 
мы. Одним из достоинств данной 
книги является то, что ее можно 
читать как сборник объемных ста- 
тей — для того чтобы узнать, напри- 
мер, про файловые системы, совсем 
не обязательно читать все предыду- 
щие главы. 
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ДЖЕФФРИ РИХТЕР 


Несомненно, книга “\У/шпао\5 
для профессионалов” заслуживает 
внимания всех программистов, за- 
нимающихся созданием 52-битных 
приложений для среды УЛпо\%$, 
вне зависимости от степени их ква- 
лификации и используемых 
средств. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
НОЯБРЬ 1995 


Кругом \ММтао\$ 


Камилл Ахметов 


Книги М!сгозой Рге$$, о которых 
давно говорило издательство «Рус- 
ская Редакция», наконец-то вышли. 
Самая впечатляющая из них — 
«Кип \/ога 6 для УЛюдо\ > Рас- 
села Борланда, в двух томах. Это 
самое полное описание текстово- 
го процессора М!сгозой Жога на 
русском языке. Кроме того, это во- 
обще самый полный сборник по- 
лезных сведений о \/ога, не считая 
\’ога Кезочгсе Ки. Главы 1-2 содер- 
жат сведения общего характера. 
Главы 5 и 4 посвящены соответст- 
венно созданию и оформлению 
документов. В главах 5-9 приведе- 
ны более сложные материалы — в 
них речь идет о стилях, полях, шаб- 
лонах, мастерах, таблицах, формах 
и работе с макросами. К сожале- 
нию, 90% пользователей \/ога пре- 
небрегают их изучением. А ведь 
именно они делают работу на по- 
рядок более удобной и производи- 
тельной. Второй том книги посвя- 
щен компьютерной верстке и спо- 


собам подготовки всевозможных 
составных документов. 

В работе над русским изданием 
«Толкового словаря по вычисли- 
тельной технике» М!сгозой Рге$$ 
автор этого обзора принимал уча- 
стие в качестве консультанта. Не 
могу не отметить, что эта книга — 
не просто перевод «М1сгозойЙ Рге$$ 
Сотрщег ГусНопагу». Многие тол- 
кования оригинала, особенно ка- 
сающиеся современного аппарат- 
ного и программного обеспечения, 
успели устареть, появились новые 
термины, и при подготовке русско- 
го издания все это было учтено. 
Скажу честно — мне нравится эта 
работа. 

Книгу Брента Этингтона и ко- 
манды \/Лпо\5 95 «Знакомство с 
УЛпао\’$ 95› (в оригинале М!сго- 
зой Ргез$ — «итоа4исше У/ш- 
о\/5 95») можно рекомендовать 
специалистам по маркетингу, ин- 
женерам и системным администра- 
торам, нуждающимся в очень кон- 
кретной информации о том, что 
такое У/Лш4о\/$ 95, как ее продви- 


Главный редактор издательства «Русская Редакция» Андрей Козлов вручает 
книги вице-президенту М!сгозой Согрогайоп Стиву Балмеру 
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гать и поддерживать. Книга «пио- 
ист УЛп4о\$ 95» была выпуще- 
на еще до выхода \/шао\$ 95 Рге- 
уле\м Ргоэгат и содержит наиболее 
общий обзор системы. 

Издательство БИНОМ выпустило 
по лицензии №еу Е14егз Риб1$ п? 
книгу Джима Бойса «Осваиваем 
УЛшао\$ 95» («Опаегмапате УЛп- 
Чо0\5 95>). В плане обучения новой 
системе книга построена достаточ- 
но удачно, от общего к частному. В 
книге нашли отражение практиче- 
ски все основные черты У/- 
4о\$ 95. Кроме того, при подготов- 
ке русского издания были учтены 
отличия предпродажной версии 
УЛпао\$ 95, доступной в тот мо- 
мент, от версии СШсазго Ве[а 1, на 
основе которой была написана 
книга. К сожалению, следы бета- 
версии проглядываются в некото- 
рых иллюстрациях, а порой и втек- 
сте (в учебной книге это вряд ли до- 
пустимо). Кроме того, русский пе- 
ревод следовало бы сверить с тер- 
минологией русской версии У/т- 
40% 95. 

Издательство «Диалектика» пока 
не выпустило запланированных им 
книг по УЛпаоу$ 95, но зато подки- 
нуло «чайникам» «Еще о УЛп9о\$ 
для «чайников» Энди Ратбона. Чи- 
тая эту книгу, вы будете часто улы- 
баться и иногда смеяться, а время 
от времени — и узнавать что-то 
новое. в 
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Феномен 1С© 


Камилл Ахметов 


Немного статистики — фирма ГС основана в 
1991 году, занимается продажей, сопровождением, 
разработкой компьютерных программ и баз данных. 
Основные направления деятельности: распростра- 
нение программного обеспечения через дилерскую 
сеть, поддержка, разработка компьютерных про- 
грамм и баз данных. 

«1С:Бухгалтерия» является самой покупаемой в СНГ 
программой — 6000 копий в месяц. Фирма наладила 
сбыт как собственных программных продуктов, так 
и продуктов производства Мастозой, Гойи$, Зетта Оп- 
пе, Микроинформ, ПРОМТ имногих других, имеет ко- 
лоссальную дистрибъюторско-дилерскую сеть — око- 
ло 900 торговых партнеров по странам СНГ. 

За неделю до начала выставок 50]ТооР95 и Итаои»$ 
Ехро/Мо$сои?95 мы встретились с основателем и ис- 
полнительным директором 1С Борисом Нуралиевым.. 


КомпьютерПресс: Продавать в нашей стране про- 
граммные продукты — дело нелегкое... 

Борис Нуралиев: Вообще-то у нас был некоторый 
навык. В 1990 году мы с группой ребят-электронщи- 
ков сделали проект, электронный телетайп. Я работал 
с ними как программист. Мы сделали этот телетайп — 
маленькую коробочку для соединения с компьютером 
и программу к ней. И мы продали 4000 экземпляров 
этого изделия за несколько месяцев. Вот тогда я по- 
нял, что такое массовый продукт, что такое тираж. Там 
было все как положено — типовые наклейки, руково- 
дство и, конечно же, техническая поддержка. 4000 — 
это не предел, телетайпов в стране гораздо больше, эти 
наши штуки и сейчас можно было бы продавать... 


Борис Нуралиев, исполнительный директор фирмы 1С 


ФЕНОМЕН 1С 
НОЯБРЬ 1995 


КП. А какую роль для тебя сыграли продажи [011$ 
1-2-3? 

Б.Н. Когда мы начали обсуждать этот проект с фир- 
мой [.014$, я уже примерно понимал, как надо прода- 
вать тиражный продукт, как надо его внедрять, как 
должна быть организована техническая поддержка. И 
еще я был уверен, что фирме Гощ$ нужен не дилер, а 
дистрибьютор, который будет ориентироваться не на 
конечных покупателей, а на партнерскую сеть. 

У нас уже были партнеры, которые с нашей помощью 
строили свое дело, которые нам доверяли. Можно было 
собрать их в Москве и предложить им — народ, давайте 
попробуем заняться Гогщ$ 1-2-3. Ну конечно, кто-то 
поверил, кто-то нет, но в общем идею приняли. Ведь 
они уже работали с нами, и мы их не подвели. 

КП. В каком-то журнале я недавно прочитал такую 
версию: «Дилерская сеть 1С, построенная на деньгах 
[0(41$». 

Б.Н. Я это тоже читал. Но те ребята не в курсе. У 
фирмы Гога$ я очень многому научился, это да. Но 
вот условия продажи... Это теперь М1сгозой дает мне 
90-дневный товарный кредит. А за первый контей- 
нер Го!а$ 1-2-5 мы в начале 1991 года заплатили 
деньги вперед. Никаких вложений в дилерскую сеть 
со стороны Г.о1щ$ не было. Вообще, некоторые вло- 
жения в сбыт были, но как раз дилерской сети они 
не коснулись. 

Продажа программных продуктов в 1991 году была 
совершенно новым делом. И не только мы пытались ею 
заниматься. Но мы практически первыми стали давать 
рекламу, стали публиковать списки дилеров. Вообще, это 
был, конечно, героизм — построить дилерскую сеть на 
продажах одного продукта — русской версии 1014$ 1-2- 
5 2.2 для ОО5. Но потом стало видно, что на одном про- 
дукте неудержишься. А нашими клиентами и клиентами 
наших партнеров были преимущественно бухгалтерии — 
по разным причинам, не только потому, что мы были 
бухучетной организацией. Бухгалтеры платежеспособны, 
и уж они-то понимают, что им на самом деле нужно. 

КП. И на самом деле им нужна была специализи- 
рованная бухгалтерская программа? 

Б.Н. Совершенно верно, их уже не устраивала про- 
сто таблица. То есть графы и колонки — это, конечно 
хорошо, но бухгалтеры все-таки мыслят другими кате- 
гориями — счет, субсчет, проводка... «1С:Бухгалтерия» — 
это не АРМ, это достаточно универсальная, настраивае- 
мая программа типа электронной таблицы, но катего- 
рии в ней именно те. Так что это был один из первых 
опытов в стране, когда фирма почувствовала, так ска- 
зать, социальный заказ и выполнила его. 

КП. Давай вернемся к продажам. Насколько я пони- 
маю ситуацию, дилерская сеть 1С не только очень 
большая, но еще и довольно стабильная. 

Б.Н. Ну, мы же стараемся ее поддерживать. Ты же 
понимаешь, дилер — это не собственность твоя, он 
работает с тобой, если ты ему обеспечиваешь бизнес. 
Не будешь обеспечивать бизнес — никто с тобой не 
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Линия технической поддержки 1С 


будет работать. При этом продажа и поддержка такого 
продукта, как «1С:Бухгалтерия», — это достаточно вы- 
годный и удобный бизнес, в нем нет, например, такой 
ценовой конкуренции, как при продаже электронных 
таблиц или текстовых процессоров. Поэтому в стра- 
не много маленьких фирм, которые живут только за 
счет продаж и поддержки «1С:Бухгалтерии». Постав- 
ки мы не задерживаем, коробки делаются, слава Богу, 
нев Ирландии, а на Казанском комбинате и на нашем 
собственном производстве, недалеко от центрального 
офиса. 

А дальше смотри, что происходит: примерно три 
четверти продукции 1С продается по достаточно 
обычной магазинной схеме — коробка, руководство, 
видеокассета... Оставшаяся четверть — это франчай- 
зинг, внедрение. А на внедрении совсем другая жизнь. 
Мы научили эти фирмы, они сдали нам экзамены, и 
они могут продавать не просто коробки «1С:Бухгал- 
терии», а весь комплекс услуг, начиная с установки 
системы и обучения персонала. Так что с самих коро- 
бок они получают, может быть, восьмую часть прибы- 
ли, все остальное — с услуг. 

Надо понимать, что наш дилер в среднем значитель- 
но мельче, чем дилер «Дилайна», Ме!1зе1, В-МУе. Какой- 
нибудь провинциальный книжный магазин не сможет 
работать с «Дилайном», а с нами — запросто. Это не 
значит, что у нас нет крупных дилеров. Но мы, пожа- 
луй, единственная фирма, которая любит мелких парт- 
неров. Порог вхождения в бизнесу нас не две и не пять 
тысяч долларов, а... сто долларов. 

КП. А нельзя ли поподробнее о том, как начать де- 
лать бизнес с 1С, имея сто долларов? 

Б.Н. Ну как, очень просто — берется сто долларов, 
покупается партия программ. Партия базовых ком- 
плектов «1С:Бухгалтерии» для РОЗ со скидкой 50% — 
это пять коробок. Прибыль с продажи считай сам, а 
если ихеще и внедрить, и пользователей обучить, мож- 
но гораздо больше заработать. Я могу назвать десят- 
ки фирм, которые раскрутились именно так и теперь 
продают по сотне коробок в месяц, внедряют и так 
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далее. Попутно они объясняют своим клиентам, что 
надо бы и УЛпао\з купить, и МегУ/аге, и ОРФО... 

КП. Слушай, а что выгоднее — быть твоим дилером 
или продавать пиратские СО? 

Б.Н. Да я вообще не понимаю, как люди могут жить 
на пиратских СП! Они же зарабатывают по доллару с 
каждой продажи — и все, ни консультаций, ничего... 
Бесплатного бизнеса же не бывает. Зато наш дилер 
продал пять коробок — и заработал сто долларов, а 
сколько надо продать СО, чтобы заработать сто дол- 
ларов? Насколько я знаю своих дилеров, из них никто 
до пиратских дисков не скатился. Бывает наоборот, 
обычно поговоришь с пиратами, молодыми такими, 
глядишь — они и пришли за легальным товаром. 

Тут математика-то простая. По моим подсчетам, 
каждый пятый компьютер в стране используется для 
решения бухгалтерских задач. Каждый месяц в стра- 
не продается, опять-таки по моим подсчетам, 60 000 
компьютеров. «1С:Бухгалтерия» — это примерно по- 
ловина рынка бухгалтерских программ в стране. Вот 
и получаются наши 6000 по стране. 

КП. А ОЕМ-контракты у тебя есть? 

Б.Н. Есть, хотя и небольшие. У нас специальная про- 
грамма для ОЕМ — они платят нам всего десять дол- 
ларов за поставку. 

Наш доход складывается достаточно пропорцио- 
нально. Большой скачок в продажах западного соф- 
та был, когда на российский рынок пришла фирма М1- 
сгозой, я имею в виду — реально пришла, с появлением 
Роберта Клафа. Раньше ведь продукты М1сгозой не 
продавали тоннами, как сейчас... Примерно полови- 
на того, что мы продаем, — чужие программы, причем 
половина из них — М!сгозой. Продажи растут доста- 
точно плавно и соразмерно. Разумеется, мы больше 
вкладываемся в рекламу и продвижение собственных 
продуктов. На втором месте — отечественные произ- 
водители, потому что их просто необходимо поддер- 
живать. Кроме нас ведь никто всерьез не занимается 
дистрибьюцией отечественных программных продук- 
тов, российский софт поступает в регионы преимуще- 
ственно от нас. 


Группа разработчиков программы «1С:Бухгалтерия» 
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КП. Ты имеешь в виду и продукцию таких фирм, как 
Соршиуе Тесвпо!081е$, «БИТ», ПРОМТ, Микроинформ, 
«Никита»? 

Б.Н. Нет, эти компании самостоятельно прорвались 
и сами активно действуют, их особенно поддерживать 
не приходится. Хотя мы, конечно, и их продукты про- 
даем. Ты возьми наш прайс-лист... 


В прайс-листе 1С — продукция наших фирм: Мик- 
роинформ, ТеатАХа5, ПМГЕК, ИСТ, Алькорд Плюс, ПРО- 
ИНВЕСТ Консалтинг, Совпйе Тесрпоюв1ез, ВТ ЗоПиате, 
Бикар, Энидеск Груп, 5ой Гюорс, Тетраграф, Техноинт, 
ДиалогНаука, Эрма, РОГ М4. Мефйа Месрап1с$, ПРОМТ, 
Агама, Информатик, Нуретс1ют, МЕТГА Ца, АБАК, Меж- 
дународная академия человека, ИНФОСЕРВИС-УНИСОН, 
ИНФОРТ, ИЖИЦА, ЭРИКОС, ГУРУ-СОФТ. И конечно, [С. 


КП. Другая половина продаж — это собственные 
продукты 1С? 

Б.Н. Да, и это примерно 10 000 экземпляров в месяц. 
Надо сказать, что и те, кто покупает продукты 1С в мага- 
зине, тоже платят преимущественно 
за услуги. Формы отчетности мы бес- 
платно обновляем раз в месяц. Техни- 
ческая поддержка, «горячая» телефон- 
ная линия у нас самые настоящие, ты 
сам видел. Наши региональные дист- 
рибьюторы и франчайзеры также 
обязаны иметь «горячие» линии. 

Основным продуктом 1С являет- 
ся «1С:Бухгалтерия». Более двух лет 
ушло у нас на то, чтобы приучить 
пользователей к У\/ш4до\з-версии 
«1С:Бухгалтерии», и теперь У/п- 
до\5-версия продается лучше, чем 
версия для РО$. Почти готова вер- 
сия для \/ш4о\$ 95, выпустим ее в 
ноябре. Собственно, у нас есть РО5- 
и У\У/пао\-версии всех наших ос- 
новных продуктов — стандартной, 
профессиональной и сетевой вер- 
сии «1С:;Бухгалтерии». К концу года 
готовится «1С:Бухгалтерия» для Масицоз8. Кроме того, 
у нас есть «1С:Зарплата» — две версии: для обычных 
пользователей и сложная, рассчитанная на внедрение. 
Есть «1С: Электронная почта»... Сейчас мы совместно 
с санкт-петербургской фирмой ЦКР закончили про- 
ект юридической базы данных по бухучету 
«1С:Кодекс». 

КП. Скажи, насколько твой личный имидж и имидж 
твоей фирмы связаны с твоим стилем работы — то есть 
направленностью на поддержку мелких партнеров, 
отечественных разработчиков? 

Б.Н. Мне вот недавно ректор одного американско- 
го университета выговаривал, что я выгляжу, как че- 
ловек с улицы. Понимаешь, во мне сильна производ- 
ственная закваска, и мы себя ощущаем в большей сте- 
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ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛАЛМОО\М$ 
* энергонезависимая память 


* защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ЗоЙмгаге 
Зесиг®у 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 


с помощью персональных электронных 
идентификаторов Тоисй Метогу 


ЗоИм/аге Зесийу Веагиз. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@з$Ь.Бу.д!аз.арс.ога 


пени производственной фирмой, а не торговым пред- 
приятием. И потом — куда охотнее идет обычный, 
средний потребитель — в «Макдональдс» или в какой- 
нибудь «Националь»? В этом смысле мой идеал — 
«Макдональдс». Там нет лоска, но чисто, это не шик, 
но гарантированное качество. Это массовый, четко 
работающий сервис и при этом 
хороший бизнес. 

У меня нет ни одного партнера, 
который делал бы больше 1% при- 
были 1С.С особо крутыми мы не ра- 
ботаем — зато несколько тысяч че- 
ловек по стране сделали свой биз- 
нес с нами и теперь занимаются 
тем, что продают и внедряют наше 
программное обеспечение. 

КП. Как тебе нравится работа 
М1сго$ой в России? 

Б.Н. Мне нравится то, как они 
научились работать. Первый год у 
Мисго$ой в России все было органи- 
зовано очень плохо, я имею в 
виду — поставка, отгрузка, тамож- 
ня... И деньги ведь брали вперед, это 
теперь у них кредиты. Продукты 
Гой1$, например, производились то- 
гда прямо в России. В магазинах 
стояли коробки бзутацес, ВоПапа, Гопа$. И ниу кого 
не была поставлена работа хуже, чем у М!сгозой. Но 
теперь они — лучшие, у них лучшие русификации и 
самое активное продвижение. 

КП. Нужна ли организация, объединяющая компью- 
терные фирмы? 

Б.Н. Ты имеешь в виду конкретно мое отношение 
к Роскомсоюзу или вообще? Организация, конечно, 
нужна. Хотя есть и более актуальные задачи, чем борь- 
ба с Комтеком. Индустрия должна бороться за кор- 
поративные интересы, бороться с компьютерным пи- 
ратством, бороться с неэтичным и нечестным пове- 
дением в бизнесе, координировать свои действия на 
рынке. 

КП. Спасибо за интервью. й 


«Столица» 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 


«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая Гвардия» 
Москва, ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 


«Дом технической книги» 

литература по каталогу Мсго$ой Рге$$ 
Москва, Ленинский пр-т, 40 

Телефон: (095) 137-60-19, 137-68-88 


Инфосервис 

117234, Москва, Ленинские горы, МГУ, 
2-й гуманитарный корпус 

Телефон: (095) 939-53-90, 939-16-09 


«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский пр-т 
Телефон: (095) 203-82-42 


Магазин №6 
Москва, Кузнецкий мост,18 
Телефон: (095) 923-17-05 


«Мир» 
Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 


АО «Диалог-Салон» 
107066, Москва, ул.Спартаковская, 13 


«ТМГ в Москве» 
Москва, Ленинский пр-т, 87/1 
Телефон: (095) 134-30-05 


«Центр-Техника» 
Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 


«Академкнига» 
Москва, ул. Тверская, д.19а 
Телефон: (095) 299-75-66 


«Дом Книги» 
191186, Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 
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НПП «Владибор» 
Киев, ул. Лейпцигская, Та 
Телефон: (044) 294-89-81 


ТОО «Алдим» 
253222, Киев 222, а/я 83 
Телефон: (044) 514-18- 96, 510-45-81 
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ТОО фирма «Оникс» 
109432, Москва, ул. Лобанова, 3 
Телефон: (095) 277-51-64 


Фирма «Клондайк» 

Москва, Рязанский пер., 3 

Телефон: (095) 265-13-05, 265-20-38 
Факс: (095) 261-31-60 


Фирма «Агата» 

115585, Москва, ул. Домодедовская, 
д. 35/2, школа «Царицыно» №548 
Телефон: (095) 397-74-64 

Т/факс: (095) 390-67-64, 398-55-71 


Фирма «Диалектика-Нева» 
191028, Санкт-Петербург», 


Наб. реки Фонтанки, д.20, помещение 19 


Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-87 


Н.Новгород 
Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е. 


БоНоооЕЕОвИАБОВИА БОЕВЫЕ ВЕРОНЕ ИНЕТЕ ИВЕКО ОВНА АА НЕВЕ 


НПП «Триумф» 
220012, г.Минск, пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


ООО «Красико-принт» 

220114, Минск, пр-т Ф.Скорины, 
д.155, корп.2 

Телефон: (8-0172) 205-554, 202-469 
Факс: (8-0172) 202-614 


Фирма «636» 

Латвия, Рига 1У\-1050 

ул. Екаба 24-12 
Телефон: (0132) 32-11-42 


ООО «Тр-Тор» 
[\-1010 
Рига, ул. Валкас, 4 
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А КЮМПЬЮГР ВИНЧЕСТЕРЫ, КОТОРЫЕ МЫ ВЫБИРАЕМ 
ЕЕ 


В этом небольшом обзоре мы расскажем о новых технологиях, используемых 
в современных винчестерах, а также приведем несколько примеров подобных 
устройств, выпускаемых известными фирмами-производителями. 


Винчестеры, 


Андрей Борзенко 


Не слишком греша против исти- 
ны, можно сказать, что наиболее 
популярным узлом любого 1ВМ РС- 
совместимого компьютера являет- 
ся его жесткий диск — винчестер. 
Какими только словами ни называ- 
ют его пользователи: и “винт” и 
“пропеллер”. Кстати, говорят, что 
если винчестер увеличить до раз- 
меров “Боинга-747”, то вращение 
диска можно сравнить с полетом 
на высоте один метр над землей. 
По понятным причинам соз- 
дание подобных уст- 
ройств, вообще говоря, — 
задача далеко не тривиаль- 
ная. Заметим, что только 
для таких деталей жестко- 
го диска, как двигатель, пла- 
стины и головки, использу- 
ется более 17 различных ме- 
таллов, каждый из которых, 
разумеется, обладает собствен- 
ными физическими характери- 
стиками. Прежде чем рассказать 
о наиболее общих тенденциях, 
действующих сейчас на сегменте 
рынка, связанном с винчестерами, 
напомним определения ряда базо- 
вых параметров этих устройств. 


Базовые параметры 


Начнем мы, конечно, с внешнего 
вида устройства. Итак, габаритные 
размеры винчестеров характеризу- 
ются так называемым форм-факто- 
ром. Как правило, форм-фактор 
указывает горизонтальный и вер- 
тикальный размеры винчестера. В 
настоящее время горизонтальный 
размер жесткого диска может быть 
определен одним из следующих 
значений: 1,8; 2,5; 3,5 или 5,25 дюй- 
ма. Здесь стоит отметить, что дей- 
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ствительный размер корпуса вин- 
честера, разумеется, немного боль- 
ше. Вертикальный размер характе- 
ризуется обычно такими парамет- 
рами, как “полная” высота (ЕН, Еи| 
Не!200, “половинная” высота (НН, 
На{-Не!>50 и “низкопрофильный” 
(ГР, Го\/-РгоШе). Винчестеры “пол- 
ной” высоты имеют вертикальный 


размер более 3,25 дюйма (82,5 мм), 


“половинной” — 1,63 дюйма и 
“низкопрофильные” — ОКОЛО 
1 дюйма. 


Помимо своих геометрических 
размеров (форм-фактора) винче- 
стеры, как и практически все нако- 
пители, характеризуются такими 
параметрами, как емкость, среднее 
время доступа к данным, скорость 
передачи данных, среднее время 
безотказной работы. 

Емкость винчестера может ука- 
зываться как до, так и после фор- 
матирования. В последнем случае 
она, разумеется, несколько меньше. 
Измеряется емкость в мегабайтах. 

Среднее время доступа опреде- 
ляет временной интервал, в тече- 
ние которого накопитель находит 
требуемые данные. Это время 
обычно представляет собой сумму 


выбираем 


времен, необходимых для пози- 
ционирования головок на нужную 
дорожку и ожидания требуемого 
сектора. Как правило, эти парамет- 
ры называют временем поиска и 
временем латентности. Измеряет- 
ся данная величина в миллисекун- 
дах. Заметим, что среднее время 
доступа только примерно отража- 
ет действительное быстродействие 
накопителя при работе с тем или 
иным программным приложением. 

Скорость вращения дисков оп- 
ределяет время латентности, то 
есть время ожидания требуемого 

сектора. Среднее значение этой 
величины оценивается обычно 

по половине периода враще- 

НИЯ. 

Для накопителей могут 
указываться как внутренняя 
(от носителя к встроенно- 

му интерфейсу привода), 

так и внешняя скорость 
передачи данных (от на- 
копителя к системной, 
локальной шине). По- 
следняя величина, разу- 
меется, существенно ниже. 
Собственно, она определяется ин- 
терфейсом накопителя. В зависи- 
мости от типа интерфейса ско- 
рость измеряется либо в мегабитах, 
либо в мегабайтах за секунду. 

Для многозадачных сред важ- 
ным параметром является размер 
внутренней кэш-памяти накопите- 
ля. Особый интерес здесь представ- 
ляет возможность мультисегмен- 
тирования. 

Среднее время безотказной ра- 
боты МТВЕ (Меап Типе Вегхееп 
ЕаЙоге) вычисляется обычно как 
статистическая величина. Берется, 
допустим, 1000 винчестеров, кото- 
рые работают по 24 часа в течение 
месяца. Зная число отказавших за 
этот месяц винчестеров и общее 
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время работы, определяют МТВЕ. 
Таким образом, понятно, как опре- 
деляется данный параметр для на- 
копителей со временем безотказ- 
ной работы 200 тысяч часов (то 
есть более 20 лет). 


Тенденции роста 
емкости 


Разумеется, одним из основных 
параметров любого накопителя 
является его полезная емкость. 
Винчестеры, разумеется, не явля- 
ются исключением. Надо сказать, 
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что этот параметр довольно тесно 
связан с форм-фактором накопи- 
теля. Понятно, что чем больше раз- 
мер пластин (дисков), тем выше 
емкость. Тем не менее, заметим, 
что объем производства винчесте- 
ров с форм-фактором 5,25 дюйма 
постоянно падает, а выпуск уст- 
ройств размером 35,5 дюйма, на- 
против, растет, и очень существен- 
но. Примерно та же тенденция ха- 
рактерна для 2,5-и 1,8-дюймовых 
накопителей. Так, по опубликован- 
ным данным, к 1997 году ожидают- 
ся продажи около 1 млн. штук 5,25- 
дюймовых винчестеров, 62 млн. 
5,5-дюймовых и 18 млн. 2,5-дюймо- 
вых накопителей. Что касается 
винчестеров с форм-фактором 
1,8 дюйма, то их количество соста- 
вит не менее 3-4 млн. штук. Такое 
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засилие “маломерных” накопите- 
лей связано с общими тенденция- 
ми к миниатюризации вычисли- 
тельных устройств и обусловлено 
возможностями наращивания ем- 
кости и быстродействия винчесте- 
ров за счет использования совре- 
менных технологий, о которых мы 
поговорим чуть ниже. 

Прогнозы, касающиеся емкости 
винчестеров, преобладающей к 
1997 году, приведены ниже в виде 
графика. Как видно, продажи 100- 
200-мегабайтных винчестеров к 
указанному сроку вряд ли превысят 
0,5-1 млн. штук. Поставки винчесте- 


ров емкостью 200-300 Мбайт, пре- 
обладающих в прошлом, 1994 году, 
также существенно сократятся. На- 
метится определенный спад и в 
сбыте 300-400-мегабайтных нако- 
пителей, на смену которым уже 
сейчас приходят винчестеры емко- 
стью свыше 0,5-1 Гбайта. По неко- 
торым оценкам, число таких уст- 
ройств к 1997 году достигнет при- 
мерно 29 млн. штук. 


Основные “игроки” 


Современные винчестеры — это 
устройства, требующие для своего 
создания нетривиальных инже- 
нерных решений и высокой куль- 
туры производства. Именно по 
этим причинам “игроков” на дан- 
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ном сегменте рынка не так и мно- 
го, их, как говорится, можно по 
пальцам пересчитать. Это, напри- 
мер, Соппег, Еи] 1$, 1ВМ, Мах!ог, 
М1сгороЦП$, зеасае, Оцапцит, 5ат- 
зип, \/езеги Г12(а1. Некоторые из 
этих фирм стояли, так сказать, у 
истоков производства современ- 
ных винчестеров, другие же под- 
ключились к созданию этих уст- 
ройств несколько позже, но за 


сравнительно короткий срок 
смогли добиться впечатляющих 
результатов. 


Как известно, первый жесткий 
диск, получивший впоследствии 
воинственное название “винче- 
стер”, был создан более 20 лет на- 
зад на фирме 1ВМ. Диск имел 30 
дорожек (цилиндров), каждая из 
которых была разбита на 30 секто- 
ров, именно поэтому ему понача- 
лу присвоили незамысловатое на- 
звание — 350/50. Данное устройст- 
во могло хранить тогда до 
16 Кбайт информации. До настоя- 
щего времени 1ВМ продолжает ли- 
дировать в инновациях, связанных 
с жесткими дисками, правда, до 
1994 года эти устройства исполь- 
зовались большей частью только в 
произведенных самой фирмой 
компьютерах. Стоит отметить, что 
в настоящее время более 10% про- 
даж жестких дисков на мировом 
рынке приходится именно на 
долю [ВМ. В то же время (по дан- 
ным ШО) до 40% накопителей с 
форм-фактором 2,5 дюйма произ- 
водятся на заводах “Голубого Ги- 
ганта”. Подобные винчестеры ус- 
танавливаются в портативные 
компьютеры таких производите- 
лей, как Арр\е, Сотраа, ТозШра, ну 
и, разумеется, 1ВМ. Емкость данных 
накопителей может превышать 
1,2 Гбайта. Недавно ВМ “втор- 
глась” на сегмент 3,5-дюймовых 
винчестеров, где, видимо, хочет 
повторить свой успех. 

Компания 5еагае Тесппо|озу 
лидирует среди фирм-изготовите- 
лей в вертикальной интеграции: 
большинство узлов и деталей вин- 
честеров производится на собст- 
венных заводах этой фирмы. Эта 
компания контролирует сегодня 
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примерно 20% рынка жестких дис- 
ков, уступая, пожалуй, только Фиап- 
пит. 

Фирма Соппег, продукция кото- 
рой пользуется почему-то особой 
любовью на территории бывшего 
СССР, в отличие, например, от 5еа- 
ое использует для производства 
накопителей, как правило, ком- 
плектующие внешних поставщи- 
ков. В настоящее время примерно 
только 50% деталей выходят из це- 
хов самой фирмы. Кстати, 
по  неподтвержденным 
пока данным, фирма $еа- 
ое приобрела Соппег. 

Такая известная компа- 
ния, как Опцапцим, до не- 
давнего времени произво- 
дила свои накопители на 
заводе японской корпоряа- 
ции Ма(зи$ПИа-КогоБик! 
Еесгогис$ (МКЕ), однако в 
1994 году эта фирма при- 
обрела производственные 
мощности компании П1®- 
(21. Это позволило Очап- 
сит опередить своего ос- 
новного соперника — 5еа- 
сае и занять лидирующие 
позиции на сегменте 35,5- 
дюймовых накопителей. 
Таким образом, техноло- 
гии, приобретенныеу П1э- 
а1, не пропали даром. Се- 
годня Оцапцит заявляет о 
том, что она является 
крупнейшим поставщи- 
ком жестких дисков более 
чем в 25 странах Северной 
Америки, Европы и Азии (включая 
Японию). 

Фирма \езегп П1эпа| относи- 
тельно поздно (в 1988 году) появи- 
лась на рынке винчестеров, одна- 
ко разработка в 1992 году семейст- 
ва жестких дисков Саум1аг позволила 
ей войти в четверку самых круп- 
ных “игроков” на сегменте 3,5- 
дюймовых накопителей. Ключевы- 
ми элементами стратегии \езегп 
П1епа1, обеспечивающими ей лиди- 
рующее положение на рынке, явля- 
ются, во-первых, эффективная кон- 
струкция накопителей, которая 
дает возможность выполнять про- 
стую замену механизма и пластин, 
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и, во-вторых, наличие собственно- 
го производства полупроводнико- 
вых микросхем. 

Основанная в 1976 году корпо- 
рация М!сгоройЙ$ занимается про- 
изводством высокопроизводитель- 
ных накопителей высокой емкости 
с форм-фактором 3,5 и 5,25 дюйма. 
Так, емкость подобных устройств 
может достигать от 2 до 9 Гбайт. 
Наряду с винчестерами широкую 
известность М!сгоро|$ принесли 


системы дисковых массивов КАШ- 
ЮМ, использующих КАШФ-техноло- 
гию. Первой на рынке М1!сгорой$ 
выпустила серию винчестеров АУ 
(Аица1юо-У1Аео), предназначенную 
для хранения мультимедиа-инфор- 
мации, включая данные, сжатые по 
методу МРЕС-2. 

Как известно, корпорация Еи]{$и 
является одним из крупнейших в 
мире производителей жестких дис- 
ков и магнитооптических накопи- 
телей, иначе говоря, Бгап4 пате. До 
недавнего времени ее изделия на 
массовом рынке были известны 
достаточно мало. Тем не менее со- 
временная стратегия корпорации 
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предполагает выход накопителей 
Ки) $ именно на массовый рынок. 
Перспективные планы корпорации 
предусматривают, например, кон- 
троль 20% мирового рынка жест- 
ких дисков. Стоит отметить, что 
помимо винчестеров Ри] {и выпус- 
кает огромный спектр продукции, 
относящейся к вычислительной 
технике: полупроводниковые мик- 
росхемы (включая, кстати, и мик- 
росхемы памяти), сканеры, прин- 
теры (лазерные и матрич- 
ные), накопители на маг- 
нитной ленте, накопители 
на жестких и магнитооп- 
тических дисках (включая 
специальные системы ем- 
костью до 400 Гбайт), 
мэйнфреймы и суперком- 
пьютеры. 

Фирма Махгог, недавно 
приобретенная южноко- 
рейским концерном Ну- 
ипааь больших успехов 
добилась в области произ- 
водства малогабаритных 
винчестеров с форм-фак- 
тором 1,8 дюйма, вы- 
полненных в стандарте 
РСМСИА Туре 3. Разработка 
семейства МоБ\еМах по- 
зволила занять Мах!ог ли- 
дирующее положение на 
этом сегменте рынка. По 
ряду причин фирма пока 
приостановила исследова- 
ния и разработки, связан- 
ные с подобными устрой- 
ствами. Теперь Махгог ста- 
рается вернуть утраченные пози- 
ции в области создания 35,5- и 2,5- 
дюймовых устройств. Заметим, что 
примерно год назад винчестеры се- 
мейства Махюг 7000 считались са- 
мыми лучшими среди недорогих и 
надежных. 

Компания 5атзипе Ейес1гоп1с$ 
вышла на сегмент рынка 3,5-дюй- 
мовых винчестеров сравнительно 
недавно и тем не менее уже успе- 
ла добиться на нем впечатляющих 
результатов. Высокая надежность и 
неплохие параметры по быстро- 
действию снискали изделиям с 
маркой 5$атзипе большую популяр- 
ность, в ТОМ ЧИСЛЕ И В РОССИИ. К сО- 
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жалению, автору этих строк не уда- 
лось побывать на сборочном про- 
изводстве 5апзипе, связанном с 
винчестерами. Руководство компа- 
нии обещало это сделать “в следую- 
щий раз”. Будем надеяться. Рассказ 
об этом, безусловно, был бы инте- 
ресен нашим читателям. 


АБ о\уо... 


Для начала стоит напомнить ос- 
новные “вехи” развития винчесте- 
ров для персональных компьюте- 
ров. Итак, массовое применение 
жестких дисков типа “винчестер” 
началось только после того, как в 
1980 году фирма 5Пизгаг Тесвпо]- 
огу (сегодня зеасае Тесппо!юэу) 
выпустила устройство $Т-506 с 
форм-фактором ЕН 5,25 дюйма. 
Форматированная емкость этого 
винчестера была всего 5 Мбайт, а 
для связи с компьютером он ис- 
пользовал интерфейс того же на- 
звания (5Т-506), разработанный 
фирмой 5Виза1Е Тесппо]оуу в кон- 
це 70-х годов. В другом, 10-мега- 
байтном винчестере 5Т-412, поя- 
вившемся в 1981 году, этот интер- 
фейс был несколько улучшен и 
впоследствии назывался обычно 
$Т-506/412. Кстати, именно винче- 
стер $Т-412 фирма 1ВМ выбрала 
для своего персонального “детища” 
РС/ХТ. Электроника, расположен- 
ная на винчестере с интерфейсом 
$Т-506/412, была достаточно про- 
стая. Основную нагрузку по обра- 


ботке данных выполнял сам кон- 
троллер. 

По понятным причинам боль- 
шое влияние на производитель- 
ность винчестера оказывает его 
интерфейс. Именно поэтому уже 
в 1985 году в немалой степени бла- 
годаря усилиям около 40 компа- 
ний, в том числе и фирмы Мах!ог, 
появилась первая версия специфи- 
кации ЕЗОТ, которая определяла, 
по сути, улучшенную версию ин- 
терфейса $Т-506/412. Одно из су- 
щественных отличий интерфейса 
ЕЗОТ состояло в том, что сепаратор 
данных (устройство, где выполня- 
ется разделение служебной ин- 
формации и данных) располагал- 
ся теперь не на контроллере, а уже 
на самом приводе. Такой, казалось 
бы, простой “перенос” этого уст- 
ройства давал два больших пре- 
имущества. Во-первых, поскольку 
на сигналах уже никак не сказыва- 
лись искажения в кабеле, сепара- 
тор мог быть достаточно точно 
настроен на индивидуальные ха- 
рактеристики конкретного приво- 
да. И, во-вторых, отказ от исполь- 
зования передачи низкоуровневых 
аналоговых сигналов позволил 
повысить скорость передачи по 
сравнению с интерфейсом $Т-506/ 
412 в два раза. 

Интерфейс $С$Т был разработан 
в конце 70-х годов и предложен 
организацией 5ПизагЕ А$$0сС1а{е$ 
первоначально под названием 5А$1 
(зпизагЕ А$зос1а{ез зузет ИцегЁасе). 
После стандартизации этого ин- 
терфейса в 1986 году уже под “име- 
нем” 5С5Т (читается “$си72у”) он 
стал одним из важнейших про- 
мышленных стандартов для под- 
ключения “разумных” периферий- 
ных устройств, таких как винче- 
стеры, стримеры, сменные же- 
сткие и оптические диски, и 
т.п. В отличие от последо- 

вательных приборных 
интерфейсов $Т-506/412 

и ЕЗОТ (где информация 

между накопителем и 
контроллером передается 
бит за битом), $С5Г осуществ- 

ляет параллельную пересылку 
данных. Это, в частности, позволя- 


ет существенно повысить скорость 
обмена. 

К $5 $1-шине одновременно мо- 
жет быть подключено до восьми 


устройств, включая основной 
(хост) адаптер 5$С5Т. Если необхо- 
димо использовать более семи уст- 
ройств, то обычно применяют вто- 
рой хост-адаптер. Кстати, боль- 
шинство систем позволяет задей- 
ствовать до 4 хост-адаптеров, та- 
ким образом, общее количество 
периферийных устройств достига- 
ет 28. 

Дальнейшим развитием специфи- 
кации С стал стандарт 56$1-2. Он 
предлагал для данного интерфейса 
большую гибкость и производитель- 
ность. Для повышения производи- 
тельности в спецификацию $С$]-2 
был введен так называемый “широ- 
кий” (\/14е) вариант шины данных, 
предусматривающий наличие до- 
полнительных 24 информационных 
линий. Так появился УЛае $ $]-2. Для 
повышения пропускной способно- 
сти магистрали $СЗ было предложе- 
но увеличить тактовую частоту об- 
мена примерно в два раза за счет со- 
кращения критических временных 
параметров шины, применения но- 
вейших БИС, высококачественных 
кабелей и активного согласования 
линий. Реализуемый таким образом 
“скоростной” Еа$ $С$-2 также повы- 
сил производительность магистра- 
ли. Так, совместное использование 
Еа$( и УЛае (52-разряда) $С$-2 тео- 
ретически позволяет достичь быст- 
родействия до 40 Мбайт/с. Специ- 
фикация $ $-3 отличается возмож- 
ностью подключать большее коли- 
чество устройств (больше 7) и до- 
пускает использование более длин- 
ного кабеля. 
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Вообще говоря, первыми уст- 
ройствами типа ШЕ были накопи- 
тели на платах расширения (Нага- 
Сага), то есть устройства, объеди- 
няющие привод и контроллер. Так, 
в отделении РЦ1$ Реуеортеп( ком- 
пании Оцапцит было разработано 
устройство, где на одной плате 
расширения находились 3,5-дюй- 
мовый винчестер с интерфейсом 
$Т-506/412 и его контроллер. 

Интерфейс ШЕ (в современном 
понимании этого термина) был 
предложен пользователям АТ- и ХТ- 
совместимых компьютеров летом 
1988 года известной сегодня фир- 
мой Соппег РейрВега[5 как недоро- 
гая альтернатива интерфейсам ЕЗО1 
и СУ. В его создании непосредст- 
венное участие приняли также фир- 
мы СОС, Сотраа Сотрщег$ и \е$1- 
его Г/>а1. Существуют версии ШЕ 
для 16- и 8-разрядных вариантов 
шины [5А: АТ АИасЬтеп: (собствен- 
но АТА) иХТШЕ. 

Как уже говорилось, отличитель- 
ной особенностью нового интер- 
фейса является реализация 
функций контроллера в са- 
мом накопителе. Таким 
образом, если винчестер 
имел ШЕ-интерфейс, это 
означало, что большая 
часть компонентов кон- 
троллера, совместимого 
по адресам с интерфейсом 
$Т-506/412, расположена вместе с 
электронной частью винчестера. В 
соответствии со спецификацией к 
одному разъему АТА можно под- 
ключить два винчестера, используя 
соединение типа “дэйзи-цепочка”. 

Косновным недостаткам АТА, по 
сравнению со СЗТ, можно отнести 
невысокую скорость передачи (ме- 
нее 5 Мбайт/с), а также ограниче- 
ния по емкости (504 Мбайта) и по 
числу одновременно подключае- 
мых устройств (не более двух). Тем 
не менее одним из самых популяр- 
ных интерфейсов винчестеров для 
[ВМ РС-совместимых компьютеров 
до недавнего времени оставался 
именно АТА. 

И вот два года назад компания 
\/езтегп Р1>Ца| предложила новый 
интерфейс — Епрапсеа ШЕ. Его 
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спецификацию поддержали прак- 
тически все ведущие компании по 
производству жестких дисков. Тем 
не менее, например, фирма 5еазае 
Тесппо]оэу использует для подоб- 
ного интерфейса собственные на- 
звания: Еа${ АТА и Еа${ АТА-2. Надо 
сказать, что основные особенно- 
сти всех этих интерфейсов совпа- 
дают со спецификацией АТА-2 ис 
еще разрабатываемым АМ! стан- 
дартом — АТА-3. 

Вообще говоря, интерфейс Еп- 
Вапсеа ШЕ имеет четыре основные 
особенности: 

1) использование ШЕ-накопителей 
емкостью свыше 504 Мбайт; 

2) более производительные режи- 
мы обмена данными; 


5) подключение к одному адаптеру 
до четырех устройств; 

4) поддержка периферийных уст- 
ройств, отличных от жестких 
дисков. Новые системные В1О5 
основных производителей уже 
включают ряд необходимых 
особенностей для поддержки 
Епрапсеа ШЕ. Так, например, 
спецификация включает в себя 
реализацию режима ГВА (Гоз1са1 
В]осКк АЧаге$$). В этом случае ин- 
формация из формата СН$ (СУ|- 
1шпаег, Неад, 5естог) транслирует- 
ся в 28-разрядный логический 
адрес ГВА. 

Более производительный обмен 
данными обеспечивается реализа- 


цией режима РТО (Ргосез5ог шри- 
Ошрий Мосе 3 или 4. Кроме этого, 
обмен данными обеспечивает ре- 
жим прямого доступа в память — 
Мишихога ОМА 1 или 2. Скорость 
обмена для этих режимов теорети- 
чески может составлять от 11 до 
16,7 Мбайт/с. 

Увеличение числа подключае- 
мых устройств до четырех дости- 
гается за счет использования вто- 
ричного контроллера дисков, ад- 
ресное пространство для которо- 
го предусмотрено в карте памяти 
ВМ РС-совместимых компьюте- 
ров. Как известно, первичный кон- 
троллер с адресами 1№Ю0-1Е7В под- 
держивает системный ВОЗ и М5- 
рО5, используя для этого аппарат- 
ное прерывание ГКО 145. Для дос- 
тупа к вторичному контроллеру 
необходимо использовать адреса 
170-177Б и прерывание [ВО 15. 

Спецификация Епрапсеа 
ШЕ позволяет не только уве- 
личить количество подклю- 
чаемых устройств, но и при- 

менять другие типы уст- 
ройств, например приводы СО- 
ВОМ или стримеры. В частности, 
Жезцегп П1епа1 для поддержки на- 
копителей СО-КОМ с интерфейсом 
ШЕ предлагает протокол АТАР! 
(АТА Раскеа ИцегЁасе). АТАРТ явля- 
ется расширением протокола АТА 
и требует незначительных измене- 
ний всистемной В1О5. В общем слу- 
чае используется специальный 


драйвер. 
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Ну, “не интерфейсом единым 
жив”, разумеется, винчестер. По- 
степенно менялась основная “на- 
чинка” и самого устройства. Так, в 
настоящее время для покрытий 
пластин (носителей информации) 
используются гамма-феррит-ок- 
сид, изотропный оксид и феррит 
бария, однако наиболее широкое 
распространение получили диски 
с напыленным магнитным слоем, 
а точнее, с металлической плен- 
кой (например, из кобальта). В 
старых накопителях магнитное 
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Вы изголодались по мощным и надежным 

серверам на базе процессора Репиит? Зво- 

нок на обед только что прозвонил 
три раза. Новые модели Пиза] 


Ве 


Ри!ог1$ Г.Х, ХГ, НХ - веское доказа- 


тельство того, что Вас обслужат 


отлично. У Вас небольшая компьютерная 
сеть? К Вашим услугам Ри1ог15 [Х. Возмож- 
ностей у него больше, чем можно ожидать 
от сервера с такой ценой. Вам нужна сеть 
среднего размера на сотню пользователей? 
Попробуйте легко наращиваемый Риог1з ХТ, 
который является идеальным как для рабо- 
ты в качестве Ше & рип! сервера, так и в ка- 
честве сервера прикладных программ. А ес- 
ли Вам нужна мощь четырехпроцессорного 
МР Репиип сервера, то мы уверены, что от 
одного вида нечувствительного к сбоям и 
отказам, наиболее мощного сервера Р!г10115 
НХу Вас разгорится аппетит. (Такая же реак- 


ция у Вас будет и на предложение трехлетней 


гарантии на все 3 сервера.) Семейство серве- 


ров Р!вца|. К Вашим услугам. Дополни- 
тельную информацию можно получить в 
представительстве П!еца! Едщиртеп{ 
СогрогаНоп по адресу: Москва, 125178, 
Ленинградский пр.., 80, кор.5, 4 этаж, 

а также у авторизованных партнеров П!ена] 


Едиртепе Согроганоп. 


Тел.: (095) 244 9540/41, факс: (095) 244 9555. 
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покрытие выполнялось обычно из 
оксида железа. Кстати, для изготов- 
ления самих пластин в ряде случа- 
ев используют не алюминий, а 
стекло. Мало того, что стекло ме- 
нее критично к температуре, оно 
еще позволяет увеличить плот- 
ность хранения информации поч- 
ти на 50%. В частности, стеклянные 
диски используются в некоторых 
винчестерах фирмы 5еазае Тесв- 
по|о5у (Мага Поп 810). Между про- 
чим, эта фирма в альянсе с корпо- 
рацией 5опу собирается использо- 
вать для своих накопителей так на- 
зываемые РЕКМ-диски (Рге-Ет- 
Бо$5еа В121а Мазпейс). Подобные 
носители имеют не алюминиевую, 
и даже не стеклянную, а полимер- 
ную (пластиковую) основу. Судя по 
опубликованным данным, исполь- 
зование данной технологии позво- 
лит увеличить плотность записи и 
уменьшить стоимость носителя. 
Не секрет, что наиболее важной 
частью любого накопителя являют- 
ся головки чтения-записи (геа@- 
утце реа4). Сегодня известно, по 
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крайней мере, несколько типов го- 
ловок, используемых в винчесте- 
рах: монолитные, композитные, 
тонкопленочные и магниторези- 
стивные (таопетго-ге515тапсе, МК). 
Монолитные головки, как правило, 
изготовлены из феррита, который, 
вообще говоря, является достаточ- 
но хрупким материалом. К тому же 
конструкция таких головок прин- 
ципиально не допускает высоких 
плотностей записи. Композитные 
головки меньше и легче, чем моно- 
литные. Обычно это стекло на ке- 
рамическом основании; здесь, на- 
пример, используются сплавы, 
включающие в себя такие материа- 
лы, как железо, алюминий и крем- 
ний. Керамические головки более 
прочные и обеспечивают более 
близкое расстояние до магнитной 
поверхности носителя, что в свою 
очередь ведет к увеличению плот- 
ности записи. При изготовлении 
тонкопленочных головок исполь- 
зуют метод фотолитографии, хо- 
рошо известный в полупроводни- 
ковой промышленности. В этом 
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случае слой проводящего материа- 
ла осаждается на неметаллическом 
основании. 

Одними из самых перспектив- 
ных в настоящее время считаются 
магниторезистивные головки, раз- 
работанные, кстати, фирмой 1ВМ. 
К их производству уже приступи- 
ли также компании Еч]1{51 и 5еа- 
оже. Пытается не отстать от конку- 
рентов и Очапцим. Собственно 
магниторезистивная головка пред- 
ставляет из себя сборку из двух го- 
ловок: тонкопленочной для записи 
и магниторезистивной для чтения. 
Разумеется, каждая из головок оп- 
тимизирована под свою задачу. 
Оказывается, магниторезистивная 
головка при чтении как минимум 
в три раза эффективнее тонкопле- 
ночной. Если тонкопленочная го- 
ловка имеет обычный индуктив- 
ный принцип действия, то есть пе- 
ременный ток рождает магнитное 
поле, то в магниторезистивной (по 
определению) изменение магнит- 
ного потока меняет сопротивление 
чувствительного элемента. Заме- 
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тим, что магниторезистивные го- 
ловки по сравнению с другими по- 
зволяют почти на 50% увеличить 
плотность записи на носителе. Все 
современные винчестеры от ВМ 
оснащаются только этими головка- 
ми. Благодаря новым разработкам 
ВМ в области жестких дисков 
обеспечивается плотность записи 
10 Гбит на квадратный дюйм, что 
примерно в 50 раз больше, чем 
сейчас. Речь идет о так называемых 
СлапЕ МВ-головках. 

Заметим, что в современных 
винчестерах головки как бы “летят” 
на расстоянии доли микрона 
(обычно около 0,13 мкм) над по- 
верхностью дисков, разумеется, не 
касаясь их. В жестких дисках вы- 
пуска 1980 года это расстояние со- 
ставляло еще 1,4 мкм, в перспек- 
тивных же моделях ожидается его 
уменьшение до 0,05 мкм. 

Кстати, недавно появились сооб- 
щения о том, что фирма Махюг 
разработала новый тип магнитных 
головок — с “виртуальным” коитак- 
том. Иначе их называют головками 
близкой записи (ргохитицу гесога- 
ше Пеа4$). Судя по описанию, в 
конструкции накопителя преду- 
смотрены методы предотвращения 
разрушения головок при возник- 
новении их контакта с пластинами 


ДИСКОВ. 

Как известно, внутри любого 
винчестера обязательно находит- 
ся печатная плата с электронными 
компонентами, которые необходи- 
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мы для нормального функциони- 
рования устройства привода. Так, 
например, электроника расшифро- 
вывает команды контроллера жест- 
кого диска, стабилизирует скорость 
вращения двигателя, генерирует 
сигналы для головок записи и уси- 
ливает их от головок чтения и т.п. 
В настоящее время в ряде винчесте- 
ров применяются даже цифровые 
сигнальные процессоры ОЗР (Г!э- 
а] $12па1 Ргосе$$ог). 

По понятным причинам все до- 
рожки магнитного диска на внеш- 
них цилиндрах больше, чем на 
внутренних. Соответственно при 
одинаковом количестве секторов 
на каждой из них плотность запи- 
си на внутренних дорожках долж- 
на быть выше, чем на внешних. 
Этот процесс называется преком- 
пенсацией. В современных винче- 
стерах стал использоваться метод 
зонной записи. В этом случае все 
пространство диска делится на 
несколько зон, причем во внешних 
зонах секторов размещается боль- 
ше, чем во внутренних. Это, в част- 
ности, позволило увеличить ем- 
кость жестких дисков примерно на 
50%. 

С повышением плотности запи- 
си на диск при детектировании 
пиков аналоговых сигналов от го- 
ловки возрастает число ошибоч- 
ных срабатываний. В современных 
винчестерах стали использовать 
более продвинутые методы, напри- 
мер РКМГ (РагИиа| Везропзе Мах!- 
шип ИкеНроо9), в котором приме- 
няются алгоритмы цифровой 
фильтрации входного сигнала. Это 
обеспечивает надежное выделение 
информации в условиях высокой 
плотности записи. 

В некоторых современных вин- 
честерах информация о заголов- 
ках секторов (ТО или Неа4ег) хра- 
нится не на поверхности диска, а 
в специальной полупроводнико- 
вой памяти (так называемое №-ГШ- 
форматирование). Благодаря это- 
му повышается полезная емкость 
диска, а, кроме того, по утвержде- 
нию фирмы 1ВМ (которая и явля- 
ется автором этого нововведения), 
увеличивается скорость обмена 
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данными и уменьшается время дос- 
тупа. 

Вообще говоря, из-за выполне- 
ния процедур термической калиб- 
ровки и/или коррекции ошибки 
минимальное и максимальное вре- 
мя доступа могут различаться весь- 
ма значительно. Как известно, для 
ряда приложений, в частности, свя- 
занных с вводом видеоинформа- 
ции, запись данных должна проис- 
ходить непрерывно, поэтому 
обычные винчестеры для этого 
непригодны. Для реализации воз- 
можности записи аудио- и видео- 
информации рядом фирм выпуска- 
ются специальные серии жестких 
дисков АУ (АцЧю-У1ео). Как мы 
уже отмечали, пионером в этой 
области стала компания М!сгоро[$. 

Кстати, известны попытки фир- 
мы Сопрег (после приобретения 
ею компании \У1$ $) изготовить 
так называемые “мокрые” (меб 
приводы. В подобных устройствах 
в качестве “подушки” между голов- 
ками и пластинами-дисками вместо 
воздуха должна была использовать- 
ся жидкость. Теоретически это бы 
обеспечило ряд преимуществ, од- 
нако обнадеживающих сообщений 
по этому поводу автору пока не 
попадалось. 

Что же касается интерфейсов 
винчестеров, то напоследок стоит 
заметить: ряд прогнозов указывает 
на близкую “кончину” $51. На сме- 
ну этому интерфейсу скорее всего 
придут высокопроизводительные 
последовательные соединения, 
например Р1594 (Еше\Гаге), Зема1 
уюгазе Агспцесгаге (55А) или ЕБте 
Сраппе!. Впрочем, за исключением 
первого, два оставшихся предна: 
значены пока для больших подсис- 
тем памяти и для явно неперсо- 
нальных компьютеров. 


Современные 
винчестеры 


В этом разделе мы рассмотрим 
несколько линий винчестеров, 
которые предлагаются на рос- 
сийском рынке. Так, винчестеры 
от Еч]{5и представлены семейст- 
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Таблица 1. Винчестеры фирмы Еи] зи 


Параметры . 


_ М26815 


_М26845 _ 
_ маватт _ 
М2682Т 
м26ват _ 


_| Раз $С9-2 


2 
3 
5 


_ М1603$ _ 


-| Еа518091-2 


мМ1606$ 
м160зт _ 
__ м1606т _ 


вами Р1соБиа 6 (М268х), Р1со- 
га 7 (М160х), АПезго-1 и АПе- 
2го-2. Накопители двух послед- 
них из них предназначены пре- 
жде всего для использования в 
мощных рабочих станциях и 
серверах, в том числе и в соста- 
ве дисковых массивов. Ряд техни- 
ческих параметров семейств вин- 
честеров Р1сор1га 6 и РсоБиа 7 
приведен в табл. 1. 

В табл. 2 сведены некоторые па- 
раметры винчестеров семейств РТ 
и ТВВЕ фирмы 5атзипе Еес{го11с$. 
Накопители, входящие в эти семей- 
ства, могут быть оснащены интер- 
фейсом либо ЕТШЕ (Еа5$Е АТА-2), 
либо Еа51 $0 $1-2. Все модели данно- 
го семейства имеют среднее время 
безотказной работы МТВЕ не ме- 
нее 200-500 тысяч часов, а среднее 
время доступа к данным не превы- 
шает 9-11 мс. Скорость вращения 
дисков достигает 4500-5400 об/мин. 
Данные накопители полностью от- 
вечают требованиям ЕРА (“Стееп 
РС”). 

Вообще говоря, всю продук- 
цию, выпускаемую фирмой 5еа- 
сапе Тесппо]1о?у, можно разде- 
лить на несколько групп. К пер- 
вой относятся накопители с 
форм-фактором 2,5 дюйма, пред- 
назначенные для мобильных сис- 
тем. Это винчестеры семейства 
Мага оп. Вторая группа — это 
винчестеры с форм-фактором 
5,5 дюйма (с высотой один дюйм 
и менее), которые представлены 
семействами Меда!1$Е и Ресат- 
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[5400 | 35% 


| газеАТА-2 | 54 | 5400 | 3,512 
3,5 ЕР 


Таблица 2. Винчестеры фирмы $ат$ип$ Е! есго1п1с$ 


Параметры | Интерфе! 


_Р 


5 


5-30854$ | Раз! $С$1-2 


1оп. К третьей группе обычно от- 
носятся накопители для серверов 
и рабочих станций. Данные вин- 
честеры представлены семейст- 


Таблица 5. Винчестеры фирмы $еарае ТесБпоозу 


`Медаиз! 1080 


о а А о 
_ Медайз1 720. 
о ЗА 
есашюп 545 


_ $751080А _ 
| МедаваЕ 
_ 45 = 
_ $13491А _ 
— меда — 
_ 340 — 
__ ЭТЗЗЭЛА __ 
| Мага{Поп 520 


— х РЕ | | 4500 3,5 ЕР 


вом Наук. В четвертую группу 
входят винчестеры, предназна- 
ченные только для высокопро- 
изводительных рабочих стан- 
ций и серверов. Группа пред- 
ставлена семейством накопите- 
лей Ваггасида с форм-фактором 
5,5 дюймаи ЕЦе с форм-факто- 
ром 5,25 дюйма. Некоторые мо- 
дели винчестеров от 5еазжще 
Тесвпо]о2у приведены в табл. 5. 

На рынке предлагаются три се- 
мейства винчестеров М!сгоро[$: 
Таиги$-2 (4221), Сарйсогп (3245) 
и $согрю (1991). Накопители двух 
первых семейств имеют форм- 
фактор 3,5 дюйма, третьего — 


\ ее БИ 


4500 


5,25 дюйма. Для каждой модели 
винчестера существует своя версия 
АУ, которая предназначена для ра- 
боты с мультимедиа-информацией. 
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Пожалуй, наиболее яркой отли- 
чительной чертой винчестеров 
М!сгорой$ является их среднее 
время безотказной работы 
МТВЕ, которое составляет не 
менее 1 миллиона часов. Неко- 
торые параметры винчестеров 
от М!сгороЙ$ приведены в 
табл. 4. 

Среди винчестеров с форм- 
фактором 2,5 дюйма накопите- 
лям от ВМ, пожалуй, нет рав- 
ных. Семейства Тгауе[5таг, Тгау- 
@е5таг ГР и Тгауе5аг ХР включа- 
ют в себя винчестеры емкостью 
от 560 Мбайт до 1,2 Гбайт и вы- 
держивают удар с ускорением 
до 500 $. К семействам винче- 
стеров с  Фформ-фактором 
5,5 дюйма относятся Оезк$таг и 
Резк$гаг ХР. Если говорить о 
винчестерах большой емкости 
и высокой производительно- 
сти, то здесь надо упомянуть о 
семействах накопителей ОЦга- 
таг, ОЦгабаг ХР, ОИтазкаг2, Ц]- 
(тазгаг2 ХР. Некоторые техниче- 
ские параметры винчестеров от 
[ВМ сведены в табл. 5. в 


В статье использовался матери- 
ал, предоставленный следующи- 
ми фирмами: 

ГВМ, тел.: (095) 940-20-00 

[В$, тел.: (095) 482-42-10 (Мсго- 
роИ$, 1ВМ) 

затзиие Несгог!с$, тел.: 
(095) 213-91-60 

беасае Тесппо]обу, тел.: 
(+53 1) 41 86 10 00 
“Пирит”, тел. (095) 112-65-08 
(Махгог, Еи] и) 


Таблица 4. Винчестеры фирмы М!сгоро|$ 


Таипи$-2 
(4221) 


Емкость 
накопителя, 


Интерфейс 
накопителя 


Скорость 
вращения, 
об/мин 


доступа, 
мс 


Ра${+ $С$1-2/3, 
Еа${ Млае, 


Сарийсогп 
(3243) 


Ра${ $С$1-2/3, 
Ра$1 ММае, 


эсогрю 
(1991) 


Раз $С$1-2/3, 
Ра${ Млае, 
$С$1-2/3 (0,$) 


4221А\ Раз! $С$!-2 | 2,050 | 7200 3,5 


3243ЗА\У Ра${ $С$1-2 4,294 
1991А\ Ра${ $С$1-2 


Скорость Время 
вращения, доступа, 
об/мин й мс 


Оезк${аг 
ОАЁЕА-3540 


Оезк${аг ХР 
ОРЕА-31080 


Оезк${аг ХР 
ОРЕ$-31080 


Ицга$аг Раз{ (Млае) 
ОЕМ$-32160 $С$1!-2 


Ога аг раз (Млае) 
ОЕМ$-32600 $С$1-2 


ИгаЗаг Раз (Млае) 
ОЕМ$-34320 $С$1-2 


ИцгаЗаг ХР Раз1 (\ММае) 
ОЕН$-31080 $С$1-2 


ОйгаЗ{аг ХР Еа$+ (Млае) 
ОЕН$-32160 $С$1-2 


Ойцга${аг ХР Ра$1 (Млае) 
ОРН$-34320 $С$1-2 


Чцга$аг2 Раз (Млае) 
оСмМ$-310800 $С$1-2 


Ицга$Таг2 ХР Ра${ (Млае) 
ОСН$-38700 
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КОМПЬЮТЕРЫ ДЛЯ У/ИМРО\\/$ 95: РЕЦ ОРПРЕЕХ С 


Компьютеры 


для \Мтао\мс 95: 
ОФ ОрнРЕх С 


Андрей Борзенко 


Появление новой операционной 
системы, какой является \/шпо\$ 
95, безусловно потребует от поль- 
зователей более внимательного от- 
ношения к приобретаемым ком- 
пьютерам. Уже известны случаи, ко- 
гда на собранных на коленках 
“Бгап4 пате” указанная операцион- 
ная система просто отказывалась 
работать. Сегодня мы расскажем о 
компьютерах, на которых УЛ п40%5 
95 предустановлена уже на момент 
продажи. Это модели ОриР!ех С и 
ОриР!ех С+ компании Пе. Назва- 
ние этой американской фирмы у 
российских пользователей (не без 
помощи нашей же прессы) устой- 
чиво ассоциируется с отечествен- 
ной компанией 1[В$. Здесь хотелось 
бы отметить, что 18$ — это давно 
уже не только компьютеры Ое1, но 
и несколько крупных дивизионов, 
среди которых особенно известны 
банковский и сетевых решений. 
Разумеется, дивизион персональ- 
ных компьютеров по-прежнему за- 
нимается техникой Ре. Итак, но- 
вые компьютеры. 

Вообще говоря, серия ОриР|ех С 
предназначена для замены ком- 
пьютеров ОрЧР|ех 560/1.. Потреби- 
телями новой продукции, по за- 
мыслу Ое!, должны стать клиенты, 
которым требуется высокая произ- 
водительность процессора Реп- 
пит, но которые не в состоянии 
приобрести №121-епа-технику. По 
определению модели ОриР!ех С 
являются изделиями начального 
уровня (епиху 1еуе!]). 

Компьютеры ОриРШех С могут 
поставляться в корпусах трех ти- 


пов: ОГ, СМ и СМТ. Корпус типа 
ОТ, — низкопрофильный ГР (10% 
Ргое), имеет размеры 16,6 на 4 на 
17 дюймов (42,2х10,2х45,2 см). Он 
позволяет использовать до трех 
слотов для плат расширения. Из 
трех монтажных отсеков (апуе 
Бау) два имеют форм-фактор 
5,25 дюйма половинной высоты и 
предназначены для установки на- 
копителей со сменным, а один, с 
форм-фактором 3,5 дюйма ГР, — с 
несменным носителем. Как прави- 
ло, в таком корпусе установлен 
блок питания мощностью 145 Вт. 
Корпус типа СМ (М1!4$12е) имеет 
геометрические размеры 16,6 на 
6 на 17 дюймов (42,2х15,2х43,2 см). 
В нем может быть установлено до 
пяти плат расширения. К монтаж- 
ным отсекам корпуса типа ОТ, до- 
бавлены еще один с 
форм-фактором 
5,25 дюйма половин- 
ной высоты (с внеш- 
ним доступом) и с 
форм-фактором 
5,5 дюйма и высотой 
1,6 дюйма для накопи- 
телей с несменным 
носителем. Блок пита- 
ния, смонтированный 
в корпусе, также име- 
ет мощность 145 ВТ. 
Наибольшие возмож- 
ности по расширению 
системы предоставля- 
ет корпус типа СМТ 
(М1 То\жег): шесть 
слотов для плат рас- 
ширения и шесть мон- 
тажных отсеков для 
накопителей (добав- 
лен 5,5-дюймовый от- 
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сек с внешним доступом). Мощ- 

ность блока питания в таком кор- 

пусе увеличена до 224 Вт. 

Среди ключевых особенностей 
новых компьютеров можно выде- 
лить следующие: 

- процессоры РепИит с внутрен- 
ней тактовой частотой 75 или 
90 МГц; 

- эффективная подсистема памяти; 

- видеоконтроллер 53 Т1!1064, ин- 
тегрированный на шине РСТ; 

- двухканальный Епрапсеа ШЕ- 
контроллер, интегрированный на 
РЕ 

- встроенный сетевой адаптер 
(только для моделей С+); 

- поддержка Ршо апа РИау; 

- ВОЗМОЖНОСТЬ использования 
стандарта ООС; 

- соблюдение требований Епегоу 
огаг. 

Рассмотрим некоторые из них. 
Разумеется, подробно останавли- 
ваться на Репнит, видимо, нет смыс- 
ла, поскольку эти процессоры уже 
достаточно хорошо известны. А вот 
о новой подсистеме памяти стоит 
поговорить чуть подробнее. Дело в 
том, что набор микросхем (сШрзег) 
Тгиоп 82540ЕХ, предназначенный 
для процессоров Репиит, поддер- 
живает не только стандартные типы 
оперативной и кэш-памяти. 
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Как известно, классическими 
способами увеличения скорости 
работы оперативной памяти ста- 
ли метод управления с чередова- 
нием адресов (ицейеаупе тоде) 
и метод страничной выборки 
(рахше то4е). Заметим также, что 
микросхемы ОКАМ, реализующие 
страничный режим, часто называ- 
ют просто ЕРМ (Еа$( Разе Моде) 
ОКАМ. 

В ОриР!ех используется 64-раз- 
рядная память без чередования 
адресов, которая может наращи- 
ваться 4-, 8-, 16-и 52-мегабайтны- 
ми модулями. Набор Тгиоп под- 
держивает память типа ЕРО (Ех- 
(епаеа ага Оиё Нурег Разе Моде) 
ОКАМ или ее разновид- 
ность ВЕРО (ВигзЕ ЕРО) 
РКАМ. Подобная память, 
во-первых, обеспечивает 
более высокую скорость 
передачи (особенно в па- 
кетном режиме), а, во-вто- 
рых, она полностью со- 
вместима по выводам с со- 
временными $1 ММ-моду- 
лями стандартной ОКАМ. 
В отличие от обычных 
микросхем ОКАМ в ЕДО 
ОКАМ добавлен набор ре- 
гистров-“защелок”, благо- 
даря которым данные на 
выходе могут удерживать- 
ся даже в течение следую- 
щего запроса к микросхе- 
ме. На обыкновенных 
ОКАМ такого эффекта можно до- 
биться только в режиме чередова- 
ния адресов. 

Напомним, что в любом обраще- 
нии к памяти можно выделить три 
фазы: начало доступа, период, когда 
данные становятся действительны- 
ми, и непосредственно передача. 
Эти фазы повторяются последова- 
тельно для каждой ячейки в считы- 
ваемой строке. В случае с ЕРО-памя- 
тью временные параметры (а следо- 
вательно, и быстродействие) улуч- 
шаются за счет исключения циклов 
ожидания в фазе готовности дан- 
ных. Кстати, в ВЕРО ОВАМ выборка 
четырех операндов, требуемых для 
передачи в пакетном режиме, про- 
исходит автоматически. Здесь до- 


бавлен специальный счетчик слов. 
По некоторым данным, ЕВРО ОРВАМ 
работает быстрее ЕРМ ОКАМ при- 
мерно на 20-25%. Однако при ис- 
пользовании кэш-памяти второго 
уровня (1.2) быстродействие возрас- 
тает только на 5%. Стоит отметить, 
что ЕРО-память пока дороже обыч- 
ных ОКАМ на 7-10%. Именно поэто- 
му в настоящее время ЕРО-память 
рекомендуется использовать в недо- 
рогих системах без кэш-памяти, что 
в данном случае достаточно эффек- 
тивно. Кстати, объем памяти на ком- 
пьютерах ОриР!ех С может дости- 
гать 128 Мбайт. 

Кроме ЕРО-памяти набор Тг{оп 
поддерживает также до 512 Кбайт 


синхронной пакетной (5упсЬго- 
пои$ Бигзг) или конвейерной пакет- 
ной (ррейпеа Биг50) кэш-памяти, 
выполненной, разумеется, на эле- 
ментах статической памяти. Пакет- 
ная 5КАМ-память отличается от 
обычной асинхронной 5КАМ тем, 
что для нее достаточно только пер- 
вого адреса строки данных, так как 
все остальные получаются автоуве- 
личением базового адреса по так- 
товым сигналам. В конвейерной же 
памяти плюс к этому для хранения 
пакета выбранных данных исполь- 
зуются регистры-”защелки”, за счет 
чего основная матрица памяти 
микросхемы может быть менее бы- 
стродействующей, нежели в случае 
стандартной пакетной КАМ. Это 
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обуславливает, разумеется, и стои- 

мость самой памяти. Заметим, что 

при использовании синхронной 
памяти быстродействие возраста- 
ет примерно на 10-15%. В системах 

ОриНех С для кэш применяется 

пока только асинхронная память 

размером 256 Кбайт. 

Для новых компьютеров немало- 
важно то, что дисковый и видео- 
контроллер выполнены на базе ло- 
кальной шины РС, которая обеспе- 
чивает быстродействие, не ограни- 
чивающее процессор Репйит — 
теоретически скорость передачи 
составляет 153 Мбайт/с (обычно 
около 76 Мбайт/с). 

Так, спецификация Епвапсеа 
ГЕ является одним из стан- 
дартов, объединенных под 
названием АТА (АТ АцасВ- 
тепо. Эти стандарты ут- 
верждаются двумя органи- 
зациями: Комитетом 5ЕЕ 
(Зта| Еогт Еасог) и АМ. 
Вообще говоря, интерфейс 
Епрапсед ШЕ имеет четыре 
основные особенности: 

- использование ШЕ-нако- 
пителей емкостью свыше 
504 Мбайт; 

- более производительные 
режимы обмена данными; 

- подключение к одному 
адаптеру до четырех уст- 
ройств; 

- поддержка периферий- 

ных устройств, отличных 

от жестких дисков. 

Работа с логическими блоками 
вместо физических параметров 
накопителя позволяет легко пре- 
одолеть ограничение в 504 Мбайт. 
Емкость винчестеров для компью- 
теров ОриР!ех С может составлять 
от 540 Мбайт до 2 Гбайт. Увеличе- 
ние числа подключаемых уст- 
ройств до четырех достигается за 
счет использования вторичного 
контроллера дисков, адресное 
пространство для которого преду- 
смотрено в карте памяти 1ВМ РС- 
совместимых компьютеров. Более 
производительный обмен данны- 
ми обеспечивается реализацией 
режима РТО (Ргосеззог шри!-Ощ- 
ри Моде 3 или 4. Скорость пере- 


дачи при этом возрастает до 11- 
15 Мбайт/с. Благодаря Епвапсеа 
ШЕ в компьютерах ОриРШрех С 
можно без дополнительных адап- 
теров использовать, например, 
стримеры и приводы компакт- 
ДИСКОВ. 

Видеоподсистема компьютеров 
основана на графическом акселе- 
раторе То 52 фирмы 55. Как из- 
вестно, эта микросхема использу- 
ет 52-разрядную графическую ма- 
шину и встроенный КАМПАС. Мак- 
симальная скорость передачи дан- 
ных на экран соответствует часто- 
те 155 МГц. Это, в частности, позво- 
ляет обеспечивать 24-разрядное 
представление цвета (16,7 млн. 
цветов) при разрешающей 
способности 640 на 480 то- 
чек или одновременно выво- 
дить 65 556 цветов при разре- 
шении 1024 на 768 точек. Для 
разрешения 1280 на 1024 
точки можно вывести 256 
цветов. Разумеется, объем 
РВАМ-памяти в этом случае 
должен составлять 2 Мбайта. 
Стандартный размер видео- 
памяти — 1 Мбайт. Диапазон 
частот горизонтальной раз- 
вертки составляет от 51,5 до 
81,5 кГц, а вертикальной — от 
56 до 120 Ги. 

Теперь, что касается спе- 
цификации УЕБЗА на канал пе- 
редачи РОС (Р15рШау Раа 
СБаппе!). Вообще говоря, 
РОС использует стандартный УСА- 
разъем и кабель для передачи ин- 
формации между монитором и 
компьютером. Есть два уровня 
РОС: ООС1, который определяет 
одностороннюю передачу данных 
от монитора к компьютеру, и 
ррС2 — с двусторонней переда- 
чей. Так, например, в соответствии 
с ООС! от монитора к компьюте- 
ру может передаваться до 128 байт 
информации о фирме-производи- 
теле, о коде продукта, о его серий- 
ном номере, а также (самое глав- 
ное) о технических характеристи- 
ках: размере экрана, цветовых ха- 
рактеристиках и поддерживаемых 
видеорежимах. В компьютерах 
ОриРех С обеспечен режим 
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2рС25. В этом случае (если мони- 
тор является ОЮОС-совместимым) 
опознается максимально возмож- 
ная частота регенерации монито- 
ра, после чего видеоадаптер на- 
страивается на нее автоматически. 
Кстати, \/п49о\$ 95 использует 
ООС для автоматического извлече- 
ния строки идентификационного 
названия ООС2-мониторов, содер- 
жащейся в базе Рщшо апа Рау. 

Как известно, спецификация 
Рас апа Р1ау определяет средства 
и способы взаимодействия пери- 
ферийных устройств с ВТО$ ком- 
пьютера и операционной систе- 
мой, что позволяет разрешать кон- 
фликты из-за системных ресурсов 


с минимальным участием пользо- 
вателя. Напомним, что этот термин 
переводится обычно как “включай 
и работай”. Таким образом, прак- 
тическим воплощением техноло- 
гии Рще апа Р]ау для пользователя 
является отсутствие на адаптерах и 
контроллерах новых устройств 
каких бы то ни было перемычек и 
переключателей. Заметим, что пол- 
ная реализация возможностей Ршо 
ап Р!ау возможна только в тех сис- 
темах, где ей отвечают базовая сис- 
тема ввода-вывода (расширенный 
В105), операционная система и 
платы расширения (адаптеры и 
контроллеры). 

В настоящее время многие стра- 
ны и организации проводят раз- 
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личные энергосберегающие про- 
граммы. Так, американское агент- 
ство защиты окружающей среды 
ЕРА (Епугоптепга| Ргоесйоп 
Асепсу) сосредоточило свое вни- 
мание на уменьшении потребле- 
ния энергии компьютерными сис- 
темами, результатом чего и явилась 
национальная программа Епегоу 
уаг, реализация которой началась 
еще с июня 1995 года. ЕРА, в част- 
ности, отметило, что оборудова- 
ние, удовлетворяющее ее требова- 
ниям (называемое “зеленым”), 
должно потреблять в среднем (в 
режиме холостого хода) не более 
50 Вт, не использовать токсичные 
материалы и допускать 100-про- 
центную утилизацию после 
истечения срока службы. Все 
системы ОриРех С полно- 
стью отвечают требованиям 
данной программы и под- 
держивают систему АРМ (Ад- 
уапсе4 Ро\жег Мапагетепо. 
Это позволяет эффективно 
управлять энергопотребле- 
нием компьютера, причем 
не только на уровне отклю- 
чения монитора или жестко- 
го диска, но и снижением по- 
требляемой мощности базо- 
вого процессора, видеокон- 
троллера и ряда других мик- 
росхем. При работе с Ори- 
Р]ех С пользователь может 
выбрать один из четырех 
режимов энергопотребле- 
ния: Махипит, Кезцаг, Мшипит и 
25а е4. 

Как уже говорилось, модель Ор- 

иРех С+ имеет интегрированный 
сетевой адаптер 5С905В Ефег- 
ок Ш РагаЦе! ТазКше АЧарег фир- 
мы 5СОМ. Данное устройство явля- 
ется одним из самых простых в 
использовании и установке сете- 
вых адаптеров. Так, для его инстал- 
ляции используется специальное 
программное обеспечение А\чп- 
({ошпкК, которое идентифицирует 
систему как Рас апа Р1ау и конфи- 
гурируется автоматически. 
По всем вопросам, связанным с 
компьютерами ОриИР!ех, вы може- 
те обратиться на фирму 1В$ по те- 
лефону: (095) 482-42-10. 
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БОЛЬШЕ, ЧЕМ МОДЕМ 


Модем нового поколения РуХЕЕ ЕШе 2864 - это больше, чем модем. Благодаря мощной аппаратной базе, гибкой 
универсальной архитектуре и программной реализации большинства функций, он обладает уникальным набором 
возможностей. Простота его программирования позволяет легко добавлять новые функции. Если в модеме заменить 
аналоговый линейный модуль на линейный модуль 1З0М, этот модем позволит воспользоваться возможностями цифровых 
сетей. 

ЕШе 2864 поддерживает все стандарты передачи данных !ТУ-Т (бывший ССПТ), включая \.34 и все стандарты для более 
низких скоростей. Поддерживаются также все фирменные протоколы ГухЕ|, включая 2уХЕЁ 19200 бит/с, 16800 бит/с и 
высоконадёжные протоколы РуУСЕЦ.. Кроме того, этот модем обладает всеми другими функциями модемов 2ухЕЁ серии 
Ч-1496. 

Приобретая модемы ХуХЕЁ у авторизованных дилеров, вы получаете оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства Связи, необходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, 


бесплатное обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и 
доступ к ВВ$. 


Официальный дистрибьютор: Информация (в т-ч. о дилерах) (095) 932 8510 
рата Ехрге$ Со. Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 \У/НТЕ ВЕАН ВВ$ (095) 932 8465 
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Андрей Борзенко 


В настоящее время существует 
совсем немного фирм, которые 
предлагают такую сложную и необ- 
ходимую сегодня технику, как сер- 
веры. Производителей многопро- 
цессорных серверов, использую- 
щих Иие|-архитектуры, можно бу- 
квально перечислить по пальцам. 
При этом, по данным фирмы ГОС, 
11% рынка многопроцессорных 
серверов приходится на долю ком- 
пании АГВ (АЧуапсеа Тоз1с КВе- 
5еагсВ). Для многих, видимо, будет 
интересно узнать, что именно эта 
компания первой произвела и про- 
дала компьютер на базе 3586-го 
процессора, первой разработала 
модульную ЕТЗА-систему и первой 
предложила 486-й компьютер по 
цене ниже 1000 долларов. Визит- 
ной карточкой этой фирмы явля- 
ется пятилетний срок гарантии на 
всю поставляемую ею технику. 
Диапазон производимых АГК ком- 
пьютеров достаточно широк: от 
простых рабочих станций до мно- 
гопроцессорных серверов, при- 
чем, как правило, новые модели ус- 
танавливают новые стандарты про- 
изводительности, стоимости и га- 
рантии качества. 

Одной из лучших моделей мно- 
гопроцессорного сервера по пра- 
ву считается сегодня АГВ Кеуош- 
поп О-5МР. Она завоевала несколь- 
ко престижных наград ведущих 
компьютерных изданий. Стоит от- 
метить, что даже при сравнении 
этого сервера с мощными ВГ5С- 
машинами типа 012[а| 2100 или 


АГ. 
АЧуапсеа Тос ВезеагсВ, №п1с. 
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НР 9000 соотношение “цена/про- 
изводительность” часто оказывает- 
ся в пользу Кеуошиоп О-5МР. Ко- 
ротко представим эту модель. 

К одному из основных досто- 
инств модели КеуошИоп О-5МР 
можно отнести возможность ее 
простого наращивания. Ведь, как 
известно, возможность расшире- 
ния системы и легкая ее модер- 
низация позволяют 
обеспечить требуемую 
производительность не 
только в настоящее 
время, но и в будущем. 

В корпусе размером 
25,75 на 12,75 на 21 дюйм 
(65,4х32,38х55,34 см) име- 
ется 11 монтажных отсе- 
КОВ ПОЛОВИННОЙ ВЫСОТЫ 
для установки 5,25-дюймо- 
вых накопителей и два от- 
сека для 5,5-дюймовых 
устройств. По желанию 
заказчика все они могут 
быть легко превращены в 
отсеки для “горячей” за- 
мены накопителей (Пот 
угар). Это особенно важ- 
но в том случае, когда с 
помощью специального 
контроллера организует- 
ся дисковый массив, со- 
ответствующий КАП) 5. 
Емкость отдельного вин- 
честера с интерфейсом 
ШЕ составляет обычно 
1 Гбайт, а с интерфейсом 
СГ — более 2 Гбайт. В 
ближайшее время ем- 
кость одного винчестера 
увеличится до 4 Гбайт, 
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размер всего массива в этом случае 
может достигать 52 Гбайт. Заметим, 
что если интерфейс ШЕ интегриро- 
ван непосредственно на системной 
плате, то для подключения 5С$[-уст- 
ройств требуется дополнительный 
контроллер. По заказу сервер может 
комплектоваться приводом СО- 
КОМ и стримером. 

“Изюминкой” модели ВеуошНоп 
О-5МР является симметричная 
мультипроцессорная архитектура 
ОцааНех (ноу-хау компании АГК). 
На системной плате может быть 
установлено до 4 процессорных 
модулей, базирующихся на РепИит 
90, 100 или 1335 (индексы 1СОМР 
соответственно 735, 815 и 1110). 
Каждый такой модуль содержит от 
256 Кбайт до 2 Мбайт собственной 
кэш-памяти с обратной записью 
(утце БасК). Заметим, что кэш вы- 
полнен как двухвходовый набор- 
но-ассоциативный. 64-разрядная 
оперативная память разбита на два 
банка, что позволяет использовать 
преимущество чередования адре- 
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сов. Разумеется, что в подсистеме 
памяти вместо обычного контро- 
ля четности используется схема 
обнаружения и исправления оши- 
бок ЕШС (Еггог Реесйоп ап4 Сог- 
гесНоп). Объем оперативной памя- 
ти может быть увеличен с 16 Мбайт 
до 1 Гбайта. 

На системной плате расположе- 
ны 6 разъемов шинного интер- 
фейса ЕГЗА и четыре разъема ло- 
кальной шины РСТ причем один 
из слотов является разделяемым 
(РСИЕГЗА). Заметим, что использо- 
вание шины РС! позволяет таким 
периферийным устройствам, как 
видеоадаптер и контроллеры на- 
копителей, работать с тактовой 
частотой до 55 МГц. Следователь- 
но, за счет такого решения архи- 
тектура сервера практически ли- 
шается “узких” мест. Теоретически 
возможная скорость передачи 
данных по 352-разрядной шине 
составляет 152 Мбайт/с. 

Для подключения к компьютеру 
внешних устройств используются 
два последовательных (ОАКТ 16550) 
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и один параллельный порт, а так- 
же порты для клавиатуры и мыш- 
ки (стиль Р5/2). Несомненным 
достоинством сервера является 
легко изменяемый флэш-В1О$, 
снабженный аппаратной защитой 
от записи. 

Проблемы тепломассообмена в 
корпусе сервера решены за счет 
использования семи 5-дюймовых 
вентиляторов. Несомненно, что 
жизненно важным параметром 
любого сервера является его каче- 
ственное и бесперебойное энер- 
гопитание. КеуошИоп О-5МР ос- 
нащается блоком питания мощ- 
ностью 615 Вт. По заказу в корпу- 
се сервера может быть установлен 
дублированный блок питания на 
600 Вт. Ряд индикаторов на перед- 
ней панели устройства позволяет 
следить за состоянием питания, 
дисков, памяти, локальной и сис- 
темной шин и т.д. Как иу боль- 
шинства серверов, в данной моде- 
ли имеются различные блокиров- 
ки и защиты, касающиеся, напри- 
мер, несанкционированного дос- 
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тупа к клавиатуре и “начинке” са- 
мого устройства. Широко приме- 
няются также различные системы 
паролей. 

Одной из отечественных фирм, 
поставляющих на российский ры- 
нок подобную технику, является 
компания Интерком ХХ офици- 
альный дилер АГБВ. Всего за пол- 
тора года работы клиентами Ин- 
терком ХХГ стали такие солидные 
учреждения, как банк “Россий- 
ский Кредит”, Московский Инду- 
стриальный банк, Кредобанк, Эл- 
бимбанк и т.д. Гарантия на всю 
проданную технику осуществля- 
ется по схеме 5/36, то есть 5-лет- 
няя гарантия, при которой 36 ме- 
сяцев обслуживание выполняется 
бесплатно. К собственным дости- 
жениям Интерком ХХ! в этой об- 
ласти можно отнести то, что заме- 
на неисправных устройств осуще- 
ствляется по Москве в пределах 
48 часов. Стоит, правда, заметить, 
что техника АГКВ слишком надеж- 
на, чтобы часто прибегать к этой 
услуге. 


и? - совершенство архитектурного решения 


С. АГК Кеуошйоп О-ЗМР используется 


В сервере объединены 
симметричной 
архитектурой 

четыре процессора 
РЕМТШМ 133МН2 


в качестве центрального сервера крупных сетей, где 


и быстродействию. Г 


Каждый из четырех процессоров сервера может иметь 
кэш-память второго уровня до 2МЬ. 
Е 


Оперативная память с обнаружением и коррекцией 
ошибок расширяется до 16. 


= 

Одновременное использование в сервере шин РСТ и 
ЕТЗА позволяет максимально реализовать преимущест- 
ва обеих архитектур. в 


При установке РСТ Еа$ё & Уве 5СЗ1-П контрол- 
лера дискового массива достигается двукратное увеличе- 
ние скорости передачи данных по сравнению с Газ{ $С$1 
контроллерами, реализуется схема ВАП) уровней 0,1,5 и 
возможность "горячей" замены дисков. 


= 
Общий объем дискового пространства при этом может 
быть доведен до 260. 


Сервер АГ Веуошйоп О-ЗМР сертифицирован 
ведущими производителями ПО и полностью совместим с 
основными сетевыми операционными системами. 


На серверы этой модели, как и на всю технику АЕВ 
предоставляется гарантия 5 лет. 


ИМТЕВСОЛЛ 


$:4 


Россия, 117418, Москва, ул. Красикова 28/21. Тел: (095) 128-9344, 128-5780 Факс: (095) 120-5377 Е-тай: 1е0@1е0п14.тзК.$и 
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современной радиоэлектронной аппаратуре и электромеханических 
устройствах широко применяются встроенные электронные системы 
управления, основу которых составляют микроконтроллеры. 
Дальнейший прогресс в области микроконтроллерных систем связан с так 
называемыми ‘микроконтроллерами с ограниченным количеством выводов”. 
Их применение позволит, во-первых, значительно расширить спектр возможного 
применения микроконтроллеров и, во-вторых, существенно снизить габариты, 
энергоемкость и стоимость встраиваемых устройств управления и обработки 


данных. 


Однокристальные микроконтроллеры 


Александр Козлов 


Кухонный комбайн со встроен- 
ным процессором и стиральная 
машина с программным управлени- 
ем, аудио- и видеосистемы, автоот- 
ветчики и модемы, портативные 
радиостанции и сотовые телефо- 
ны — все эти и многие другие совре- 
менные радиоэлектронные устрой- 
ства можно по праву назвать “умны- 
ми машинами”. Их мозг — это мик- 
ропроцессорная система управле- 
ния, или контроллер (отанглийско- 
го соо] — управление). 

Широкому внедрению встраи- 
ваемых систем управления в радио- 
электронную аппарату и электроме- 
ханические устройства способство- 


Внешние прерывания 


------ -=----=--- = -- 


Внутренние 
прерывания 


вала разработка однокристальных 
микроЭВМ, в которых на одном 
кристалле, наряду с центральным 
процессором, размещалась память 
программ и данных, многофунк- 
циональные порты ввода-вывода, 
тактовый генератор, таймер, другие 
специальные устройства. Все 
встраиваемые ресурсы микроЭВМ 
подключались к внутренним ши- 
нам, через которые они могли взаи- 
модействовать с центральным про- 
цессором и друг с другом. 

Ниже представлена упрощенная 
структурная схема однокристаль- 
ной микроЭВМ. 

Однокристальные микроЭВМ 
позволили при минимальном 
внешнем аппаратном окружении 


Линии ввода-вывода 


создавать функционально полные 
устройства управления. Сами же 
контроллеры при этом могли со- 
стоять лишь из одной микросхемы 
и кварцевого резонатора. Микро- 
ЭВМ нередко отождествлялись с 
самими контроллерами и называ- 
лись однокристальными микро- 
контроллерами, или просто микро- 
контроллерами. Это название ста- 
ло со временем общепринятым. Его 
будем придерживаться и мы, подра- 
зумевая в дальнейшем под “микро- 
контроллером” большую инте- 
гральную схему (БИС) однокри- 
стальной микроЭВМ. 
Микроконтроллеры, подобно 8- 
разрядным микропроцессорам, тра- 
диционно выпускались в стандарт- 
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Вход/выход 
таймеров 


Тхо Вхо 


Структурная схема однокристальной микроЭВМ 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ных 40-выводных корпусах. Кроме 
“внешнего” сходства они имели оди- 
наковую процессорную архитекту- 
руи близкие по смыслу и структуре 
наборы машинных команд. Внешнее 
и внутреннее сходство с 8-разряд- 
ным микропроцессором облегчало 
для разработчиков переход на но- 
вую элементную базу. 

Достаточно простые, недорогие 
и надежные устройства управления 
на базе микроконтроллеров стали 
повсеместно применяться в радио- 
электронной аппаратуре и многих 
других устройствах. Однако сущест- 
вовало два ограничения на расши- 
рение спектра систем, в которых 
возможно (ограничение “сверху”)и 
целесообразно (ограничение “сни- 
зу”) применять 40-выводные 8-раз- 
рядные микроконтроллеры. 

С системной точки зрения слож- 
ность устройств управления про- 
порциональна аппаратной и функ- 
циональной сложности управляе- 
мой системы. 

Для достаточно сложной с техни- 
ческой точки зрения профессио- 
нальной аппаратуры и уникальных 
приборов сложность системы 
управления может быть сопостави- 
ма, а то и выше, функциональной 
сложности персональной ЭВМ. В 
этом случае быстродействие 8-раз- 
рядных микроконтроллеров, их 
вычислительная мощность либо 
объем встраиваемых ресурсов мо- 
гут оказаться недостаточными для 
решения задач управления. Это и 
есть ограничение “сверху”, или ог- 
раничение на возможность приме- 
нения. 

С другой стороны, ограничение 
“снизу” означало, что для некоторых 
простых (с точки зрения управле- 
ния) систем, — а это, как правило, 
недорогая аппаратура массового 
выпуска — сложность 40-выводного 
микроконтроллера оказывалась из- 
быточной и могла существенно пре- 
восходить сложность управляемой 
системы. При этом до 70% встроен- 
ных ресурсов микроконтроллера 
могло остаться неиспользованными. 

За избыточную сложность и не- 
использованные ресурсы приходи- 
лось платить. Это невыгодно с эко- 


номической точки зрения. Но не 
только экономические соображе- 
ния сдерживали разработчиков. 

Невостребованными, как прави- 
ло, оставались ресурсы встроенных 
портов ввода-вывода, до половины 
физических линий которых могли 
остаться неиспользованными. В 
этом случае приходилось посту- 
паться “объемом” (габаритными 
размерами). Это сдерживало приме- 
нение 40-выводных микроконтрол- 
леров в тех случаях, когда для уст- 
ройств низкой и средней степени 
сложности ставились ограничения 
на габаритные размеры встраивае- 
мого устройства управления. 

Сегодня наметились два направ- 
ления в развитии микроконтрол- 
лерной элементной базы, ориенти- 
рованные на существенное расши- 
рение спектра возможного приме- 
нения микроконтроллеров во 
встраиваемых устройствах управле- 
НИЯ. 

Одно из направлений, цель кото- 
рого — преодолеть ограничения 
“сверху” связано с усложнением 
микроконтроллеров: применение 
16- или 32-разрядных процессоров, 
переход к Гарвардской архитекту- 
ре, встраивание дополнительных 
аппаратных ресурсов и т.д. Мы не 
будем детально рассматривать это 
направление развития микрокон- 
троллерной элементной базы и по- 
святим наше дальнейшее обсужде- 
ние второму направлению ее разви- 
тия, связанному с преодолением 
ограничения “снизу”. 

Его суть — в упрощении, если 
можно так сказать, микроконтрол- 
лера. Под “упрощением” понимает- 
ся ограничение набора встраивае- 
мых ресурсов. Такое ограничение 
обусловлено, как правило, снижени- 
ем объема внутренней памяти про- 
грамм (до 1-2 Кбайт), уменьшением 
функциональной сложности пор- 
тов ввода-вывода и сокращением 
числа выводов микросхемы за счет 
ограничения количества физиче- 
ских линий портов. 

Уменьшение количества выводов 
микроконтроллера приводит к 
тому, что часть встроенных ресур- 
сов (например, выход таймера, кон- 
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троллер внутренней шины) оказы- 
ваются фактически недоступными 
на аппаратном уровне. К ним при- 
ходится обращаться через програм- 
му как к ячейкам памяти. Кроме 
того, ограничение количества выво- 
дов микроконтроллера позволило 

помещать кристалл в 18- или 28- 

выводной корпус, а это, в сочетании 

с современными технологиями по- 

верхностного монтажа, ведет к су- 

щественному снижению габаритов 
встраиваемых устройств управле- 

НИЯ. 

В целом все аппаратные, схемо- 
технические и конструктивные осо- 
бенности этих микроконтроллеров 
оказываются связанными с ограни- 
чением числа выводов. В силу это- 
го обстоятельства в дальнейшем 
будем их называть микроконтрол- 
лерами с ограниченным количест- 
ВОМ ВЫВОДОВ. 

Их выпуск освоен рядом зарубеж- 
ных фирм: Могого1а, 565-ТВо!т$0п, 
Аите|, М1сгосШр. Сравнительные 
характеристики некоторых микро- 
контроллеров приведены в таблице. 

Рассмотрим наиболее удачное, на 
взгляд автора, микроконтроллерное 
семейство Р1С16С”, выпускаемое 
фирмой М1сгосШр. 

Микроконтроллеры дешевы 
(2 доллара США за однократно про- 
граммируемый кристалл), выполне- 
ны по экономичной К-МОП-техно- 
логии и в зависимости от типа име- 
ЮТ: 

- встроенное электрически про- 
граммируемое ПЗУ (1-2 Кслова); 

- статическое ОЗУ (52-80 байт); 

- 8-битный таймер-счетчик с 8-бит- 
ным пределителем; 

- АЦП со временем преобразования 
20 мкс; 

- 15-20 линий ввода-вывода с уси- 
ленными выходными каскадами 
(ток до 100 мА); 

- внешние и внутренние источники 
прерывания; 

- 18- или 28-выводной корпус. 

ВС-процессор и Гарвардская 
архитектура обеспечивают одноцик- 
ловое выполнение инструкций 
(только четыре команды условного 
перехода выполняются за два цикла). 
В сочетании с высокими тактовыми 
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Сравнительные характеристики микроконтроллеров 


с ограниченным количеством выводов 


мс6внс7о5.2] `ЭТ62ЕРО_ ГАтв9С25Т. И 


частотами вычислительная мощ- 
ность процессора может составлять 
5 МОПС (при максимальной такто- 
вой частоте 20 МГц и процессорном 
цикле 200 нс). Для сравнения: вычис- 
лительная мощность однокристаль- 
ного микроконтроллера С87С51 на 
максимальной частоте составляет 
1 МОПС. Предусмотрен экономич- 
ный режим работы процессора — 
51еер — без инкремента программ- 
ного счетчика, а статическая струк- 
тура памяти позволяет отключать 
тактовый генератор, что практиче- 
ски на порядок снижает энергопо- 
требление. 

В5С-команды и эффективная 
система адресации позволяют соз- 
давать компактный исполняемый 
код (в 2-2,5 раза короче, чем для 
обычного 8-разрядного процессо- 
ра). Это в значительной степени 
устраняет проблемы, связанные с 
ограничением адресного простран- 
ства встроенного ПЗУ. 

Высокое быстродействие микро- 
контроллеров семейства РС позво- 
ляет применять их вместо более 
дорогих микросхем программируе- 
мой логики (ПЛИС). Максимально 
допустимая входная частота при 
такой замене снижается до 1 МГц, 


но этого бывает вполне достаточно 
в целом ряде систем. Кроме того, 


наличие у контроллеров усиленных. 


двунаправленных драйверов ввода- 
вывода позволяет отказаться от 
применения внешних буферных 
каскадов. 

Микроконтроллеры, выпускае- 
мые другими фирмами (Мотого/а, 
5@5_ТВоп1$0п), имеют, при той же 
цене, гораздо меньшее быстродей- 
ствие, стандартную процессорную 
архитектуру и более ограниченный 
набор встроенных ресурсов. Все это 
делает семейство РТС фирмы М1сго- 
сыр наиболее эффективным при 
использовании во встраиваемых 
устройствах управления системами 
низкой и средней степени сложно- 
сти, а также в низкоскоростной (до 
9,8 Кбит/с) аппаратуре обработки 
данных. 

Завершая обсуждение техниче- 
ской стороны вопроса, необходи- 
мо также отметить, что технология 
проектирования устройств управ- 
ления на базе микроконтроллеров 
с ограниченным количеством вы- 
водов поддержана недорогой, но 
достаточно эффективной и полной 
системой разработки, в состав ко- 
торой входят: макроассемблер, 


линкер, симулятор и программа- 
тор. Ряд фирм предлагают разра- 
ботчикам и внутрисхемные эмуля- 
торы. Кроме того, выпускается на- 
бор недорогих микросхем внеш- 
ней поддержки и наращивания ап- 
паратного ресурса. В него входят 
последовательно-параллельные 
регистры, последовательные ПЗУ и 
энергонезависимые ОЗУ последо- 
вательного доступа. В плане даль- 
нейшего развития технологии БИС 
микроконтроллеров с ограничен- 
ным количеством выводов фирмы- 
производители продолжают совер- 
шенствование схемотехники и 
улучшение технико-эксплуатаци- 
онных параметров этих электрон- 
ных приборов: снижается энерго- 
потребление, повышается тактовая 
частота, встраиваются дополни- 
тельные ресурсы (например, энер- 
гонезависимое ОЗУ, последова- 
тельный интерфейс ввода-вывода). 

Техника остается техникой, но 
нельзя забывать и об экономиче- 
ской стороне любой технической 
новации. 

Микроконтроллеры с ограничен- 
ным количеством выводов находят 
применение в тех устройствах, где 
при несложном алгоритме управле- 
ния требуется обеспечить неболь- 
шие габариты и низкую стоимость 
встраиваемых устройств управления. 
Это могут быть как недорогие быто- 
вые радиоэлектронные и электроме- 
ханические устройства, так и мало- 
габаритные устройства и приборы 
специального применения: датчики 
и регуляторы, преобразователи и 
формирователи сигналов, портатив- 
ная контрольно-измерительная и 
тестовая аппаратура и т.д. 

Большой объем и стабильность 
сбыта подобных устройств обеспе- 
чат высокий и устойчивый спрос на 
микроконтроллеры с ограничен- 
ным количеством выводов. Это по- 
зволит не только полностью оку- 
пить затраты на освоение новой 
элементной базы и технологии, но 
и принести прибыль, что обеспечит 
экономическую целесообразность 
использования микроконтроллеров 
во встраиваемых устройствах 
управления. м 
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лавный вопрос, который приходится решать при модернизации или покупке 
компьютера, — это выбор процессора. Предлагаем вашему вниманию 
“ Й < 
материалы, предоставленные АО Пирит»”. Полный текст обзора 
по комплектующим опубликован в четвертом выпуске `ОРСКАПЕ — новый уровень 


ваших компьютеров”. 


Процессоры для модернизации 


Многочисленные сообщения о 
том, что Иа продолжает увеличи- 
вать объемы продаж Репци, рез- 
ко снижая при этом выпуск про- 
цессоров семейства 486, способны 
создать впечатление, что 486-е 
процессоры окончательно устаре- 
ли и ориентироваться можно толь- 
ко на Репиим. Тем не менее, в те- 
чение какого-то периода времени, 
скорее всего не менее года, оба 
этих семейства будут применяться 
примерно в равных пропорциях. И 
связано это как с достигнутым 
уровнем производительности и 
цен, так и с производственными 
возможностями И\е| и других 
фирм, выпускающих процессоры. 
Скорее всего, в рамках архитекту- 
ры \Уима (ХУшадом$— ше!) про- 
цессоры семейства 486 нельзя счи- 
тать пока устаревшими, так как по 
своим возможностям старшие мо- 
дели фирм АМР и Суйх (на такто- 
вые частоты 100 МГц и выше) впол- 
не перекрываются с младшими (и 
наиболее массовыми и доступны- 
ми по цене) процессорами РепИит 
на 75-90 МГЦ, и, главное, их произ- 
водительность продолжает возрас- 
тать. В таких условиях одним из ос- 
новных аргументов в пользу при- 
менения процессоров Репйит мог- 
ла бы стать как можно более дос- 
тупная цена, и Ив предпринимает 
определенные шаги в этом направ- 
лении. Однако в течение какого-то 
времени распространение процес- 
соров типа РепНит может сдержи- 
ваться и производственными воз- 
можностями. Являясь практически 
единственным производителем 
процессоров такого класса, ше в 
текущем году способен, по некото- 


рым оценкам, выпустить около 
25 млн. РепЦит, в то время как для 
производства только ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров потребу- 
ется не менее 50 млн. процессоров 
(то есть оставшиеся 25 млн. будут 
процессорами семейства 486). 
Окончательный поворот в сторо- 
ну Репиитш должен произойти 
только с началом массового выпус- 
ка клонов фирмами АМШО и Супх, 
что не только увеличит предложе- 
ние, но и должно, как это уже было 
с процессорами 486, привести к 
очень резкому падению цен. 


Процессоры класса 
РепнНит и Рб 


В настоящее время самым произво- 
дительным процессором 80х86, 
уже продемонстрированным в ра- 
боте, является Рб фирмы Шш:е|, ко- 
торый совсем недавно получил 
название Репиит Рго. Первые мо- 
дели компьютеров на этом процес- 
соре, ориентированные на исполь- 
зование в качестве серверов, долж- 
ны появиться до конца года. По 
имеющимся данным, Рб, обеспечи- 
вая в целом впечатляющее быстро- 
действие, тем не менее выполняет 
некоторые популярные програм- 
мы для УЛюаом$ 35.1 и \/шаоу\$ 95 
(особенно использующие как 16-, 
таки 52-разрядные коды) не толь- 
ко не быстрее, а даже несколько 
медленнее, чем Репйимт с той же 
тактовой частотой. Недавно появи- 
лись сообщения, что в связи с этим 
Пу начал разработку нескольких 
новых вариантов Рб. Их выпуск 
начнется только в конце 1996 года. 


Поэтому вряд ли есть смысл рас- 
сматривать Рб как близкую альтер- 
нативу, тем более что резерв повы- 
шения производительности про- 
цессоров Репйит еще далеко не 
исчерпан. За счет перехода на но- 
вые технологии И\{&| планирует 
довести их тактовую частоту до 
180-200 МГК, что приведет к резко- 
му росту производительности по 
сравнению с самым быстродейст- 
вующим на сегодня РепИит 135. 
Сейчас основными продуктами Ш- 
{е] стали процессоры РепИит 
(Р54С) на 75-153 МГц, имеющие 
переменный коэффициент внут- 
реннего умножения частоты и ис- 
пользующие внешние тактовые 
частоты 50, 60 и 66 МГи. Хотя мо- 
дели РепНит на 60/66 МГц все еще 
предлагаются, целесообразность 
их применения остается под во- 
просом, так как они выпускаются 
по уже устаревшей технологии, у 
них другое напряжение питания и 
другой тип корпуса, чем у Р54С, так 
что этот процессор нельзя будет 
заменить на более скоростной из 
серии Р54С. Процессоры Р54С на 
75, 90, 100 и 120 МГц выпускают- 
ся Сс использованием единой 
0,6-мкм технологии, а для произ- 
водства процессоров на 13535 МГци 
некоторого количества на 120 МГц 
применяется самая современная 
0,55-мкм технология. Чаще всего 
процессоры с разными тактовыми 
частотами абсолютно идентичны и 
отличаются только условиями тес- 
тирования. Это создает предпосыл- 
ки, как и в случае с последними 
моделями семейства 486, для не- 
безуспешных попыток примене- 
ния их на повышенных по сравне- 
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нию с указанными на корпусе так- 
товых частотах, а также, к большо- 
му сожалению, для появления пере- 
маркированных процессоров. 

Пока, кроме ш:е|, только фирма 
МехСеп выпускает процессоры 
класса Репиит. С особым интере- 
сом ожидается появление клонов 
от фирм АМР (процессор К5) и 
Суйх (процессор МТ). Они должны 
обеспечивать существенно более 
высокую по сравнению с РепИит 
производительность для 32-раз- 
рядных приложений, практически 
на уровне Рб, и без свойственных 
Рб проблем при работе с 16/32- 
разрядными приложениями, о ко- 
торых упоминалось 


ложение клонов, безусловно, рас- 
ширит возможности выбора для 
пользователей и приведет к сниже- 
нию цен на процессоры класса 
Репиит. Однако, скорее всего, это 
произойдет не так скоро, как хоте- 
лось бы. Тем более, что конкурен- 
ты пи имеют уже сейчас большую 
часть рынка процессоров семейст- 
ва 486, а клоны РепНит будут кон- 
курировать не только с РепИиит, но 
и с этими процессорами. 
Представить примерное соотно- 
шение уровней производительно- 
сти, достижимых при применении 
как уже выпускаемых процессоров, 
так и тех, выпуск которых еще 
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ют процессоры Репиит. Очевидно, 
что производительность, сравни- 
мую с конкурентами (уже имеющи- 
мися, или теми, которые должны 
появиться в ближайшее время), 
Репиит обеспечивает только начи- 
ная с тактовой частоты 1353 МГц 
(более детальное сравнение с 
опытными образцами М1 приведе- 
но в табл. 1). Поэтому с началом 
массового выпуска клонов актуаль- 
ность применения РепИит с часто- 
тами, меньшими 120 МГц, для про- 
изводительных систем должна зна- 
чительно упасть, то есть они станут 
применяться преимущественно в 
компьютерах начального уровня. 


ранее. Да и по архи- ие! 26-231 [— 

тектуре эти процессо- РомегРС 620 | Процессоры 

ры имеют много об- я семейства 486 
щего с Рб. Задержки с РомегРС 604 | 

их выпуском связаны в о . Однозначный пово- 
основном с техноло- АМО К5- 150 рот Пце| к выпуску 
гическими момента- |пее! Репбит-180 Репиит, сопровождае- 


Суйх М1-120 | 
Мех@еп №686-Р133 |. 
РомегРС 604-133 |. 
|! Рб-133 | 
|и{е! Репбит 166 | 
РомегРС 604-120 |. 
|{е! Репбит 150 
Супх М1-100 
Мехбеп №586-Р133 (124 МГц) | 
|(е! Репёит-133 [ 
АМО К5-100 |. 
М ех@еп №586-Р120 (112 МГц) | 
|\е! Репёит 120 
|{е! Репвит 100 [| 
|{е! Репбит 90 
|(е! Репбит 75 


мый заявлениями о 
том, что процессоры 
семейства 486 устаре- 
ли, не только не сни- 
зил, а даже стимулиро- 
вал активность произ- 
водителей КЛОНОВ 
этих процессоров. 
Они увеличивают вы- 
пуск (и уже превзошли 
[1(е!) и продолжают 
совершенствовать 
свои изделия, стараясь 
поднять производи- 


ми. Фактически пози- 
ционировав М1 и К5 
как изделия класса Рб, 
АМО и Суйх должны 
обеспечить конкурен- 
тоспособный уровень 
не только архитекту- 
ры, но и технологии. 
Хотя первые образцы 
Рб выпущены с приме- 
нением 0,6-мкм про- 
ектных норм, ме! |м4е! Репёит 66 [_ 
планирует переход на |и(е! Репёит 60 

0,35-мкм технологию 0 50 100 150 200 20 300 350 


орЕСИ92 


и уже начал его для не- 
которых моделей про- 
цессоров Репиит. 
Фирма АМО также внедряет 0,55- 
мкм технологию и планирует на- 
чать массовые поставки процессо- 
ров К5 в начале 1996 года. Возмож- 
но, что сначала они будут выпус- 
каться по 0,5-мкм технологии, а за- 
тем и с допусками 0,35-мкм и даже 
0,25-мкм. Примерно в это же вре- 
мя начнется массовый выпуск про- 
цессора М1 фирмы Суйх на заво- 
дах 1ВМ. По некоторым сведениям, 
фирма ОМС также разработала 
процессор класса Репиит, будет 
производить подобную продукцию 
и $05 ТБот5оп. Масштабное пред- 


Рис. 1. Оценка производительности процессоров класса 


Репиит, Рб и Ро\е!гРС 


только ожидается, можно на осно- 
вании оценок по 5РЕСи92 (для 
целочисленных операций). Соот- 
ветствующие данные (в основном 
предварительные) для процессо- 
ров Рб, Репцит и их клонов, а так- 
же семейства Ро\егтРС приведены 
на рис. 1. Из рисунка хорошо вид- 
но то положение, которое занима- 


тельность до уровня 
младших Репиат или 
даже превзойти его. 
Основные усилия направлены на 
повышение тактовой частоты. Ис- 
пользуемая фирмой АМР — самым 
крупным производителем процес- 
соров 486 — технология с 0,5-мкм 
проектными нормами позволяет 
поднять тактовую частоту процес- 
соров с удвоением и утроением час- 
тоты 4860Х2/0Х4 до 120-133 МГц 


Таблица 1. Производительность процессоров Репцит и М1 


РепНит-100 Репйит-120 Репит-133 
р м Е 
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и даже выше (сейчас основная мас- 
са процессоров имеет тактовую 
частоту 100 МГц). Кроме того, по- 
явились и усовершенствованные 
процессоры Епрапсе4 Ап14860Х4- 
100/120 с кэш-памятью с обратной 
записью. Они обеспечивают про- 
изводительность на уровне Реп- 
Ним 75/90 при более низкой цене 
как на процессор, так и, что тоже 
важно, на системную плату. Раз- 
рабатывается модель на 155 МГц 
(с учетверением частоты). Фир- 
ма Суйх также начинает выпус- 
кать процессоры типа 
4860Х2/0Х4 на тактовые 
частоты 120 МГц. Кроме 
того, она предлагает и 
другой путь, реализован- 
ный в процессоре типа 
М15$С (Сх5х86). Суйх 
М15С — это упрощенный 
(скалярный) вариант су- 
перскалярного процессо- 
ра МТ, на основе только 
одного исполнительного 
конвейера и внешней 
шины 486-го процессора. 
Во всех внутренних бло- 
ках используется 64-раз- 
рядная шина данных. При- 
менен единый кэш для ко- 
манд и данных емкостью 
16 Кбайт. Подход несколь- 
ко напоминает применен- 
ный фирмой Иа! к Реп- 
пит ОуегОпуе, хотя есть и 
существенные отличия. 
Репиит ОуегОпуе — это 
Репиит, приспособлен- 
ный для 486-й шины и с увеличен- 
ной в два раза кэш-памятью, вслед- 
ствие чего его кристалл даже слож- 
нее, чем у Репиит. Соответствен- 
но, он попадает в ценовую катего- 
рию Репиит. М15С, наоборот, име- 
ет более простую структуру, чем 
МТ, а значит, и уменьшенный раз- 
мер кристалла. Поэтому он должен 
попадать в диапазон цен на 486-е 
процессоры. Планируется выпуск 
М15$С на тактовые частоты 100 и 
120 МГц. По данным фирмы Суйх 
при 100 МГц его производитель- 
ность немного превосходит Реп- 
Ним 75, а при 120 МГц выходит на 
уровень РепИит 90. 
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Хотя фирма Пи! по-прежнему 
продолжает выпуск больших коли- 
честв процессоров 4860Х4-100, 
судя по всему, никаких усовершен- 
ствований в них не планируется. По 
производительности они начинают 
уступать новым моделям АМО и 
Суйх, а цены на них сохраняются на 
довольно высоком уровне. В то же 
время цены на продукцию АМР рез- 
ко упали и продолжают снижаться. 
Еще более дешевую продукцию се- 
мейства 486 предлагают Супх, а так- 
же Теха$ ш$илитеп($ и $05 ТБоп150п. 


Мог(оп зузито 8.0 [Вейабие пех] 


|п(е! 4860Х4-100 

АМО 4860Х4-100 Еппапсед 
АМО 4860Х4-120 Еппапсед 
Суйх М1$С-100 (5х86) 

|и{е! Репёит 75 

ие! Репёит 90 

|(е! Репбит 100 
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Рис. 2. Производительность процессоров 


семейств 486 и Репнит 


Пока это процессоры 4860Х2-100 
и 4860Х4-100, а в ближайшей пер- 
спективе — переход на тактовую 
частоту 120 МГц и на процессор 
М15С. 

В подтверждение 
того, что процессо- 
ры типа 4860Х4- 
100/120 и М15С по 
производительно- 
сти выходят на уро- 
вень РепИит, мож- 
но привести резуль- 
таты тестирования 
(рис. 2, данные 
фирм АМ, Суйх и 
АЗОЗТеК). 
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Огромное многообразие про- 
цессоров семейства 486 и некото- 
рый разнобой в применяемых обо- 
значениях иногда затрудняют по- 
нимание того, о каком, собственно, 
процессоре идет речь, особенно в 
документации на системные платы. 
Для справки ниже приводим крат- 
кую сводку процессоров Ши], а 
также систему обозначения про- 
цессоров АМШО (см. рис. 3): 

Р45 — 4860Х 5$-$еп1ез; 
Р4р — 4860Х У\/гце Васк $-б5еез; 
Р255 — 4865Х 5-5е1ез; 
Р25р — 4865Х \У/гце Васк 
5-5е1е$; 
Р245 — 4860Х2 $-бепез$; 
Р24) — 4860Хх2 Утие 
Васк $-5е11е$; 
Р24С — 4860Х4 $-беез; 
Р24СТ — 2Х4 ОуегОпуе. 
350 


РомегРС 


Главная конкурирующая 

с Ши 80х86 платфор- 

ма — Роме!гРС также 

продолжает развиваться 
:: бурными темпами. Похо- 
же, что ВМ, Арре и Мо- 
сого[а делают ставку пре- 
жде всего на большее бы- 
стродействие по сравне- 
нию с процессорами 
Репиит и Рб. Во всяком 
случае, они уверены, что 
за те же деньги способны 
предложить на 40% бо0- 
лее высокий уровень 
производительности. У изготов- 
ляемых по 0,5-мкм технологии 
процессоров Ро\егРС 604/620 
тактовая частота может достигать 
150 МГц. [ВМ совместно с З1етеп$ 


В — \\Игще-Васк Саспе 
Т — М/ке {Пгочап Сасве 


$ — Епсвасеа 486 
М — З{апдага 486 8 — ЗКВ Сасве 
\ — ЗУ МоКаде 


Рис. 3. Система обозначения процессоров АМО 
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— новый уровень 
ваших компьютеров 
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расширению памяти, установке жестких дисков. 


Материалы, посвященные НЕ совместимости и Ре - 
методики модернизации. 


Каталог продуктов, поставляемых АО «ПИРИТ” о памать. процессоры, 
жесткие диски, магнитооптика, системные платы и др.). 


Информация об АО “ПИРИТ” для ив ПЕртаВрЫЕ 


На обороте помещена анкета, заполнив которую и передав в “ПИРИТ”, Вы мо- 
жете бесплатно получить 4-й выпуск “УРСВАПЕ — новый уровень ваших 
компьютеров”. Вы можете получить его в нашем офисе, предъявив за- 
полненную анкету, либо по почте, если вышлите анкету по факсу. 

Надеемся, что информация, приведенная в новом выпуске “УРСВАПЕ — 
новый уровень ваших компьютеров”, будет для Вас интересна. 


115446, Москва, Коломенский проезд, Та, АО “ПИРИТ”. 


Телефон: (095} 115-7101 (5 линий). Факс: (095) 112-7210. 


Официальный дистрибьютор Марфог УЙТИ Мархорих` 
Официальный партнер Мжго$ой КЭрхток ЛЕА’ 


115446, Москва, Коломенский проезд, 1а, АО “ПИРИТ”. Телефон: (095) 115-7101 (5 линий). Факс: (095) 112-7210. 
Уважаемые господа! 


Мы с большим удовольствием вышлем Вам бесплатно 4-й выпуск “ОРСРАОЕ — новый уровень ваших компьютеров”. Для этого 
заполните, пожалуйста, анкету-заказ и вышлите нам по почте (факсу) или передайте ее лично в “ПИРИТ”. 


АНКЕТА-ЗАКАЗ 


1. Сколько экземпляров Вы (Ваша организация) хотели бы получить? шт. 


2. Информация о себе: 
1. ФИО 
2. Организация 
3. Должность 
4. Адрес (с индексом) 
5. Телефон(ы) 
6. Е-тай (Весот) 


3. Знакомы ли Вы с предыдущими выпусками? 
03 Да О Нет 


4. Если да, оцените их по 5-бальной шкале: 


5. Какую еще информацию от АО “ПИРИТ” Вы хотели бы регулярно получать? 
3 Каталоги продукции АО “ПИРИТ” 
9 Оперативную информацию о новых продуктах 
3] Прайс-листы 
[3] Прочее 


6. Информация о компьютерном парке Вашей организации: 
Число установленных компьютеров: 
4.9425 96-20 921-50 951-100 9101-2004 >200 
Из них на базе процессоров (ориентировочно): 
286 % 386 % 486 % Репйит 96:1: Прочие % 


7. Какие компьютеры Вы хотели бы модернизировать? 
286 шт. 
386 шт. 
486 шт. 
(3 Репйит шт. 
0 Провести комплексную модернизацию компьютерного парка, включая сетевые решения. 


8. Какие комплектующие Вас интересуют? 
С] Компоненты памяти ©) ©) ©) ©) 
С] Жесткие диски О <500 МВ О 500-850 МВ О 1-1,6 СВ О >1.6 аВ 
3 Магнитооптика О 3,5" 230 МВ И АСЕ 05.25.2808 О МО библиотеки 
9 Системные платы О 486 О Репйит 
9 Процессоры О 486 О Репйит 
С Графические адаптеры ©) ©) 
9 Контроллеры ©) ©) 
9 Приводы СО-ВОМ О 2-скор О 4-скор. 
С Звуковые платы О О 
О Платы для видео ©) ©) 
3 Мониторы Фм С. 
С Прочее 


9. Интересуют ли Вас компьютеры, собранные по индивидуальному заказу? 
0 Да О Нет 


10. Что для Вас наиболее важно при покупке вычислительной техники? (Поставьте приоритеты от 1 до 5). 
1. Гарантия 
2. Репутация продавца 
3. Техническая поддержка 
4. Цена 
5. Качество 


11. Знакомы ли Вы с “ПИРИТом”? 
[-] Не знаком 
С] Знаком, но ни разу не посещал 
С Покупал однажды 
[-] Покупал несколько раз 
9 Постоянный покупатель 


12. Кто принимает решения о модернизации/закупках вычислительной техники? 
1. ФИО 
2. Должность 
3. Телефон 


РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 
НОЯБРЬ 1995 


и Тора работают над переходом 
к 0,55- и даже 0,25-мкм техноло- 
гии. К концу года быстродействие 
процессоров Ро\егРС достигнет 
следующих величин: Ро\е!гРС 
604 — 225/250 5РЕС!1 (92 / 
ЗРЕСЁр92, Ро\ууегРС 620 — 530/410. 
Из рис. 1, в котором расположение 
процессоров упорядочено по воз- 
растанию индекса производитель- 
ности по целочисленным опера- 
циям 5РЕС!1192, видно, что опре- 
деленный запас по отношению к 
Репиит и даже Рб имеется. Для 
операций с плавающей точкой он 
еще больше. 

Реально уже выпускаемый про- 
цессор Ро\егРС 604 на 120 и 
155 МГц обладает производитель- 
ностью не хуже, чем у Рб. К тому же, 
фирмы Арр!е и ВМ уже начали 
массовый выпуск персональных 
компьютеров на этих процессорах. 
Фирма М!сгозой выпустила давно 
ожидаемую операционную систе- 
му УЛпао\$ МТ 5.5.1 юг Ро\егРС, а 
также М$ Ехсе! 5.0 и М$ Холта 6.0. 
Персональные компьютеры на 
базе процессора Ро\егРС в настоя- 
щий момент являются самыми 
мощными, поэтому полезно при- 
вести некоторые их параметры. 
Например, в модели Ро\ег 
Масшто$В 9500 применен процес- 
сор Ро\егРС 604 на 120 или 
155 МГц, объем кэш-памяти второ- 
го уровня составляет 512 Кбайт. В 
компьютер может быть установле- 
но до 768 Мбайт оперативной па- 
мяти. 


Рекомендации 


Производительности практически 
всех современных процессоров, 
начиная с 4860Х4-100, вполне хва- 
тает для комфортной работы с 
многозадачными операционными 
системами \УЛпа9о\$ 95, О5/2 У/агр 
и другими, хотя переход на 52-раз- 
рядные приложения быстро может 
выявить недостаточность кажу- 
щихся сегодня очень большими 
ресурсов. Еще быстрее потреб- 
ность в мощных процессорах мо- 
жет вызвать развитие тиците(1а, 


особенно полноэкранного “живо- 
ГО” ВИДЕО. 

При выборе процессора следу- 
ет прежде всего учитывать, что от 
его производительности самым 
непосредственным образом за- 
висит и производительность 
большинства других частей ком- 
пьютера. Например, в тех случа- 
ях, когда компьютер предполага- 
ется использовать для работы с 
графикой, экономия на процес- 
соре может привести к тому, что 
возможности хорошего (и до- 


Таблица 2. Индекс 1СОМР 


Производительность 


вольно дорогого) графического 
адаптера останутся нереализо- 
ванными. И, в то же время, даже 
мощный процессор не в состоя- 
нии обеспечить быструю работу 
со многими популярными прило- 
жениями, если сильно ограниче- 
ны другие ресурсы, например па- 
МЯТЬ. 
Иногда по- 


лезно  пред- 
Е ВО репвит 133 
сколько при- 

Репёит 120 
мерно разодин 
процессор бы- Репвит 100 
стрее другого, Репёит 90 
хотя такая по- Рейт 75 
становка ВвО- Репнит 66 
проса и не ЯВ- — репит 60 
ляется вполне 4.100 
корректной. „д 
Для своих про- 
цессоров Ише! еде 
предлагает ин- 4860Х-50 
декс1СОМР (1- 4865Х-25 [2 
{21 СотрагаНуе 0 200 
М1сгоргосе$$ог 
РегГогтапсе), 


16-6" Рюа!пд Рон{ 


КОМПЬЮТЕР 


РЕБ 


помогающий ответить на такого 
рода вопросы. При его определе- 
нии учитываются 4 главных аспек- 
та производительности процессо- 
ра при 32- и 16-разрядных опера- 
циях — с целыми числами, числа- 
ми с плавающей точкой, графикой 
и видео. Каждый из 8 параметров 
при вычислении 1СОМР участвует 
со своим весовым коэффициен- 
том, определяемым по усреднен- 
ному соотношению между этими 
операциями в реальных задачах 
(табл. 2). 


Значения индекса 1СОМР для 
процессоров Иие! приведены на 
рис. 4. 

Возрастание же реальной про- 
изводительности компьютеров 
происходит не так гладко, всегда 
существует большой разброс во 
времени выполнения приложе- 
ний, связанный с разницей в про- 


400 600 800 1000 1200 


Рис. 4. Значение индекса 1СОМР для процессоров И\е! 


нии 97 


АЗЫ ДЛЯ МОДЕРНИЗАЦИИ 


'А ЮМЮтР 


изводительности других компо- 
нентов. По данным журнала РС 
Магалте, наблюдается очень силь- 
ное перекрывание уровней произ- 
водительности компьютеров, по- 
строенных на разных процессо- 


200 | 


тельных. Однако эти процессоры 
являются пока достаточно дороги- 
ми, в то время как на 4860Х4-100/ 
120, по производительности при- 
ближающиеся к младшим моделям 
Репиит, цены упали до беспреце- 
дентно низкого уровня. На- 
пример 4860Х4-100 фирмы 
АМО предлагаются по цене 
намного меньшей 100 дол- 


160 | _ 


ларов, а еще год назад стои- 
мость более медленного 


120 | 


процессора 4860Х2-66 зна- 
чительно превышала 300 


долларов. Поэтому сейчас 
появляется возможность 


Репнип 60 


Рис. 5. Разброс в уровне 


производительности компьютеров 


(УЛпзюопе 95) 


рах. Соответствующие данные 
приведены на рис. 5. 

Они лишний раз свидетельству- 
ют о том, что в современных усло- 
виях оправдано применение как 
процессоров Реп|ит, так и семей- 
ства 4860Х4. Процессоры РепНипа 
обладают большим быстродействи- 
ем, и их целесообразно применять 
(кроме Репцит 60/66) практически 
во всех случаях, от систем началь- 
ного уровня до самых производи- 


НОВОСТИ 


НОВОСТИ 


предложить достойный уро- 
вень производительности 
для всех категорий пользо- 
вателей, в том числе и обла- 
дателей сильно устаревших 
компьютеров, вкладывать в 
модернизацию которых большие 
суммы уже нецелесообразно. Столь 
низкие цены позволяют рекомендо- 
вать эти процессоры для модерни- 
зации и всех остальных компьюте- 
ров с процессорами 4860Х2-66 и 
ниже, особенно с учетом того, что 
можно с минимальными затратами 
вернуть на современный уровень 
начавшие устаревать системы, на 
которые в свое время уже было по- 
трачено по 1,5-2 тысячи долларов. 


РепНип 120 


НОВОСТИ НОВОСТИ 


НОВОСТИ 


НОЯБРЬ 1995 


При покупке процессора полез- 
но учитывать также следующее. 
Первое — это наличие на рынке пе- 
ремаркированных процессоров, то 
есть таких, у которых стерта старая 
маркировка и нанесена новая, на- 
пример Репиит 75 может превра- 
титься в РепНит 90 или 100. Второе 
связано с тем, что при модерниза- 
ции компьютера остается старый 
процессор. Поэтому, с учетом этих 
обстоятельств, залогом удачной 
покупки может служить репутация 
фирмы и общее направление ее 
деятельности, так как только фир- 
мы, специализирующиеся на мо- 
дернизации, в большинстве случа- 
ев учитывают стоимость старого 
процессора при покупке нового. 
Если по прошествии какого-либо 
промежутка времени снова возник- 
нет потребность в увеличении про- 
изводительности (что очень веро- 
ятно), то можно надеяться, что пе- 
реход на уровень, даже превосходя- 
щий сегодняшние возможности, 
обойдется не очень дорого. й 


Вы можете получить 4 выпуск 
“ОРСКАШГЕ — новый уровень ва- 
ших компьютеров” бесплатно, 
заполнив анкету и выслав ее в 
АО “ПИРИТ” 


НОВОСТИ 


Конференция «Новые технологии в области управления и коммуникаций’ 95» 


С 29 ноября по 1 декабря 1995 
года на территории Государствен- 
ной Академии Управления будет 
проведена конференция «Новые 
технологии в области управления 
и коммуникаций’95». Эта вторая 
подобная конференция, проводи- 
мая Ассоциацией А!ЕЗЕС (Между- 
народной Ассоциацией Студен- 
тов, изучающих экономику и 
управление) в Москве, с участием 
компьютерных фирм, активно ра- 
ботающих на российском рынке. 
Конференция проводится для сту- 
дентов, аспирантов и молодых 


специалистов, активно занимаю- 
щихся информационными техноло- 
гиями.. . | 

Аналогичная конференция, про- 


. веденная АЕЗЕ в декабре прошло- 
_ го года, была однодневной. В ней 
_ приняли участие Ьо{и$, М!сгозо{, 
_ ней, Рагабгарв |м{егпа#опа!, 1ВМ, 
_ НемеН-Раскага, ВопПапа, Арр, 
_ АИСТ. Конференция получила. теп- 
_ лые отзывы участников и прессы. 
Единственным спонсором конфе- | 
_ ренции была фирма ВМ. На этот раз | 
организаторы решили не надеяться 
_ на милость спонсора, а взимать с 


участников минимальную плату, | 
необходимую для покрытия орга-_ 
низационных расходов. Состав уча- _ 
стников конференции покажет, ка- | 
кие из фирм в наибольшей степе- 
ни готовы способствовать проведе- | 
нию компьютерной конференции _ 
для студентов (для участия пригла- | 
шены |ВМ, Асег, Арре, Немен-_ 
Раскага, |\е|, Зип, Мсго$о8, Боиз, | 
№ ей, Зутатщес, Вопапа, СодпИме _ 
Теснпо!обез, ВТ ЗоНмаге, 1С,. 
Микроинформ и другие). 


Камилл Ахметов _ 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА КОМПЬЮТЕР 


Компьютерный 
бизнес в Рязани 


Получить предварительную информацию о рязан- 
ском рынке я смог из статьи, опубликованной в од- 

Не секрет, что Москва в настоящее время практи- | ном из номеров газеты "Рязанские Известия". Как ока- 
чески полностью насыщена фирмами, которые пред- | залось, это была, пожалуй, единственная аналитиче- 
лагают программное обеспечение, компьютерную | ская информация, появившаяся в местной печати за 
технику и разнообразное офисное оборудование. | последнее время. Надо сказать, что московские фир- 
Дальнейшее свое успешное развитие большинство | мы не слишком балуют рязанцев своим присутстви- 
крупных компьютерных компаний связывают сегодня 


Андрей Борзенко 


с российской периферией. Надо заметить, что ниче- Центр 5-8 

го обидного в последнем слове нет, стоит лишь вспом- ея Жо ДЕКАБРЯ 

нить, какую важную роль играет периферийное обо- Красной Пресне 1995 

рудование для любого компьютера. Кстати, я и сам — 

житель вовсе не столичный, а что ни на есть "перифе- МЕЖДУНАРОДНАЯ СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ ВЫСТАВКА 

рийный". МУЛЬТИМЕДИА В ОФИСЕ И ДОМА 
Честно сказать, мне давно хотелось написать о том, Имя 

как обстоят дела с компьютерным бизнесом в неболь- ЕЕ 

ших российских городах. Разумеется, сидя в Москве 

(и даже в Подмосковье), такой материал сделать труд- 

но. Дело в том, что столичный компьютерный рынок Г О С ЕТ я т ЕЛ Ь 


трудно сравнивать с аналогичным явлением буквально 
Уважаемые Господа! 


за кольцевой автодорогой. Именно ПОЭТОМУ В ОДИН ИЗ Просим Вас заполнить данный купон, который 
«/ 6 = 

погожих осенних дней я отправился в город Рязань. Нейлон. 
Выбор мой был, естественно, не случаен, и причин Зи 
тому несколько. Во-первых, до Рязани чуть мен - Должность ы 

ому (6) о-пер ‚ до Ряза уть менее двух на оргьнизация 
сот километров, во-вторых, насколько я помнил, до Адрес 
экономических реформ город обладал большим про- о | 
мышленным потенциалом, в-третьих, с Рязанью свя- о: ее 
заны мои Школьные и институтские ГОДЫ, 1. Укажите источник информации, из которого 
в-четвертых, именно в этом году городу исполнилось Вы узнали о выставке : 
900 лет (кстати, больше, чем Москве), а Сергею Есе- = анис 

пресса 

нину — 100. Впрочем, была еще одна немаловажная п 
причина, обусловившая мои выбор. = другие (укажите какие): а а 


Из журналистского опыта известно, что получить дос- 


> 2. Сфера деятельности Вашей компании : 
товерную информацию в сравнительно короткии срок 


ве дистрибьютор 


практически нереально. В Рязани же я во многом рас- —_] производитель 
считывал на помощь своего старшего брата Алексея. —_] разработчик программного обеспечения 
Будучи в некотором смысле лицом заинтересованным, = Бек 


он мог познакомить меня с людьми, работающими в сфе- 
ре компьютерного бизнеса города. Замечу, что мы с бра- 
том похожи как две капли воды, хотя он старше меня 
на три года и является доцентом Рязанской Радиотех- 
нической Академии. Поскольку российские доценты 


[] другая (укажите какая): 


3. Цель посещения выставки : 


ве ознакомление 
в заключение контракта 


р сбор информации 


сейчас зарабатывают на уровне бабушек у эскалатора в [_] другая (укажите какая): _ 

метро, то Алексей одновременно является и генераль- : 
и 

ным менеджером рязанского филиала фирмы "Регард- РоСиИНнэКкСс «ай 

Тур". ЗОУМСЕМТКВ "Финансовые известия" 


де 
ши 99 


р 
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ем. Может быть, это связано с относительной близо- 
стью этого города к Москве. По сути, в Рязани рабо- 
тают филиалы только двух столичных компаний — 
"Белая Русь" и "Регард-Тур". Все остальные, числом 
чуть больше десятка, исконно рязанские фирмы. Это, 
например, "Виор", "Гэлион", "Черус-Р", "Массив". Кста- 
ти, самой последовательной из рязанских компаний 
считают фирму "Виор". Даже ее конкуренты утвержда- 
ют, что она ни при каких условиях не начнет торго- 
вать сосисками и пивом. Ну что ж, такая уверенность 
очень радует. 

Как известно, наиболее остро всегда стоит вопрос 
с предлагаемыми компьютерами. Из моих, может быть, 
не столь многочисленных неофициальных бесед с 
различными людьми выяснилось, что, несмотря на ши- 
рокое предложение 486-х и РепИит-машин, спрос на 
386-е компьютеры в Рязани еще весьма велик (по ряду 
оценок он достигает 80%). Покупателей в подобных 
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системах привлекает низкая цена и возможность ра- 
боты с несложными документами и небольшими СУБД. 

Часто в Рязани еще предлагаются компьютеры ме- 
стной "отверточной" сборки. Замечу, что из крупных 
отечественных производителей в городе толком не 
представлен практически никто. Правда, в последнее 
время в большом количестве на рязанском рынке поя- 
вились компьютеры московской фирмы "Вист". К со- 
жалению, многие сравнивают ее с безвременно 
"ушедшим" от нас "Лэндом": такая же массовая рек- 
лама, такие же низкие цены и, увы, не всегда блестя- 
щее качество. 

Техника типа Бгапа пате в Рязани предлагается 
эпизодически, что при отсутствии постоянных парт- 
неров в городе, вообще говоря, легко объяснимо. Бла- 
годаря активной позиции "Регард-Тур", официального 
дилера 5затзипе Несгоп!с$, исключение составляют, 
пожалуй, только изделия с голубой маркой 5атзипо. 
Это, конечно, не значит, что в Рязани нельзя купить 
компьютеры [ВМ или принтеры Нетей-Раскага, од- 
нако на грамотную техническую поддержку этих из- 
делий рассчитывать, видимо, сложно. Несколько лучше 
ситуация с офисной техникой. Фирмы "Синтал ВХ" (ав- 
торизованный дилер Капк Хегох) и "Сэтар" (партнер 
Сапоп) предлагают не только самые современные ко- 
пировальные аппараты, но и реальный сервис. 

Приятно удивило меня обилие в Рязани предложе- 
ний на средства мультимедиа. Здесь можно приобре- 
сти не только 2-, но и 4-скоростные приводы СО-КОМ, 
а наряду с обычным 16-разрядным "бластером" мож- 
но выбрать и АХЕЗ2. Кстати, рязанская фирма "Мас- 
сив" предлагает такую услугу, как прокат компакт-дис- 
ков. Здесь я не хотел бы вдаваться в правовые аспек- 
ты этого вопроса, но, насколько мне известно, библио- 
тека компакт-дисков в Москве действует только в са- 
лонах СотрийкК. 

Что касается информационной поддержки пользо- 
вателей, то здесь, на мой взгляд, в Рязани уже сдела- 
ны определенные шаги. Так, в еженедельной газете 
"Ярмарка" (далекое подобие Мое) печатаются пред- 
ложения около десятка фирм, торгующих офисным 
оборудованием. В соответствующем разделе представ- 
лен довольно широкий ассортимент товаров, начиная 
от комплектующих и расходных материалов и кончая 
компьютерами и копировальными аппаратами. Кста- 
ти, мини-опрос покупателей, проведенный мною, 
показал, что о существовании общероссийских ком- 
пьютерных журналов и еженедельников знают дале- 
ко не все. 

И в заключение к вам, наши уважаемые читатели, 
небольшая просьба. Редакция была бы признательна 
за полученную от вас информацию о развитии ком- 
пьютерного рынка в вашем городе (регионе). Такие 
материалы могли бы стать основой сравнительных об- 
зоров, публикация которых была бы интересна не 
только отдельным пользователям, но и крупным мо- 
сковским фирмам. м 


Центр Международной 
торговли, 
Конгресс-центр, 
Краснопресненская наб. 
дом 12, 
подъезд 4 


5-8 декабря 1995 


Еж 


ЗОУПУСЕМТК 
“ФИНАНСОВЫЕ ИЗВЕСТИЯ” — тел/факс 255-6500 


а ЮМПЬЮГР 
ЕЕ 


прЕ С 


ре выставки 50]ТооР95 
и Утаои5 Ехро/Мо5сои?95 прошли 
практически одновременно... 


Картинки 
с выставок 


Камилл Ахметов 


Допустим, вы решили организовать встречу друзей 
(родственников, коллег, партнеров). Выбирая день 
сбора, вы заранее отвергаете даты Рождества, Нового 
Года, кануна 1 сентября и так далее, если, конечно, 
действительно хотите, чтобы все званые гости явились. 
Попутно вы интересуетесь, на какие даты назначены 
сторонние события, в которых будут участвовать при- 
глашенные вами лица, поскольку вы не хотели бы сры- 
вать ни собственное мероприятие, ни любое другое. 

Впрочем, есть и другой вариант — вы хотите именно 
сорвать чужую вечеринку, переманив всех гостей к себе... 
Даты проведения осенних выставок были объявлены 
практически одновременно, и мне трудно судить о том, 
кто именно задался такой целью нынешней осенью — 
«Экспосервис» и общество им. Попова с выставкой 
ЗОРГооГ95 (19-23 сентября) или \РГи ВГЕМНЕМ с вы- 
ставкой УЛпао\уз Ехро/Мозсо\’95 (19-22 сентября). 


$о{Тоо1 


Благодаря общей ситуации на рынке отечественного 
программного обеспечения и конкуренции с УЛп9о\$ 
Ехро выставка-ярмарка 5ОЁТоо1, наконец, выкристалли- 
зовалась в такое мероприятие, каким она и должна 
быть — торговую выставку для тех, кто ищет программ- 
ные решения для совершенно конкретных задач. Разра- 
ботчиков более или менее массовых продуктов на этот 
раз можно было пересчитать по пальцам — 1С (облада- 
тель очередного приза КомпьютерПресс), ВТТ бой\таге, 
ПРОМТ, «Максимум», 5ТОГК бой\аге, ДиалогНаука, Физ- 
тех-софт, «Бикар», НПО ВМИ, ГАРАНТ, ЦКР. 

Что случилось, например, с фирмой ОСКО$? Она по- 
прежнему участвует в 50ЁГоо] как разработчик ОСК. 
Более того, ей удалось добиться существенных техно- 
логических достижений в области распознавания тек- 
ста. Но пока не вышел Ацок для Х/паоу$, ОСКИ$ вы- 
полняет разработки, связанные с распознаванием сим- 
волов, для конечных заказчиков. 

На этот раз я не назвал в числе фирм-разработчи- 
ков и «Микроинформ». Почему? 


Судьба Лексикона 


Глядя на стенд «Микроинформа», вспомнить о Лекси- 
коне можно было с большим трудом. Стенд был «по- 
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священ» процветающему, сертифицированному фир- 
мами Моуе!П, М!сгозой и 3СОМ учебному центру «Мик- 
роинформа». 

Если в ближайшее время ничто радикально не из- 
менится, то картину, сложившуюся к выставке 
ЗОЁРТооГ95 в связи с первым российским горизонталь- 
ным продуктом, можно будет считать окончательной 
(и обжалованию не подлежащей). Мы ждали, что фир- 
мой «Микроинформ» будет принято некое судьбонос- 
ное решение в отношении Лексикона 2.0 для \Лп4о\5. 
Но все сложилось «не трагично, но досадно». Руковод- 
ство «Микроинформа» решило, что без команды Весе- 
лова невозможны поддержка и развитие Лексикона для 
УЛпао\5, и теперь продукт продается как «экспери- 
ментальная версия» менее чем за 30 долларов, без тех- 
нической поддержки. 

Что же сегодня можно посоветовать пользователям 
Лексикона для М5-2ОО5? Охотники поэксперименти- 
ровать с экспериментальной версией — у\е|соте! Дос- 
тоинств Лексикона 2.0, таких как оригинальная стиле- 
вая концепция, языковая ориентация и встроенная 
система ОРФО, уже не отнять. Но и недостатки устра- 
нять некому. Те, кто пока не собирается в УЛп4о\5, 
могут купить Лексикон 1.3 для М5-2РО5 — сейчас про- 
дается полный вариант этой версии. Те же, кто наме- 
рен перейти с Лексикона для РО$ на \/ога для \У/т- 
ЧоУ$ (таких, видимо, теперь будет много), могут при- 
обрести в «Микроинформе» оригинальный макрокон- 
вертер документов Лексикона в \ога для \Лш4оу%5, 
созданный А.И.Катаевым. 


Другие проблемы 

Мы еще вернемся к компьютерному обучению, верти- 
кальному программному рынку и другим темам, более 
характерным для современного российского рынка, 
отражением которого является 5ОЁТоо1. Нельзя, конеч- 
но, сказать, что российский рынок олицетворяет 
ЗОРГоо| и только 50ЁТоо1. Трудно было не обратить 
внимание на то, что фирмы 1С, В и ПРОМТ работа- 
ли и на 50ЁТоо91 и на УЛюаоу$ Ехро. Остальных извест- 
ных российских разработчиков \/шао\$-программ, 
таких как Созпшуе Тесппоюоз1ез и ИНФОРМАТИК, «за- 
брала» Улп4о\гз Ехро. Нельзя, однако, не упомянуть о 
присутствии на 5оЁТоо]| таких имен, как Арр!е Сотрщег 
СТ, 5ип Мисгозуз(епа$ и [В$. 

В рамках выставки 5$0ЁТооГ95 прошли Третьи 
5оЁТооГийские Игры программистов-профессионалов. 
Удивительно, но факт — в наше время стало традици- 
онным и продолжает развиваться мероприятие, про- 
водимое на общественных началах. Игры учреждены 
Российской академией наук, фирмой Арех Сотршег 
бузетз — членом Еигореап Сотшршег Сгоур (на обо- 
рудовании Арех Сотрщег 5узепл$ и проходят Игры), 
«Экспосервисом» и еженедельником «Софт Маркет». 
Судя по всему, на выставке $0оЁТоор9б пройдут Четвер- 
тые 5оРГооГийские Игры, так что звоните в Оргкоми- 
тет (Арех Сотригег 5уз{ет$, Мария Коган, 916-0616). 
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М/таом$ Ехро 


В прошлом году можно было надеяться на то, что сле- 
дующая УЛпао\$ Ехро станет образцовой выставкой 
западного уровня. Успех УЛпао\з Ехро/Моз$со\’95 
можно было считать предрешенным — выставка посвя- 
щена программным и аппаратным решениям для УЛп- 
Чо\уз, у всех на устах УЛп9о\$ 95, так что приток экс- 
понентов и посетителей обеспечен. Найдено и макси- 
мально престижное место проведения выставки — Цен- 
тральный выставочный зал в Манеже. Что еще нужно? 


\УЛпао\$ Ехро 


«Ничего! — решили РГ и ВГЕМНЕМ и допустили 
в организации выставки ряд просчетов. В результате 
выставка выглядела не только хуже, чем прошлогодняя 
Улпао\з Ехро, но даже хуже, чем СОМТЕК. Мы еще раз 
получили подтверждение тому, что выставку делают не 
только (и не столько) экспоненты. 

У входа в Манеж — такой «хвост», какого не было со 
времен СОМТЕК?’92. В очереди распространяют ‹«ле- 
вые» билеты на выставку за полцены. На заметку буду- 
щим посетителям \У/шАо\$ Ехро — имея малую толи- 
ку наглости, можно пройти без очереди и без билета, 
поскольку персоналу совершенно все равно. Впрочем, 
нашему посетителю не привыкать к очередям и отсут- 
ствию необходимой информации. Не привыкать и 
нашим экспонентам — как-то освоились и с автосто- 
янкой, и с доставкой питания для сотрудников, и со 
«странностями» в поведении охраны. 

За выпуск ежедневной газеты выставки, как обыч- 
но, взялась фирма 5К Соттипсайоп$. Программой 
семинаров никто специально не занимался, благода- 
ря чему она была не то чтобы совсем неинтересной, 
но не содержала ни одного круглого стола, ни одно- 
го дискуссионного клуба и ни одного выступления с 
попыткой анализа рынка — а ведь все это было на пер- 
вых двух \/шао\$ Ехро/Мо$соуу. 


Вгап4-пате на \ММт@4о\$ Ехро 

Первое, что видел посетитель УЛпао\з Ехро, — это 
стенд Асег. Фирма Асег предусмотрела атмосферу со- 
вершенно неделового ажиотажа на \УЛпао\мз Ехро и 
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построила стенд, ориентированный исключительно на 
шоу, — возвышающиеся метров на десять надо всем 
остальным колонны а-ля Древняя Греция. Техника Асег 
стояла на «гипсовых» постаментах, а найти техниче- 
ских специалистов Асег было нелегко среди населяв- 
ших стенд античных воинов с мечами и щитами, а так- 
же элегантных моделей. 

Чуть меньшим по площади был стенд РЕС. Стенды 
остальных западных и восточных Бгапа-пате не за- 
нимали никакой площади, поскольку отсутствовали. На 
выставке \/ш4о\$ Ехро не было фирмы Сотрач, яв- 
ляющейся одним из стратегических партнеров М1сго- 
50Ё, только что выпустившей суперкрутой ноутбук 
ГТЕ 5000. Фирма Ое!, которая (в лице дивизиона на- 
стольных систем 1В5) всего две недели назад объяви- 
ла о начале ОЕМ-поставок УЛюаоу\$ 95 в Россию, тоже 
не пришла на \Лю4о\уз Ехро/Мо$со\7 95. Не было и 1ВМ, 
которая поставляет свои машины в том числе и с \Лп- 
Чо\5 95. Нееи-Раскага тоже не было. 


\М/т4о\м5-разработчики на М/таом$ Ехро 
Общая площадь стендов программистских фирм, раз- 
работавших что-нибудь для УЛп4о%$ 95, была нена- 
много больше площади стенда М!сгозой. Фирма 5утап- 
(ес представляла Мопоп ЧИНИе$, Мопоп Мамвагог и 
Могоп АпиУ!ги$ для УЛп9о\$ 95 совместно с компа- 
нией СР$, одним из своих ближайших партнеров в 
России. 

Другой крупной западной компанией, представив- 
шей новый продукт для УЛп4о\$ 95, оказалась... фир- 
ма ие! с графическим отладчиком УТипе для УЛт- 
4о\5 95 и \Мшао\$ 3.1. Нужны ли другие подтвержде- 
ния тому, что пи и Мсгозой — «братья навек»? 

Фирма Г.0115$ вполне могла бы продемонстрировать 
на УЛпао\з$ Ехро свой новый продукт — текстовый 
процессор У/ога Рго, а также показать комплект 5таг- 
Зице для \/шао\$ 95, который сейчас находится на 
заключительной стадии разработки. Но 1014$ не сочла 
это необходимым и вместе с другой средней и круп- 
ной рыбой «уплыла» на М№еСот. 

Российские разработчики представили продукты раз- 
ного плана, разного уровня и различной степени готов- 
ности к У\Лп4о\5 95. Многие фирмы пока не склонны 
полностью переходить на разработки для \Лп90%$ 95 и 
продолжают совершенствовать продукты, совместимые 
с УЛа4о\ 3.1. Так, фирма Соэпшуе Теспоюз1е$ выпус- 
тила СшимеЕогт 2.95, но это вовсе не пайуе-программа 
для УЛю4о\$ 95 — просто она, в отличие от СшмеЕогт 2.0, 
корректно работает под Улп4о\$ 95. Другая новинка от 
Состихе 'Тесвпо!ю1ез, архивная система «Евфрат», на- 
писана также для УЛю4оу$ 5.1. 

Заметим, что главный конкурент Созпуе Тесвпоо- 
о1ез на рынке систем ОСК, фирма ВТ бойуаге, уже 
полгода продает систему ЕтеВеааег 2.0, предназначен- 
ную специально для У\Лп4о\$ 95. Система ВшеКеасд- 
ег 2.0 вошла в интегрированный пакет 51$ Мпзуо 
ОЁНсе (с переводчиком $1у$ фирмы ПРОМТ). 


ШИ 103 


КОМПЬЮТЕР 


Фирма 1С подготовила к выставкам бета-версию 
системы «1С:Бухгалтерия» для УЛпао\5 95. Фирма 
ИНФОРМАТИК выпустила сразу два продукта — 
ОРФО 4.0, продолжающую развитие линии УЛпОВЕО, 
и ОБГО 95, работающую пока только с М1сгозой ОЕ- 
Нсе 95. У фирмы «Агама» на выходе Пропись 4.0, но к 
выставке продукт не поспел. 

Я рад бы продолжить список нови- 
нок третьих фирм для \/1п4о\%$ 95, да 
нечем. Впрочем, пора бы вспомнить и 
о главном участнике выставки УЛпо\/$ 
Ехро — фирме М!сгозой. 


Мсго5о Я 


Стенд Мсгозой занимал существенную 
часть экспозиции. Когда я увидел этот 
стенд, мне показалось, что я здесь уже 
не первый раз. Потом я понял, что это 
уменьшенная копия стендов М!сго$ой 
на СОМПЕХ и СеВП, все приметы были 
налицо — два этажа, две постоянно 
действующие демонстрационные пло- 
щадки с сидячими местами, два 
гесерноп’а и много мини-стендов для 
УЛпао\5-разработчиков. Вообще мне 
очень понравилась работа М!сгозой на 
этой выставке. Другое дело, что обес- 
печить посадочную площадь для десят- 
ков зрителей на УЛпао\$ Ехро можно 
только за очень большие деньги. Если же рассадить лю- 
дей негде, то провести нормальную презентацию для 
посетителей просто невозможно. 

Единственным событием в конференц-зале У/п4о\$ 
Ехро, не похожим на все остальные, была пресс-конфе- 
ренция Стива Балмера, исполнительного вице-прези- 
дента Мсгозой СогрогаЧогп. «В большой мере наше раз- 
витие достигается за счет освоения новых географиче- 
ских территорий, и в этом плане российский рынок с 
его развивающейся экономикой действительно играет 
для нас очень важную роль. Персональные компьюте- 
ры могут лечь в основу раскручивания экономики как 
таковой, и это дает нам возможность участвовать в по- 
строении и развитии экономики», — так Балмер отве- 
тил на мой вопрос о том, чем все-таки вызван его при- 
езд в Россию. Ведь первые люди корпораций не приез- 
жают в страны, которые их не интересуют. 


Немного о Мсго5оЯ О{йсе для М/т4о\$ 95 
Благодаря любезности маркетинг-менеджера М!сго- 
5ой АО Ильи Биллига мне удалось принять участие в 
беседе с представителями группы технического марке- 
тинга М1сгозой ОЁНсе 95, из самого Редмонда. Предста- 
вители корпорации заявили, что русская версия стан- 
дартной поставки ОЁ@се 95 появится в декабре 1995 года, 
а русская версия Ассе$$ 7.0 — вянваре 1996 года. 
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Стив Балмер, 
исполнительный 
вице-президент М!сго$ой, 
Роберт Клаф, генеральный 
менеджер М1сгозой АО 


КАРТИНКИ С ВЫСТАВОК 


ге НОЯБРЬ 1995 


Русификация ОЁНсе 95 будет наиболее полной ру- 
сификацией продуктов М!сгозой. В поставку войдут 
модули проверки орфографии и грамматики, система 
переносов и словарь синонимов, написанные россий- 
ской фирмой ИНФОРМАТИК. Единственная черта, 
которая не будет доступна в русифицированном ОЁ- 
Нсе 95 — Апзууег УЛтага (система отве- 
та на вопросы пользователя, сформули- 
рованные в виде «Ноу 40 [...› или «Те 
теаБоце...›). 

Обращает на себя внимание тот факт, 
что выпуск локализованных продуктов 
становится все более оперативным. Ска- 
жем, русифицированный У\/о1!4 2.0 для 
УЛпао\$ появился почти через два года 
после выхода оригинальной версии, ру- 
сифицированный \/ога 6.0 — спустя 
полгода, а \У/о!а 7.0 появится всего лишь 
через три месяца после объявления анг- 
лийской версии продукта. Кроме того, 
представители М!сгозой подчеркивают, 
что программы, входящие в состав ОЕ- 
Нсе 95, действительно полностью пере- 
писаны в 52-разрядном коде. Подготов- 
ка новых версий заняла два года, учиты- 
вая период работы над 32-разрядными 
продуктами для УЛтаоу$ МТ. 

Впрочем, судя по данным, представ- 
ленным М!сгозой, производительность 
работы приложений повышается в боль- 
шей степени за счет операционной сис- 
темы. Лишь в некоторых аспектах преимущества 32-раз- 
рядного кодирования проявляются действительно силь- 
но, например в операциях пересчета таблиц Ехсе! 7.0 
или при сохранении обычного документа \/ога 7.0. 

Упомяну еще один показатель: по данным КВоуег 
Стоур, показатель удовлетворенности заказчика (си$- 
{отег зай$Расцоп) при работе с М1сгозой ОЁсе — 
98,2%. Не спрашивайте меня только, в чем измеряет- 
ся удовлетворенность заказчика, ребята из М!сгозой 
этого тоже не знали. 


Театр одного актера 

Не являясь формально организатором УЛпао\з Ехро, 
фирма М!сгозой АО вкладывает в эту выставку очень 
большие усилия, финансовые, маркетинговые, челове- 
ческие. Стоит ли овчинка выделки? УЛпао\з Ехро куда 
выигрышнее смотрелась бы в качестве одного из павиль- 
онов действительно крупной и разноплановой выстав- 
ки, такой как СОМТЕК (или «Компьютерная Россия», если 
таковая случится). При этом М!сгозой, как и остальные 
экспоненты, не делает всей выставки. Даже если бы Соз- 
пиуе Тесбпо|юоз1е$ и ВТ оЁ\аге выпустили в проходы 
втрое больше клоунов, а Асег устроила на своем стенде 
корриду, это не создало бы атмосферы общего праздни- 
ка. Администрации УЛпао\5 Ехро следует всерьез заду- 
маться над тем, что делать дальше с этой выставкой. в 


ВЫСТАВКИ 
НОЯБРЬ 1995 


Осень: парад 


сетевых 


технологий 


Алексей Федоров 


В череде следующих одна за 
другой осенних выставок Ме Сот 
выделяется своей ориентацией на 
сетевые технологии. Выставка 
этого года удалась. В двух боль- 
ших павильонах выставочного 
комплекса на Красной Пресне в 
течение четырех дней посетите- 
ли смогли познакомиться с но- 
вейшими сетевыми технологиями 
и принять участие в семинарах, 
проводившихся в рамках М№есСот. 
Что было нового по сравнению, 
скажем, с прошлым годом? Мне 
бросилось в глаза то, что ряд 
фирм стал акцентировать внима- 
ние на предоставлении доступа к 
Ицегпе! и оказании услуг по соз- 
данию \У\/УХ-серверов (\/о!9- 
УЛае \7еБ). Эти услуги так и назы- 


ваются: \/\/У/-серверы под ключ. 
Среди фирм, предоставляющих 
доступ к Ицегпе! (фирм-провайде- 
ров), можно выделить “патриар- 
хов” — ОФето$ и ЗоуатТ@аероге, 
причем последняя предлагала 
доступ к недавно организованной 
сети “Россия-Он-Лайн”. Проект 
“Россия-Он-Лайн” ставит своей 
целью предоставление россий- 
ским пользователям доступа в ре- 
жиме оп-Ппе к ресурсам сети т- 
сегпег. Зарегистрировавшись, вы 
получаете пакет программного 
обеспечения, включающий самую 
популярную программу доступа к 
\У/У/\У/ — Мег$саре Мау! атог фир- 
мы Ме5$саре Сомтигшсайоп$. По- 
сле этого вы можете пользовать- 
ся \/\У/У/- и ЕТР-серверами, посы- 
лать и получать электронную 
почту и обращаться к различным 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


источникам электронной инфор- 
мации. Стоимость услуг следую- 
щая: регистрация и пакет про- 
граммного обеспечения — 50 дол- 
ларов (сюда входит оплата 7 ча- 
сов работы) и 55 долларов в ме- 
сяц, включая 7 часов работы. Эти 
цены сопоставимы с ценами на 
аналогичные услуги Рето$з: реги- 
страционный взнос, включая оп- 
лату 5 часов работы, — 20 долла- 
ров, месячная оплата — 20 долла- 
ров (включая оплату 5 часов рабо- 
ты) и 5 доллара за каждый допол- 
нительный час работы. Относи- 
тельно \У\У\У можно заметить, 
что, несмотря на известные всем 
уровень телефонизации и качест- 
во линий (“Я не удивлюсь, если в 
Москве есть кабели, которые на- 
ходятся в эксплуатации с начала 
века”, — отметил Р. Герр в журна- 
леРсС Мазалше/ВЕ), число УУ\У/У/- 
страниц в нашей стране увеличи- 
вается на 50% каждый квартал. 
Появилась даже новая профес- 
сия — дизайнер \/\/У/-страниц. И 
говорят, что спрос на эти услуги 
растет с каждым днем. 
Центральное место в выставоч- 
ном павильоне занимал стенд 
фирмы Моуей. Ее представители 
рассказали о том, что МоуеП за- 
ключила с фирмами Не\ей-Раск- 
аг и запца Сги2 Орегайоп согла- 
шение о создании массовой опе- 
рационной системы ОШХ с ин- 
тегрированными службами М№е- 
У/аге и МХ в масштабе предпри- 
ятия. Три компании будут вести 
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совместные работы — каждая в 
соответствии с основными на- 
правлениями своей деятельно- 
сти — с целью выпуска серии объ- 
единенных ОМГХ-систем, которые 
обеспечат простой и постепен- 
ный переход пользователей на 
64-разрядные сетевые компью- 
терные системы в архитектуре 

НР/ш(е. 

Говоря о \УЛшао\$ 95, представи- 
тели Моуе! заметили, что эта опе- 
рационная система предоставляет 
большие возможности для разви- 
тия целого спектра продуктов 
М оуеЦ. Фирма МоуеЙ предполагает 
выпустить следующие основные 
продукты для УЛп4о\$ 95: 

е Мегхаге СПепг 52 Гог УЛп4о\$ 95, 
обеспечивающая пользователям 
\У/пао\$ 95 доступ к развитым 
сетевым службам Мег\У/аге, вклю- 
чая Мег\аге Оиестогу 5егу1се$; 

® Ре[есг Осе Гог У/шао\$ 95 — 
новая 52-битная версия интегри- 
рованного пакета бизнес-прило- 
жений; 

® ТАМ \/огКР1асе 5.1, предназначен- 
ная для переноса на платформу 
\У/Лпао\$ 95 новейших сетевых 
решений, базирующихся на про- 
токолах ТРС/1Р. 

На выставке были представле- 
ны как фирмы, специализирую- 


щиеся на сетях и сетевых решени- 
ях, так и сетевые отделения круп- 
нейших компаний, ориентирую- 
щихся на поставки компьютеров 
и программного обеспечения. На 
Ме Сот можно было найти все — 
от поставщиков глобальных сете- 
вых решений, высокоскоростных 
модемов, источников беспере- 
бойного питания до фирм, пред- 
лагающих кабели и разъемы. На- 
верное, так и должно быть на лю- 
бой крупной выставке. Для мно- 
гих посетителей были интересны 
стенды, где выставлялись фирмы, 


предлагавшие решения. Среди 
них можно выделить, например, 
фирму Тагее{ МесмогКк & Сот- 
рисег$, предлагающую различные 
сетевые решения на базе компь- 
ютеров Реасоск и Нетеи-РаскКага 
и программного обеспечения 
$СО и МоуеЦ, и фирму О 114, зани- 
мающуюся продвижением совре- 
менных сетевых технологий на 
отечественном рынке. В скором 
времени состоится семинар “На- 
стоящее и будущее сетевых техно- 
логий”, который фирма Чт орга- 
низует совместно с компанией 
Вау МегхогК$. В ближайших номе- 
рах мы расскажем об этом семи- 
наре. 

Выставка М№е!Сот стала свиде- 
тельством продолжающегося рос- 
та и развития сетевого рынка. Все 
больше ведущих международных 
производителей и дилеров предла- 
гают товары мирового рынка и 
компьютерные решения, позво- 
ляющие удовлетворить спрос, вы- 
званный усовершенствованием 
компьютерной индустрии и ин- 
фраструктуры во всех регионах 
России. : 

Следующая выставка МеСопт 
пройдет в Москве с 1 по 4 октября 
1996 года. 
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4-летний опыт системной интеграции. 


Штат специалистов, сертифицированных ведущими производителями сетевого оборудования и программного 
обеспечения. 


Решения на основе технологий наших партнеров: Саегоп $у$етз$, Сотрад Сотршег, НеиеН-Раскага, Ниве! 
те, [ош$, М/сго$ой, Моуей, $МС, $увазе, И$ Вовойс$, Ху!одгс$. 


Возможности крупнейшего поставщика компьютерной, офисной техники и программного обеспечения, партнера 
45 производителей. 


Великолепный сервис, который поддерживается филиалами по всей России. 


Отдел проектов и системной интеграции компании В-$1уГе: (095) 903-68-41, 903-68-40. 


Е-тай: пе! @ ]5с.г-з1у/е.т$К.$и 
МОСКВА (095) 403-9003, 403-9950 


"= НОВОСИБИРСК (3832) 66-8058 

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ (812) 167-1430 и. ® > ]е РОСТОВ-НА-ДОНУ (8632) 52-4813 
НИЖНИЙ НОВГОРОД (8312) 44-3517 4 = ЕКАТЕРИНБУРГ (3432) 44-9520 
КИЕВ (044) 220-9580 


ХАБАРОВСК (4212) 21-8549 
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СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ В РОССИИ 
НОЯБРЬ 1995 


Системная интеграция в России, 
или 
Конкурс «Лучшее сетевое решение "95» 


Алексей Любимов 


Искусство построения сети — это 
наука, в которой не удается ничего, кро- 
ме того, что было рассчитано и проду- 
мано. 

В настоящее время на российском 
рынке телекоммуникационных техно- 
логий четко прослеживается тенден- 
ция перехода от локальных информа- 
ционно-вычислительных сетей к кор- 
поративным с постепенной интегра- 
цией их в глобальные сети. Это вызва- 
но появлением достаточного количе- 
ства платежеспособных заказчиков, 
нуждающихся в эффективной органи- 
зации бизнес-процесса, из числа бан- 
ковских структур и государственных учреждений, а 
также выходом на российский рынок известных 
фирм — производителей сетевого оборудования. До 
недавнего времени крупные банки и учреждения, как 
правило, сами занимались разработками сетевых ре- 
шений и прикладного программного обеспечения. С 
появлением же новых сложных сетевых технологий 
оказалось, что создание корпоративных информаци- 
онно-управляющих систем собственными силами эко- 
номически не целесообразно, именно это и привело 
квозникновению компаний — системных интеграто- 
ров или поставщиков комплексных решений (5001$ 
Ргом4ег). 

В законченных сетевых проектах заинтересованы 
нетолько крупные корпорации и банки, хотя наиболь- 
шие доходы системным интеграторам приносят имен- 
но такие заказчики. На сегодняшний день в России 
идет бурное развитие малого и среднего бизнеса, для 
которого также важна и в конечном счете необходи- 
ма высокотехнологичная техническая база, позволяю- 
щая эффективно решать поставленные задачи в усло- 
виях постоянно меняющегося рынка. Небольшие ком- 
пании также испытывают потребность в интеграции 
в мировую информационную инфраструктуру; исполь- 
зуемые ими новые приложения (например, клиент- 
сервер, мультимедиа, обработка изображений и мате- 
матическое моделирование) требуют большей произ- 
водительности сети, кроме того, высокая степень важ- 
ности обрабатываемой информации предъявляет же- 
сткие требования к аппаратному обеспечению. 

Поэтому не случайно первый в России конкурс по- 
ставщиков сетевых решений “Лучшее сетевое реше- 
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Пучшее сетевое 
решение 95 


Е КОМПЬЮТЕР 
= 


ние ’95”, организованный нашим жур- 
налом, посвящен сетям уровня филиа- 
ла (высокопроизводительной рабочей 
группы). Впоследствии мы планируем 
сделать его ежегодным. В этом году он 
проходил в августе и был приурочен 
ко 2-й Международной специализиро- 
ванной выставке по компьютерным 
сетям МЕТСОМ’95 (Москва, ВК на 

Красной Пресне), где 28 сентября в 

пресс-центре состоялось награждение 

победителей. 
При проведении конкурса пресле- 
довались следующие цели: 

- найти оптимальные современные 
сетевые решения для небольших ком- 
паний, опирающиеся на средства раз- 

личных производителей; 


- - выделить на российском рынке фирмы, способные 


на высоком уровне решать задачи любой степени 
сложности. 

Именно с таким расчетом было составлено техни- 

ческое задание (см. врезку). Не надолго остановимся 


Главный редактор КомпьютерПресс Борис Молчанов 
вручает приз за победу в конкурсе “Лучшее сетевое 
решение ’95” фирме В-5е (1 место) 
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КОМПЬЮТЕР СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ В РОССИИ. 


Свои проекты представили девять компаний, а имен- 
но: В-5Ие, НО$Т, ГААГЕ, АйТи, АР$-СОМ, Черус, Торь, 
Пцегргосопа ГАМ и Диалит. Все участники конкурса по- 
казали глубокое знание предмета и высокую эрудицию. 
Стоит отметить, что представленные ими решения 
опирались на современные сетевые технологии, такие 
как Еа5{ Етегпее, НР 100УС-АпуГАМ и коммутируемая 
Ефегпе!. 

Несмотря на то, что перечень используемого сетево- 
го оборудования не отличался большим разнообразием, 
проекты оказались достаточно оригинальными и пред- 
лагаемые решения были нелишены изящества. Эксперт- 
ная группа была бы поставлена в тяжелые условия, если 
бы не ошибки, которые можно объяснить лишь недос- 
таточным вниманием при оформлении пояснительной 
записки и чтении технического задания. Наиболее час- 
то встречались такие погрешности (именно погрешно- 
сти, а неошибки), как отсутствие блока бесперебойно- 
го питания у сервера, потеря рабочих станций и “старо- 
го” сервера, нечеткое отражение вопросов дальнейше- 
го расширения сети, неоптимальный выбор устройст- 
ва резервного копирования. Хотя удаленный доступ в 
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Награждение фирмы Черус: третье место в конкурсе техническом задании был определен недостаточно точ- 

“Лучшее сетевое решение ’95” но, это не помешало инженерам компаний с честью 

‚ Обобщенная стоимость проекта на одного | выйти иззатруднительного положения и предложить не- 
пользователя — общая стоимость проекта, делен- | сколько вариантов как ой-Ппе, так и оп-Ппе. 

ная на число пользователей- Важной частью любого техни- 


клиентов (в нашем случае их ческого проекта является доку- 
было тринадцать). ментация, чем она полнее и про- 
Время, затраченное на раз- ще для понимания, тем меньше 
работку проекта, с момента вопросов возникает у заказчика, 
получения технического зада- что, без сомнения, экономит вре- 
ния на разработку проекта и до мя квалифицированного персо- 
регистрации полного комплек- нала технических и маркетинго- 
та документации в офисе Ком- вых служб. По мнению экспер- 


пьютерПресс. К сожалению, Схема 1. Серверы тов, лучше всего оформить доку- 
‚ луч 


этот критерий не сыграл той ментацию удалось специалистам 
роли, которая ему отводилась, компаний В-5е, Диалит, АЙТи и 
так как к назначенному сроку Черус. Наиболее интересные 
свои проекты представили проекты и технические решения 
только три фирмы: К-5уе, будут опубликованы в последую- 
НО$Т и ГААГЕ, поэтому в рабо- щих номерах журнала Компью- 
чем порядке пришлось изме- терПресс. 
нять систему оценок (были вве- По материалам конкурса были 
дены штрафные санкции). проведены маркетинговые ис- 
. Качество документации. Схема 2. Активное сетевое оборудование следования, которые показали 
‚ Сроки поставки оборудова- возросшую популярность сете- 
ния (по договору) и гаран- вого оборудования компании 
тия. Поскольку при рассмотре- Не\еи-РаскатА на этом сегмен- 
нии проектов эксперты стара- те рынка. По серверам рабочих 
лись поставить себя на место групп ее доля составляет 67% 
заказчика, оценивались не (схема 1), высокоскоростным 
только технические решения. концентраторам — 62% (схе- 
Обращалось внимание на срок ма 2) и устройствам резервиро- 
гарантии поставляемого обору- вания данных — 86% (схема 3). 
дования и техническое после- Схема 3. Устройства Вероятно, это связано сактив- 
продажное обслуживание. резервного копирования ной маркетинговой политикой 
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СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


компании в России и с тем, что она одной из первых 
вышла на рынок высокоскоростных технологий. Не от- 
стает от НР на рынке активного сетевого оборудова- 
ния и компания 5Сот, коммутаторы которой были 
предложены двумя компаниями-конкурсантами и яв- 
ляются серьезными конкурентами высокоскоростному 
оборудованию. Кроме серверов НР в конкурсных про- 
ектах были в равной степени представлены серверы 
АЗТ, чп и Пие|. Наиболее популярными модемами 
оказались устройства компаний 05 КоБоЧс$ и Гухе! 
(схема 4). 


Ми Тесьв 
17% 


Схема 4. Модемы 


Стоимость предложенных сетевых проектов без 
учета стоимости информационного кабеля и затрат 
на монтажные ра- 
боты по его про- 
кладке составила 
в среднем 30-55 
тысяч долларов 
США. Именно в 
такую сумму за- 
казчику обойдет- 
ся в среднем реа- 
лизация данного 
технического за- 
дания. Причем 
разница в ценах 
между самым до- 
рогим и самым 
дешевым проек- 
том очень суще- 
ственна — 15 ты- 
сяч долларов 
США. 

В заключение 
мне хочется по- 
благодарить и вы- 
разить свое ува- 
жение всем ком- 
паниям, приняв- 


шим участие в на- 
шем конкурсе, и Менеджер по маркетингу Нетеи- 
Раскага Сергей Лоновенко 


пожелать им даль- 

Е поздравляет партнеров Нетеи- 
неиших успехов в Раскага с победой в конкурсе 
бизнесе. в “Лучшее сетевое решение ’95” 


я своих предприятий, могут присылать свои варианты заданий. Возможно, 


КомпьютерПресс объявляет 
Второй ежегодный конкурс 
компаний-системных интеграторов 


Фирмы, не принимающие участие в конкурсе, 
но заинтересованные в создании сетевых проектов 


самое интересное и сложное станет 
единственным конкурсным заданием, 
а для решения остальных найдутся 
компетентные исполнители из числа участников конкурса. 


Сетевые архитектуры 
современных 


СЕТЕВЫЕ АРХИТЕКТУРЫ СОВРЕМЕННЫХ ИНФОРМАЦИОННО-ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 


информационно-вычислительных 


сетей 


Александр Осадчук 


Основными направлениями раз- 
вития современных вычислитель- 
ных сетей является их интеграция 
и глобализация. Это приводит к 
расширению сетей, замене или со- 
вместному использованию разных 
сетевых операционных систем, к 
необходимости организации свя- 
зи с другими сетями, часто постро- 
енными на совершенно разных 
принципах. 

Администраторам сетей бывает 
непросто решить вопрос о выборе 
новых аппаратных и программных 
средств, в том числе средств мар- 
шрутизации, удаленного доступа с 
соответствующими программами 
стеков протоколов на серверах и 
клиентских машинах. При этом им 
часто приходится руководство- 
ваться лишь рекламными материа- 
лами различных фирм, которые 
предлагают свои средства. В луч- 
шем случае удается воспользовать- 
ся более подробным техническим 
описанием конкретного изделия. 
Однако без знания принципов по- 
строения различных сетевых архи- 
тектур и их взаимодействия труд- 
но представить картину в целом. 
Целью данной статьи является 
краткое рассмотрение различных 
существующих в настоящее время 
сетевых архитектур и описание 
принципов их взаимодействия. Это 
позволит упростить администра- 
торам выбор того или иного тех- 
нического или программного 
средства. 
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Существующие 
сетевые архитектуры 


Существующие сегодня сетевые 
архитектуры довольно сильно раз- 
личаются по принципам взаимо- 
действия, характеристикам и уров- 
ню предоставляемых услуг. Это 
связано как с реальными потреб- 
ностями заказчиков, так и с разви- 
тием сетевых архитектур, в ходе 
которого сформировались различ- 
ные взгляды фирм-разработчиков 
и организаций стандартизации. 
Реально в современных сетях ис- 
пользуются следующие сетевые 
архитектуры: ТСР/ТР, ГРХ/5РХ, ХМ№ 
ХЕКОХ, АрреТа!, 5МА, РСаВМ), 
Х.200 (Х.25, Х.75), 5СОМ, Вапуап 
У1МЕ$, РЕСпе! Р®Вазе 4, [5О. Кроме 
этого, можно выделить несколько 
архитектур локальных сетей (ТАМ), 
которые отличаются принципами 
использования физических сред 
(ТЕЕЕ 802.3, ТЕЕЕ 802.4, ТЕЕЕ 802.5, 
ЕРОГ ТоКеп В1пе, 1ЕЕЕ 802.6, 1ЕЕЕ 
802.12). Однако в одной физиче- 
ской среде возможно использова- 
ние только одной такой архитекту- 
ры, поэтому вопрос об их взаимо- 
действии не возникает и здесь рас- 
сматриваться не будет. 


Классификация 
сетевых архитектур 


Можно предложить множество 
критериев классификации сетевых 
архитектур. Однако мы остановим- 
ся на одном из них — степени 


охвата территории и пользовате- 
лей. Это связано с тем, что требо- 
вания именно к степени охвата 
территории и пользователей в зна- 
чительной мере обусловили наи- 
большие различия в сетевых архи- 
тектурах. В настоящее время все 
сети по этому критерию можно 
разделить на глобальные сети об- 
щего пользования, корпоративные 
сети и локальные вычислительные 
сети. 


Сетевые архитектуры 
глобальных сетей 
общего пользования 


Глобальные сети общего пользова- 
ния обеспечивают взаимодействие 
разнородных групп пользователей, 
разбросанных на значительных 
территориях. Именно этим опре- 
деляются требования, предъявляе- 
мые к данным сетям: 

- наличие мощной и гибкой систе- 
мы адресации, позволяющей 
идентифицировать значительное 
количество пользователей; кроме 
того, данная система должна быть 
открыта для пользователей и 
иметь возможность расширения; 

- высокая эффективность передачи 
полезной информации в сети 
(это требование связано с огра- 
ничениями, накладываемыми на 
скорость передачи данных в ка- 
налах, используемых для связи на 
значительные расстояния); 

- применение сложных протоко- 
лов маршрутизации, что обуслов- 
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лено необходимостью гибко от- 
слеживать часто возникающие 
изменения топологии (неисправ- 
ности, подключение новых сег- 
ментов и пользователей). 
Реализация этих требований 
стала возможной с появлением 
специальных протоколов обмена и 
принципов их взаимодействия 
друг с другом. В глобальных сетях 
используются сетевые архитекту- 
ры Х.200, 150, ТСР/ТР. Последняя из 
них нашла широкое распростране- 
ние также в корпоративных и ло- 
кальных сетях. Сетевые архитекту- 
ры Х.200 и [5О были разработаны 
организациями стандартизации 
ССТТТ и АМ соответственно. Они 
изначально предназначались для 
глобальных сетей и были построе- 
ны в соответствии с формальной 
моделью взаимодействия откры- 
тых систем. Х.200 и ГО включают 
в себя полный набор протоколов, 
начиная от канального и заканчи- 
вая прикладным уровнем модели 
взаимодействия. Закрепление про- 
токолов данных архитектур приве- 
дено в табл. 1. 


Таблица 1 


Уровни ЭМВОС х.200(ССМТ) | 


Прикладной 


225 


Сеансовый 


Транспортный |Х.224 


Сетевой 
Канальный 


Протоколы данных сетевых ар- 
хитектур практически на всех 
уровнях ориентированы на соеди- 
нение, то есть на каждом уровне 
между двумя агентами взаимодей- 
ствия устанавливается логическая 
связь, благодаря которой происхо- 
дит передача данных. При этом 
сохраняются порядок следования 
данных и их целостность. В случае 
потери или разрушения порции 
данных у принимающего агента 
осуществляются перезапрос и по- 
вторная передача. Данный метод 
идеально подходит для построения 


'Х.400, 0$ Х.500 |Х.400, ЕТАМ, УТ, ОБА, СМР, 0$ Х.500 
'Соппесвол-опетед Ргезегавоп (АЗМ.1) 


` 130 №8105. Соппесвоп-опегед Зеззюп 
Ргоюсо! 


1508473. ТРб-4 


|Х25, Х75 [25 Х75 | 
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глобальных сетей с использовани- 
ем каналов связи с ограниченной 
пропускной способностью, а так- 
же для предоставления услуг по 
обмену сообщениями электронной 
почты и передачи файлов. Однако 
такой подход приводит к значи- 
тельным затратам ресурсов на об- 
работку и передачу каждого паке- 
та, что в свою очередь значитель- 
но снижает производительность 
узлов маршрутизации. В настоящее 
время узлы коммутации пакетов, 
работающие в соответствии с рас- 
сматриваемыми сетевыми архи- 
тектурами, обеспечивают передачу 
по каналам связи на скоростях в 
среднем до 64 Кбит/с. Начали по- 
являться средства, обеспечиваю- 
щие обмен на скоростях до 
2 Мбит/с (например, изделия фир- 
мы ВЕСОМ Тесвпо|юэу). Однако 
даже столь высокие скорости не 
достаточно высоки, чтобы рабо- 
тать с интерактивным видео и 
мультимедиа. Поэтому, несмотря 
на развитие и внедрение методов 
и средств компрессии, все больше 
пользователей сетей, построенных 


на основе Х.200 и Г5О, отдают пред- 
почтение сетям, использующим 
другие архитектуры. 

Одной из таких архитектур, 
применяемой для построения гло- 
бальных сетей, является ТСР/ТР. 
Она разрабатывалась под эгидой 
РАКРА (05А) и первоначально ис- 
пользовалась в военной исследова- 
тельской сети АКРАпе!. Эта архи- 
тектура является идеальным при- 
мером эффективного использова- 
ния передовой военной техноло- 
гии в мирных целях. Оказалось, что 
требования, предъявленные воен- 
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ными — надежность, производи- 
тельность, гибкость, возможность 
расширения, очень удачно реали- 
зованные в данной сетевой архи- 
тектуре, как нельзя лучше подходят 
для построения современных вы- 
числительных сетей. К основным 
преимуществам архитектуры мож- 
но отнести: удачно спроектирован- 
ные протоколы обмена; эффектив- 
ные методы обмена маршрутной 
информацией; простой, но очень 
гибкий метод адресации. 
Построенная очень прагматич- 
но, архитектура ТСР/ТР включает 
довольно ограниченный набор 
протоколов (см. табл. 2). 


Таблица 2 
Уровни эмвоС | ТСРЛР 
'Прикладнюй  ЗМТР.ТЕМЕГ — 
Представительский |ЕТР, ТЕТР, | 
ОМАМ 
Сеансовый ПР 
Транспортный 
| Сетевой РР 
Канальный | | 
Физический о о 


Основу архитектуры составляет 
протокол [Р (Ицегпег Ргоюсо}]), от- 
вечающий исключительно за мар- 
шрутизацию в сети. Он применяет- 
ся даже в корпоративных и локаль- 
ных вычислительных сетях на ско- 
ростях до 100 Мбит/с. Собственно 
говоря, ГР используется не только 
как сетевой протокол, но и как 
межсетевой, то есть как надстройка 
над сетевым протоколом. В этом 
случае в качестве протокола сете- 
вого уровня могут выступать сете- 
вые протоколы любой архитекту- 
ры и даже протоколы канального 
уровня локальных сетей (ТЕЕЕ 
802.2, МАР). Эта особенность так- 
же значительно расширила об- 
ласть применения архитектуры 
ТСРУТР. 

Выбранная система адресации 
оказалась оптимальной с точки 
зрения высокой гибкости структу- 
ры адресов, с одной стороны, и 
простоты их обработки — с дру- 
гой. Это позволило создать огром- 
ную международную сеть Ицегпет, 
несмотря на довольно ограничен- 
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ный размер адресного поля (всего 
4 байта). В настоящее время ведут- 
ся разработки нового межсетевого 
протокола ГРипе (ТР пе\у оепегайоп), 
содержащего поле адреса разме- 
ром в 16 байт. 

За восстановление исходной по- 
следовательности переданных дан- 
ных в сетевой архитектуре ТСР/ТР 
отвечает только протокол транс- 
портного уровня (ТСР), ориенти- 
рованный на установление соеди- 
нений. Таким образом удается оп- 
тимально разделить затраты ресур- 
са между маршрутизаторами и кли- 
ентскими машинами, в которых 
собственно и происходят основ- 
ной процесс контроля за целост- 
ностью передаваемых данных, пе- 
резапрос, переприем и восстанов- 
ление. В сетях, построенных на ос- 
нове данной архитектуры, возмож- 
на работа в режиме интерактивно- 
го видео, мультимедиа. Эти сети 
предоставляют наиболее популяр- 
ную в наше время услугу — \УУЪ\У7. 
Анализ тенденций развития сете- 
вых технологий показывает, что в 
ближайшее время ожидается по- 
степенное вытеснение других сете- 
вых архитектур (если кто-либо не 
придумает в свою очередь что-ни- 
будь еще более оригинальное) ар- 
хитектурой ТСР/[Р. 


Архитектуры 
корпоративных сетей 


Корпоративные сети предназначе- 
ны для объединения замкнутой 
группы пользователей, например 
сотрудников корпорации или фир- 
мы, и в зависимости от размеров 
последней могут носить локаль- 
ный или глобальный характер. При 
этом все корпоративные сети мож- 
но разделить на две группы: сети, 
выросшие за счет объединения ло- 
кальных сетей, и сети, использую- 
щиеся для подключения мэйн- 
фреймов. Сетевые архитектуры 
второй группы были подробно 
описаны в предыдущих номерах 
(№№ 8-10) журнала Компьютер- 
Пресс и поэтому здесь рассматри- 
ваться не будут. 


114 ВИ 


К сетевым архитектурам первой 
группы относятся ТСР/ТР, ТРХ/5РХ, 
ХМ ХЕКОХ и Вапуап УПМЕЗ. Пере- 
чень основных протоколов, при- 
меняемых в данных сетевых архи- 
тектурах, приведен в табл. 3. 


Таблица 35 


Уровни ЭМВОС 


(Меззаде 


Представительский 

Сеансовый М№е!в0$ 
Етицайоп, 
ЗАР 


Згеат) 


(Вик Бава 
Тгапз!ег 
Ргоюсо!) 


Канальный 
Физический 


С точки зрения применения ар- 
хитектуры ТСР/ТР в изолирован- 
ных корпоративных сетях допол- 
нительно можно отметить лишь То, 
что в этом случае в них может при- 
меняться своя система адресов, не 
связанная с системой адресов сети 
Пцегпе. В остальном справедливо 
все, что описано ранее. 

Примерно такое же распростра- 
нение, что и архитектура ТСР/Р, в 
корпоративных сетях получила се- 
тевая архитектура ГРХ/5РХ фирмы 
МоуеЦ, применяющаяся в сетях под 
управлением сетевой операцион- 
ной системы МеУХаге. Популяр- 
ность МегХ/аге объясняется тем, что 
в отличие от операционных систем, 
использующих ТСР/ПР, под серверы 
сетей в ней могут устанавливаться 
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Прикладной МСР, №0$ | Х№$ 
Аррйсайоп 
Зегмсез 
(Аррйсавоп 
Зирром, ЕЙпд, 
Май, Рипёпд, 

\Упиа! 

Тегтта!) 


ХМ$ Соцпег 


Эгеат, ОБес{ 
Эгеат, Воск 


ХМ$ Соипег 


Транспортный ЗРХ, КР, |ХМ№$ Тгапзрой 
МЕЗР (ЭРР, РЕР) 
Сетевой |РХ УЕКР, \Р, 
УКВТР, УАБКР, 
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более слабые вычислительные ма- 
шины, вплоть до обычных персо- 
нальных компьютеров. 

Сетевая архитектура ГРХ/ЗРХ не 
является полностью собственной 
разработкой фирмы Моуе|, так как 
в качестве прото- 
колов сетевого и 
транспортного 
уровней взяты про- 
токолы сетевой ар- 
хитектуры ХМ№ 
ХЕКОХ компании 
Хегох. Изменены 
только названия и 
карта распределе- 
ния номеров окте- 
тов в адресе. Ори- 
гинальным являет- 
ся протокол при- 
кладного уровня 
МСР (Мег\ХГаге Соге 
Ргогосо|). Именно 
на его основе осу- 
ществляются все 
функции по обме- 
ну файлами в сети 
Мегу\/аге. 

Рассмотрим бо- 
лее подробно про- 
токол ТРХ. В нем 
используется дей- 
таграммный прин- 
цип передачи дан- 
ных. Каждый пакет 
РХ представляет 
собой отдельную 
дейтаграмму, что делает его очень 
похожим на протокол ГР. Однако 
при сравнении становятся замет- 
ными некоторые значительные не- 
достатки протокола ГРХ. В первую 
очередь необходимо отметить, что 
адреса 1РХ формируются на осно- 
ве физического МАС-адреса (Мед !а 
Ассез$ Согито! — управление досту- 
пом к среде передачи), зашитого в 
сетевой карте. Основная адресация 
происходит на прикладном уровне 
за счет применения имен пользова- 
телей. При регистрации пользова- 
теля в сети (вход в сеть) происхо- 
дит виртуальная привязка пользо- 
вателя к сетевому адресу. Этот ме- 
тод очень удобен в локальных сетях 
при ограниченном числе пользова- 
телей, но при использовании в 
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больших корпоративных и особен- 
но в глобальных сетях вызывает 
массу неудобств в связи с тем, что 
имена доступа к каждому серверу 
хранятся на самих серверах. При- 
ходится помнить несколько имен 
для доступа к разным серверам, 
кроме этого, даже при обращении 
к постоянно использующимся сер- 
верам приложений осуществляется 
полный цикл поиска с использова- 
нием логических имен, при этом 
очень активно применяется режим 
широковещательных 1ГРХ-дейта- 
грамм. Все это накладывает значи- 
тельную дополнительную нагрузку 
на сеть. Если вы посмотрите с по- 
мощью сетевого анализатора тра- 
фик в достаточно крупной корпо- 
ративной сети, построенной на ос- 
нове протокола ГРХ, то обнаружи- 
те, что примерно 30% всего обмена 
составляют широковещательные 
дейтаграммы регистрации и под- 
тверждения. 

Правда, необходимо отметить, 
что фирма Моуе!| пытается бороть- 
ся с этими недостатками. Так, сис- 
тема М0$ (Ме Хаге Оиесогу 5е!у- 
1се5), поставляемая в рамках опера- 
ционной системы Ме У/аге 4.х, по- 
зволяет синхронизировать все 
имена пользователей и осуществ- 
лять их централизованное админи- 
стрирование. 

Сетевая архитектура Вапуап 
УПМЕ$ была разработана одно- 
именной фирмой для создания 
корпоративных сетей на основе 
своих программных средств. Она 
получила очень широкое примене- 
ние в рамках сетей масштаба пред- 
приятия и является в этой области 
серьезным конкурентом сетевых 
архитектур фирмы Моуей. Успех 
вызван прежде всего сильно разви- 
тыми прикладными службами, реа- 
лизованными в рамках сетевой 
операционной системы УПМЕЗ. К 
ним в первую очередь необходимо 
отнести систему электронной поч- 
ты и систему коллективной обра- 
ботки документации. Кроме того, 
УПМЕЗ является одной из разновид- 
ностей операционной системы 
ОМХ, что значительно повышает 
надежность работы сети в целом. 
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Основу данной сетевой архитекту- 
ры составляет межсетевой прото- 
кол УТР (УПМЕЗ$ Ицегпег Ргогосо|). В 
данном протоколе используется 
дейтаграммный принцип передачи 
пакетов, что значительно повыша- 
ет надежность и производитель- 
ность сети. Данный протокол, так 
же как и протокол [Р, может являть- 
ся надстройкой над каким-либо се- 
тевым протоколом или над каналь- 
ным уровнем локальных сетей. Для 
согласования с нижележащим сете- 
вым протоколом может использо- 
ваться протокол фрагментации 
УЕКР (УПМЕЗ Егартегайоп Рго{о- 
со|). Архитектура имеет уникаль- 
ную структуру адресов, включаю- 
щую кроме номера сети еще и но- 
мер подсети. Однако, так как струк- 
тура адресов нигде не регламенти- 
рована, при объединении уже су- 
ществующих подсетей могут воз- 
никнуть определенные осложне- 
ния. В протоколе предусмотрен ме- 
ханизм ветвления протоколов, что 
создает потенциальные возможно- 
сти для организации гибкого взаи- 
модействия с другими сетевыми 
архитектурами (как в протоколе 
[Р). Однако данные возможности 
пока не реализованы. 

В итоге можно заключить, что 
для организации крупных корпо- 
ративных сетей наиболее подхо- 
дит сетевая архитектура ТСР/ЛР. 
Таким образом, при планировании 
новой сети имеет смысл сразу по- 
тратить несколько большую сумму 
и выбрать продукт, поддерживаю- 
щий данную архитектуру, надежно 
защитив этим свои инвестиции. 


Архитектура 
локальных сетей 


Локальные вычислительные сети 
предназначены для организации 
взаимодействия ограниченной 
группы пользователей, которые 
применяют специфические прото- 
колы с упрощенным механизмом 
маршрутизации, администрирова- 
ния, передачи данных. Если в гло- 
бальных и корпоративных сетях 
основными требованиями были на- 
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дежность передачи данных, жесткое 
администрирование и пропускная 
способность, то в локальных се- 
тях — это дешевизна, в ряде случа- 
ев пропускная способность и лишь 
затем все остальные требования. 
Именно этим объясняется то, что 
основная масса локальных сетей 
работает под управлением операци- 
онных систем Ме\Х/аге 5.х, УЛпо\$ 
Еог \/огКогоцрз, О5/2 и других. Реже 
используется УЛп4о\уз МТ, еще реже 
ОМГХ. Среди используемых сетевых 
архитектур можно выделить ТСР/ТР, 
[РХ/5РХ, РС (1ВМ), ЗСОМ, ГАТ. Не 
будем рассматривать уже упоминав- 
шиеся архитектуры, остановимся на 
новых. В их основе лежат три типа 
протоколов: МеВ1О$, МевЕТГ и ГАТ. 
Отличительная особенность этих 
протоколов состоит в том, что они 
работают не с сетевыми адресами, а 
с именами пользователей, активно 
используя при маршрутизации 
МАС-адреса канального уровня ло- 
кальных сетей. Таким образом уда- 
лось значительно снизить требова- 
ния к ресурсам как сервера, так и 
клиента. Обратной стороной этого 
подхода является значительное уве- 
личение трафика служебных сооб- 
щений в сети при увеличении чис- 
ла пользователей, однако такое ог- 
раничение для данных сетей преду- 
сматривалось заранее. При этом 
расширение сетей посредством под- 
ключения других сегментов может 
осуществляться ТОлько с ПОМОЩЬЮ 
мостов или коммутаторов, так как ни 
один маршрутизатор не работает с 
протоколами данного класса. Взаи- 
модействие с другими сетевыми ар- 
хитектурами не предусматривается, 
за исключением случаев параллель- 
ной работы либо передачи части 
своего трафика протоколами более 
развитых сетевых архитектур. 

В заключение необходимо отме- 
тить, что применение сетевых ар- 
хитектур, основанных на протоко- 
лах типа Ме В1О$, может быть ре- 
комендовано только как промежу- 
точный этап перед внедрением 
программных и аппаратных 
средств, основанных на более раз- 
витых сетевых архитектурах. 
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АТМ — сетевая технология будущего 


Ася Серебрянная 
Денис Бондаренко 


Соединения 


Каждое соединение в канале име- 
ет уникальные идентификаторы 
виртуального пути (УРГ) и вирту- 
ального канала (УС). Комбинация 
УРИУС! нужна для идентификации 
различных соединений внутри 
АТМ-сети. 

Один виртуальный путь может 
содержать до 65 556 виртуальных 
каналов. Любое конечное АТМ-уст- 
ройство — до 256 виртуальных пу- 
тей. Таким образом, конечное АТМ- 
устройство способно поддержи- 
вать одновременно до 16 777 216 
соединений через один ИМ!-интер- 
фейс. 

Комбинация УРГУ применяет- 
ся для полнодуплексной связи, то 
есть устройство, устанавливающее 
соединение с УР1!=2 и У(!=40, будет 
использовать его как для передачи, 
так и для приема данных. Иденти- 
фикаторы УРИУ« включены в за- 
головок АТМ-пакета и предназна- 
чены для его маршрутизации через 
сеть. 

Наиболее странным в АТМ мо- 
жет показаться то, что эта техноло- 
гия в состоянии объединить в од- 
ной сети почти бесконечное число 
устройств, используя очень малень- 
кое адресное поле в заголовке па- 
кета. В ОМГ размер адресного поля 
составляет 3 байта. Идентификатор 
виртуального пути имеет длину 
8 бит (максимальное значение для 
УР! — 255), а идентификатор вир- 
туального канала занимает 16 бит 
(максимальное значение для УСТ — 
65 535). Как такой ограниченный 
способ адресации может поддер- 
живать бесконечное число уст- 
ройств? — спросите вы. Ответ дос- 
таточно прост: комбинация 
УРГ/УСГ — это не адрес. Она не ото- 


Продолжение. Начало в Компьютер- 
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бражает ни адреса источника, ни 
адреса приемника информации. 
Значения УРГ/УСГ — это ЭТИКЕТ- 
КА, по которой можно идентифи- 
цировать пакет и передавать его 
через АТМ-сеть в нужном направ- 
лении. Взгляните на рис. 1. Стан- 
ция-источник А должна установить 


Конечное 
устройство А 


МР!-=4 
УС!=44 


Рис. 1 


соединение со станцией-приемни- 
ком В. Уровень АТМ-станции А 
инициирует установление соеди- 
нения с уровнем АТМ-станции В. 
Сеть АТМ присваивает значения 
УРГ/УСТ как УР1=2 и УС!=40 для 
станции А. Все пакеты, переданные 
станцией А для этого соединения 
(и только для него), имеют в заго- 
ловке УР|[=2 и УС(|=40.У всех осталь- 
ных соединений, установленных 
через этот интерфейс, значения 
для комбинации УРГ/УСГ будут от- 
личаться. АТМ-сеть сама выбирает 
значения для УР! и УС] в соответ- 
ствии с допустимыми значениями 
для пути и канала. 

Во время установления соедине- 
ния АТМ-коммутатор 01 настраива- 
ется на передачу всех пакетов, по- 
лученных в порте 0, с УР!=2 и 
УС =40 в порт 7. Комбинация УРИ 
УСТ в заголовке будет изменена на 
новое значение — в данном случае 
на УР|=3 и УС!=55. Коммутатор 02 
в свою очередь во время установ- 
ления соединения настраивается 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


на передачу всех ячеек из порта 0 
с УР1=5 и УС|=33 в порт 3 и преоб- 
разует заголовок в УР1=4 и УС 44. 
Станция-приемник В получит все 
пакеты с УР!=4 и УС]=44. Заметьте, 
что заголовок ячейки не является 
адресом, он только позволяет уст- 
ройству коммутации задавать мар- 
шрут ячейки по сети. Значение УРИ 
УСТ в заголовке ячейки не может 
рассматриваться как адрес, так как 
оно изменяется в процессе переда- 
чи. Значение может быть изменено 
на каждом устройстве коммутации, 
таким образом, значение в заголов- 
ке ячейки меняется между началь- 
ной точкой и точкой назначения. 
Так как значения УРГУ могут из- 
меняться в каждом АТМ-коммутато- 
ре, они имеют локальное значение, 
то есть пригодны только для физи- 
чески взаимосвязанных портов. Из- 
начально ячейка передавалась со 
значениями УРГ/УСТ, настроенны- 
ми на 2/40. Они сохранялись толь- 
ко до момента прибытия ячейки в 
коммутатор 01, а затем были изме- 
нены на УР|1=5, УС]=55. Значения 
УРГ/УСТ 5/55 относились только к 
части сети, расположенной между 
коммутатором 01 и коммутато- 
ром 02, и были опять изменены 
между коммутатором 02 и станци- 
ей В. Очень важно отметить, что 
устройства АТМ-коммутации ис- 
пользуют схему “порт-путь-канал” 
для маршрутизации или коммута- 
ции ячейки. 

Каждый порт ОМ в сети имеет 
один и тот же набор УРИУСГ-значе- 
ний. У каждого порта в сети есть 
виртуальные пути, пронумерован- 
ные от 0 до 256, и виртуальные ка- 
налы с номерами от 0 до 65 536. Та- 
ким образом, у каждого порта есть 
путь 2 и канал 40. Ключевой инфор- 
мацией о коммутации ячейки явля- 
ется номер порта, на который она 
прибывает. Ячейка, поступающая на 
коммутатор под номером 01 с 
УР1=2, УС|=40 на порт 1, будет рас- 
сматриваться независимо от ячей- 
ки, поступающей с УР1=2, УС]=40 на 
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АТМ 
уровень 
адаптации 


АТМ-ячейка 


‚$ Преобразо- 
= вания 
передачи 


АТМ-ячейка 


\Р1=52 
\С!=86 


порт номер 0, и может быть ском- 
мутирована влюбой порт коммута- 
тора. Коммутатор 01 знает, что ячей- 
ка с УР1=2, УС =40 поступила на его 
порт под номером 0. 
Коммутатор 01 не мо- \р--2 
жет ошибиться в порте  \©!=40 
поступления. Коммута- 1 
тор спланирует входной 
“порт-путь-канал” в вы- 
ходной “порт-путь-ка- 
нал”. Идентификатор 
порта не расположен в 
заголовке ячейки, так 
как коммутатор уже зна- 
ет, на какой порт посту- 
пила ячейка. Если бы 
станция А записывала 
номер порта поступле- 
ния в коммутатор, к ко- 
торому она присоеди- 
нена, к заголовку ячей- 
ки, конечная точка А: 
1) должна быть предва- 
рительно сконфигури- 
рована для этого порта 
коммутации и 2) нико- 
гда не должна переме- 
щаться на другой порт в 
этом коммутаторе или 
на любой другой комму- 
татор в данной или лю- 
бой другой сети. Так как 
коммутатор знает но- 
мер порта, кодирование 


` задача 1. 


АТМ — СЕТЕВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ БУДУЩЕГО 


АТМ-коммутатор АТМ-ячейка ячейки. Сетевой 


\МР!=01 адаптер конечной 
\УС=77| станции устано- 


вил некоторое ко- 
личество соеди- 
нений в сети. Да- 
вайте рассмотрим 
два соединения: 
одно, использую- 
щее УР1[=20, 
УС!=53, и вто- 


АТМ-ячейка рое — УР]=52, 


\Р!=14|  УС!=86. Когда ко- 
| \С1=40 нечная станция 


передает ячейку 
по одному из со- 
единений, ячейка 
продвигается по 
среде передачи, 
проходя через 
коммутатор в на- 


РЕ. 2 
правлении стан- 
заголовка ячейки можно считать из- ции назначения. Среда передачи не 
лишним. вносит каких-либо изменений в заА- 


На рис. 2 показан несколько | головок ячейки помимо шумового 


иной способ трансляция заголовка | эффекта. 


АТМ-уровень 


УР=2 
\С=41 АТМ 
матрица 
коммутации 


вход 
выход 
Коммутатор 01 
вход 
выход 
вход 
выход 
\УР!=3  УР!=З 
УС!=З3 УМС=34 
Задача 1 2 
\Р|=28 
МС =39 
\/Р!=4 АТМ-уровень 
\С|=44 
АТМ 
матрица 
коммутации 
Ром \Р \С 
вход | 0 З3 33 | вход 
выход 4 44 | выход 
вход 3 34 | вход 
выход 28 39 |выход 
вход 22 34 | вход 
выход| 4 1 40 |выход 
Рис. 5 


Первая возможность 
изменить или прове- 
рить заголовок появля- 
ется в коммутаторе, и 
скорее всего коммута- 
тор изменит его. В этом 
случае коммутатор до 
передачи ячейки в вы- 
ходной порт протранс- 
лирует ее из соединения 
УР1=20, УС=33 в УР1=14, 
УС=40. Ячейки, исполь- 
зующие соединение с 
УР1=52, УС=86, будут пе- 
реводиться в УРЕТ, 
УС!=77. Можно опять 
изменить эти ячейки, 
если они пройдут дру- 
гой коммутатор. Конеч- 
ные станции не преоб- 
разуют заголовки ячеек, 
так как в этом нет необ- 
ходимости. 

Предположим, что 
конечные станции — 
это одновременно и ис- 
точник, и приемник. 
Однако прямого пути 
через сеть АТМ из ко- 
нечной станции назна- 
чения нет. На рис. 5 
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Подуровень 
сходимости 


ААЁ5 
Подуровень 


сегментации 
и реассемблирования 


АТМ-заголовок 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Данные (1024 байта) 
данные (1024 байта) 


ТСР-пакет - 1048 байт 


данные (1024 байта) 


|Р-пакет - 1072 байта 


данные (1024 байта) 


данные (1024 байта) | | 


Х 23 ячейки 


53 байта 


Подуровень сходимости передачи (ЗОМЕТ-$ЗТЗЗс, 0$3, 4В/5В, 8В/10В) 


Физический 


Физическая среда (оптоволокно, ЭТР, ПТР ит.п.) 


а. 
> 
О 
Ц. 
© 


изображена немного более слож- 
ная сеть. К каждому коммутатору 
приложена своя таблица коммута- 
ЦИИ. 

Задача 1 на станции 1 соедине- 
на с задачей 1 на станции 3. 

Задача 2 на станции 1 соедине- 
на с задачей 2 на станции 2. 

Соединения установлены через 
коммутатор 01 и коммутатор 02, и 
у каждой задачи есть свое собствен- 
ное соединение. Задача 1 на стан- 
ции 1 передает и получает инфор- 
мацию от задачи 1 на станции 3 че- 
рез ту же самую пару УРИУС 
(УР1=2, УС!=40). И наоборот, зада- 
ча 1 на станции 5 передает и при- 
нимает информацию от задачи 1 на 
станции 1 через ту же самую пару 
УРГ/УСТ (УР1=4, УС1=44). Критери- 
ем для выбора комбинации УРИУС1 
являются следующий свободный 
путь и следующий свободный ка- 
нал, которые отвечают определен- 
ным, необходимым для соедине- 
ния, параметрам типа сервиса. 


данные 48 байт 


Рис. 4 


Другая важная особенность 
сети АТМ — это отсутствие обра- 
ботки уровня адаптации (ААТ.) в 
устройствах коммутации. ААГ яв- 
ляется принадлежностью только 
конечных станций сети. Все, что 
приходит на коммутатор, это 
ячейка. По определению, пользо- 
вательские данные должны прой- 
ти уровень ААГ. Таким образом, 
обработка ААГ должна происхо- 
дить только на конечной станции. 
Устройства коммутации не явля- 
ются конечными. Это промежу- 
точные звенья между станциями, 
и коммутатор не может быть ко- 
нечным устройством. На рис. 4 
приведена схема прохождения 
информации с высших уровней 


через АТМ-модель (показано 
предварительно установленное 
соединение): 


1) пользовательские данные — это 
блок размером 1024 байта; 

2) к пользовательским данным 
прибавляются ТСР/ГР-заголовки, 


что увеличивает размер пакета до 
1072 байт; 

5) затем ТР переходит на уровень 
адаптации АТМ (ААГ 5). Подуро- 
вень сходимости готовит [Р- пакет 
к сегментации, добавляя кон- 
трольную информацию как в за- 
головок, так и в конец пакета; 

4) затем подуровень $АК сегменти- 
рует пакет на блоки данных по 
48 байт для перехода на уровень 
АТМ; 

5) уровень АТМ использует заголо- 
вок ячейки (включая значения 
УРИУСГ для создания 53-байтной 
ячейки; 

6) после уровня АТМ ячейка пере- 
ходит на физический уровень. 
Подуровень сходимости переда- 
ет ячейку в протокол физической 
линии. М 


(Продолжение следует) 


По материалам, предоставленным 
фирмой п! пс. 
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а наш августовский призыв к Амиговскому сообществу поделиться 
последней информацией из параллельного и дружественного мира Амиги 
откликнулся Андрей Амбарцумян. Он давно работает с разными 

нестандартными компьютерами. В 1987 г. в ФИАН автоматизировал 
эксперимент на Арре П, потом программировал для Тапау Соют Сотршет 3 

(на процессоре Моютоа 6809 под ОС-9), а в 1990 г. встретился с Апцва 500 — 

и с тех пор стойкий приверженец этой платформы, работал на разных моделях, 
занимался железом и компьютерной графикой. 


Аттда 151 ОБег аЙе$ 


Андрей Амбарцумян 


Несмотря на то что многие "доброжелатели" похо- 
ронили Амигу еще в прошлом году (например, журнал 
ВУТЕ поместил статью "В.Г.Р. Соттодоге"”), она все- 
таки жива! 

Действительно, в течение 21-22 апреля 1995 года, 
год спустя после объявления о банкротстве Сопто- 
доге, известная немецкая фирма Езсот АС выкупи- 
ла все права на владение, технологию, торговую мар- 
ку, а также патенты фирмы Соттодоге. Надо заме- 
тить, что на владение фирмой претендовала не толь- 
ко Е5сот АС, но и всемирно известная Ое!. И хотя 
рей предлагала 13 млн. долларов, победила все-таки 
Езсот АС со ставкой в 10 млн. Остальные фирмы 
(СЕТ, Соттодоге ОК) отсеялись в самом начале тор- 
гов. 50 мая Езсот АС во франкфуртском Рагк Но!е! 
провела пресс-конференцию. 

Прессе было объявлено о создании дочерней фир- 
мы — Апиа Тесвпо]1о21ез$ и был представлен ее глав- 
ный менеджер г-н Петро Тищенко (Решо Т15- 
сы 5спепко). Сей господин, видимо, наш бывший со- 
отечественник, поведал журналистам о дальнейших 
планах фирмы. Предполагается до конца 1995 года 
произвести 120 тысяч Амиг 1200 и 25 тысяч Амиг 
4000. Амига 4000 будет выпускаться как с процессо- 
ром 68040, так ис 68060. 68060 — последний мото- 
роловский С15С-процессор семейства 68К. Узнать его 
характеристики почему-то оказалось очень сложно. 
На Комтеке’95 представители Моторолы вежливо 
ушли от моего вопроса о его характеристиках. Могу 
лишь сказать, что этот процессор выполнен по су- 
перскалярной технологии, и на известных мне пла- 
тах-ускорителях он работает на частоте 50 МГц, 
обеспечивая 39.85 МПР5 (Апиеа 4000 с СуБе!г- 
50111060). 

А4000 будет иметь корпус пшйо\ег и к началу вес- 
ны 1996 года будет стандартно комплектоваться СО- 
КОМ. В А1200 к январю будущего года планируется 
установить процессор 68050 вместо 68020, увеличить 
оперативную память (ЕаКАМ на Амиге). Все машины 
будут поставляться с ОС \/огКБепсь 3.1 и пакетом для 


создания презентаций 5са!аММ500. По сведениям жур- 
нала Ап12а Сотрчипо, все А4000 уже заранее раскуп- 
лены дистрибьюторами. Игровая приставка СО32 бу- 
дущей весной станет 64-разрядной. 

Вопрос о месте производства остается открытым, 
так как выяснилось, что китайской фирме Т1апйп по- 
требуется минимум год для начала производства. Но 
Е5зсот АС заключил соглашение с американской ком- 
панией ГоЬБег ш4и$111е; о производстве 25 000 мате- 
ринских плат для А4000. Начало продаж намечено на 
сентябрь 1995 года. 

А1200 будет стоить в пределах 200-2350 ОМ (немец- 
ких марок), а А4000 — от 2000 ОМ. Планами на буду- 
щее поделился с журналистами основатель Е5зсот АС 
Манфред Шмитт (Мапёеа ЗВ тио. Он сказал, что бла- 
годаря прекрасным мультимедийным возможностям 
Амиги дальнейшая разработка этой платформы и бу- 
дет "ключом к технологии будущего". Очень интерес- 
ными были его планы по созданию приставки интер- 
активного телевидения на базе Амиги. Ориентировоч- 
ная цена этого зе -ор Бох — около 400 ОМ. Заключе- 
ны первые соглашения с У1$Согр по разработке интер- 
активных приложений. 

Конечно, всех журналистов интересовал вопрос 
о переходе Амиги на КС-процессор, тем более что 
в прессу уже просочилась информация о переходе 
на Ро\егРС. Главный менеджер Е5сот АС г-н Киттель 
(Каце!Г) обрисовал ситуацию следующим образом. 
Апиа Тесппо]|о31ез стоит перед выбором между Ро- 
уегРС и НРРА-КГ5С, у каждого процессора есть свои 
недостатки и преимущества, поэтому выбрать до- 
вольно сложно. Но в любом случае "... Амига долж- 
на всегда оставаться узнаваемой машиной и не долж- 
на превратиться в аморфную массу, слившись с дру- 
гими компьютерами". Переход от СГС на архитек- 
туру В15С не будет очень сложным. Г-н Киттель оп- 
тимистично заявил, что потребуется около 18 меся- 
цев для перехода на В5С-процессор и для написа- 
ния новой операционной системы. Следуя примеру 
Арр!е Сотшрщег, Езсот АС объявила о лицензирова- 
нии технологии Амиги, подчеркнув, что будет при- 
ветствовать появление клонов Амиги. Быть может, и 
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у нас в России возникнет клон, хотя 
бы потому, что Езсот собирается 
продавать на российском рынке 
довольно большое количество 

Амиг. Следует упомянуть еще не- 

сколько фактов, которые помогут 

оценить будущее Амиги: 

1. Езсотш намеревается выпустить 
специальные платы, которые дава- 
ли бы возможность пользователям 
РС, Мас, 5СТ работать с приложе- 
ниями, написанными для Амиги. 

2. В марте этого года немецкая фир- 
ма Масгозу$ет создала компью- 
тер Огасо. Огасо имеет процессор 
68060, графическую карту Вейпа, 
высокоскоростную шину /.01то 3. 
Компьютер использует амигов- 
скую операционную систему и 
работает гораздо быстрее, чем 
А4000. По некоторым сведениям, 
Огасо имеет слот для подключе- 
ния нового РЕС АГРНА-сопроцес- 
сора, обеспечивающего производительность на 
уровне 450 М!ф5. 

5. Известная фирма Етр!апе, выпускающая Мас- и РС- 
эмуляторы (последний РС е5860Х аппаратно реа- 
лизованный эмулятор стоит 150 долл.), объявила о 
близком окончании разработки РС-эмулятора на ос- 
нове Ро\’е!РС. 

В завершение можно сказать следующее: если все 
произойдет так, как это планирует Е$сот Ас, то Ами- 
га очень скоро станет любимым другом многих рос- 
сиян. Кстати, на той же пресс-конференции было за- 
явлено, что логотип "Соттоаоге" будет наноситься на 
все РС, которые произвела Езсот Ас, а также что в не- 
далеком будущем может появиться Арр!е сотраиЬе... 
Соттодоге! 


Послесловие редактора 
Конец Начальной поры 


Все живое разделилось в тот день на два лагеря, 
и существа одного племени, даже звери и птицы, 
сражались на обеих сторонах — все, кроме эльфов. 
Лишь они не разделились и шли все под знаменами 
Гиль-Гэлада. 
Дж.Р.Р.Толкиен 

Сильмариллион 

Ар Ефетефр аШротей 


Ну очень хочется поверить в самые невероятные 
вещи — вроде чудесного возрождения Амиги после 
года клинической смерти и возвращения ею былой 
славы (как Сиси Кэпвелла из Санта-Барбары — подска- 
зывают мне через плечо знатоки — но мы о другом). 


КОНФИДЕНТ 


Ассоциация защиты информации 


Телефоны в Санкт-Петербурге: 
Представительство в Москве: 


КОМПЬЮТЕР 


Лицензия Гостехкомиссии России 


№ 000581 серии 0012 


Новая разработка для защиты 


локальных вычислительных сетей 
от несанкционированного доступа 


Программно-аппаратный комплекс 


РАГГА$ ГОСК 3.1 юг Мебмаге 


- использование технологии Тоисй Метогу для идентификации 

- разграничение прав пользователей по использованию ресурсов ПК 

- фиксация всех попыток входа в систему и учет файловых операций 

- сетевые модули получения регистрационных данных и оперативного 
контроля экранов рабочих станций 


- мощная встроенная антивирусная защита 


(812) 119-1037, (812) 568-1035 
(095) 158-2893, (095) 913-2119 


К сожалению, дела в компьютерном мире в последние 
годы повернулись так, что лозунг "пусть расцветают 
сто цветов" стал совершенным анахронизмом — дай 
бог хоть двум-трем необычным редким цветочкам ос- 
таться невытоптанными под нашествием единообраз- 
ных отрядов клонов-винтелей — атеперьеще и срочно 
созываемых им навстречу команд новобранцев с эмб- 
лемой СНВР, которые, однако, тоже вряд ли будут силь- 
но отличаться друг от друга (и что останется в них от 
шестицветных яблочек?). И как бы ни закончилась По- 
следняя битва, обернется она Дагорладом или Пелен- 
нором, — выбора у пользователей или не будет, или он 
будет минимален — двоичен. Наступает эра Промыш- 
ленного Стандарта. 

Романтический период, "Третья эпоха" истории пер- 
сональных компьютеров действительно на исходе — 
и многие прекрасные древние расы уже покинули ком- 
пьютерное Средиземье. Мы уже говорили на эту тему 
вполне абстрактно, но когда все это вдруг надвинулось 
вплотную, стало как-то совсем грустно — как в послед- 
них главах Трилогии. 

Поэтому пока нашу рубрику еще не пришлось пе- 
реименовывать в "Мир СНКР" или в Пирог из того же 
материала, мы постараемся под нашей яблочной еще 
крышей (пусть она послужит “последним домашним 
приютом”) давать новую информацию и об Амиге, и 
о других "компьютерах-нонконформистах". Ведь если 
за рубежом у них есть свои издания, конференции, то 
у нас в стране, кроме РС, да с некоторых пор (и не без 
нашего участия) Арр\е, других направлений как бы не 
существовало. Так что приглашаем верных пользова- 
телей Амиги, Атари, Архимеда, Мехга с новостями, ме- 
муарами или легендами. 

С.Н. 


КОМПЬЮТЕР 
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егкий путь в Итегпе! 


"Мастю$р извлек суть из хаоса риетпег’ 


Станислав Матюхин 


Ицегоег. Это понятие, тихо пре- 
бывавшее в относительной безвест- 
ности в технических и академиче- 
ских кругах, прорвалось на первые 
страницы изданий, читаемых мил- 
лионами людей каждый день. Адрес 
электронной почты ИцегпеЕ стал 
неотъемлемым атрибутом предпри- 
нимательской визитки, а наличие 
своей страницы на сервере опа 
УЛае \еБ — признаком финансо- 
вого благополучия фирмы. 

Благодаря способности быстро 
развиваться и изменяться Ицегпе 
может стать одним из наиболее зна- 
чительных достижений ХХ века. 


_В настоящее время в сети !егпе! 
зарегистрировано около 40 мил- 


‘лионов пользователей. 


ПцегреЕ сегодня — это миллио- 
ны компьютеров, рассредоточен- 
ных по всему земному шару, набор 
стандартных протоколов, сеть из 
сетей. Это возможность общения 
миллионов людей в разных частях 
света, независимо от их общест- 
венного положения и рода заня- 
тий. Это способ получения и пуб- 
ликации любой информации, за- 
ключения договоров и проведения 
досуга. Наконец, это эффективный 
способ делать деньги и не менее 
эффективный их тратить. А теперь 
давайте посмотрим, как для досту- 
па к Ицегпег можно использовать 


МасииюзВ, самый персональный из 
всех персональных компьютеров. 


Шаг первый: поиски 
необходимого ПО 


Допустим, вы уже наслышаны о 
сети Ицегпе! и знаете, что она ис- 
пользует протокол ТСР/ТР, родной 
протокол ОМХ-систем. Не пугай- 
тесь, стек протокола ТСР/Р — 
МасТСР — встроен в операцион- 
ную систему зует 7.5. Поэтому вы 
избавлены от необходимости по- 
иска продуктов третьих фирм и 
решения проблем их совместимо- 
сти. Естественно, для работы с кон- 
кретными службами Ицегпе( необ- 
ходимы различные прикладные 
программы, работающие через 
МасТСР. Для удобства пользовате- 
лей Арр!е подготовила интегриро- 
ванный пакет для работы в Ице!- 
пес — Арре Ицегпе! Соппесйоп КИ, 
в который входят: программы-кли- 
енты для всех основных служб Ш- 
(егпег — Мезсаре 1.1, ЕесЬ 2.1.2, 
МСЗА Тешпее! 2.6, Ме \/а(свег, СМа- 
115 ЕтаЦег Гце; руководство поль- 


\М/15 ЗоЙмаге 


Бацтошй Сойеде 
ЗоНмаге Метиге$ 


Упмегзйу о: Мппезфа 


Мазсаре Соттипюсайоп$ 
НчегСоп Зу${етз 
Зупегае ЗоЙмаге 
Согпе! Упмегзйу 
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зователя; драйвер РРР и множест- 
во полезных утилит. Он доступен 
ив России через любого из диле- 
ров АррЕ. Большинство этих про- 
дуктов можно найти и в самой Ш- 
({егпег только в отдельности, на 
разных серверах. В таблице пред- 
ставлены названия программ для 
работы с различными службами 
Пцегпее. 


Шаг второй: 
подсоединение 
к Итете! 


Вы забили свой диск кучей “софта”, 
но понятия не имеете, как все это 
будет работать. У вас два пути. Вы 
можете оплатить “выделенную” ли- 
нию улюбой организации, предос- 
тавляющей доступ к Ицегпе! (назы- 
ваемой $егу1се Ртомаетг; в России 
наиболее известны Ве!сот, зоуат 
Таерог и 5рип0), — и ваша локаль- 
ная сеть включается в глобальную 
[псегпе!. При этом вы получаете ус- 
тойчивое соединение и приемле- 
мую скорость; кроме того, ТСР/Р- 
пакеты, формируемые МасТСР, че- 


Служба и\еге! | 
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рез маршрутизатор (гощег) будут 
напрямую направляться в Ицегпе(. 
Второй путь — соединение через 
коммутируемую линию: 5егусе Рго- 
у1Аег предоставляет вам номер те- 
лефона, по которому можно дозва- 
ниваться по модему и соединяться 
по протоколам РРР или 5ШР (пред- 
почтительнее РРР), которые уста- 
навливаются поверх стека ТСР/ТР. 


_ МастСР = 


Е Вегпе+{ 


Е+НегТа1к (0) 


ь 


194.67.58.150 


|Р Адрес: 


Рис. 1 


Первый вариант предпочтитель- 
нее, благодаря более высокой ско- 
рости и надежности соединения, 
хотя он более дорогостоящий. 

Теперь вам предстоит провести 
несколько минут или часов, в зави- 
симости от предыдущего опыта и 
поддержки, которую вам обеспечит 
ъегусе Ргоу1аег, за настройкой пуль- 
тов МасТСР и Сопйз РРР или 5ШР. 


Е = СопЙд РРР = 


у 
рор: [5953 7} 


\2.2.0 


Рог! Мате: | Модемный порт 
11е Титеоц! (пилите $): 


ЕсВо 1п1егра! (зесопа$):[2 У] 
НЧ Тегтта! Штдош 
[] Напдир оп Союзе [_] фшет Моде 


Рис. 2 


НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


Лично я провозился более часа, 
настраивая сценарий входа в сеть 
и идентификационную информа- 
цию, — спасибо специалистам из 
боуат Т@еро!( за терпение и оп- 
Ппе-поддержку. 


Шаг следующий 
и последний: 
включи и играй 


Наконец рутинная работа законче- 
на и вы подошли к заветной цели. 
Просто запустите любую програм- 
му-клиент, и она активизирует доз- 
вон РРР или 5[Р по указанному 
ранее телефонному номеру. 

В ицегпеЕг существует великое 
множество различных служб и ус- 
луг, наиболее часто используемые: 
еМай! (электронная почта), ЕТР 
(протокол передачи файлов) и 
\опйа Улае \УеБ (сокращенно 
У/ХУХ,, или \/5). Лучше всего начи- 
нать знакомство с ИцегпеЕ с /ойа 
Улае \7еБ. Что же такое опа УЛае 
\’еБ? 

Служба \опйа УЛае У\еБ, или 
Всемирная Паутина, была разрабо- 
тана исследователями Европей- 
ской лаборатории физики элемен- 


КОМПЬЮТЕР 


тарных частиц (Еигореап Рагисе 
Рву$1с$ Габогагогу) в Женеве. В на- 
стоящее время \/\Х/УХ/ является наи- 
более динамично развивающейся 
службой Ицегпер обретающей все 
новых и новых поклонников 6бла- 
годаря дружественному интерфей- 
су пользователя и гипертекстово- 
му формату представления инфор- 
мации НТМГ. НТМГ, позволяет со- 
существовать в одном документе 
текстовой и графической инфор- 
мации. 

Слова в одном документе могут 
быть “привязаны” к другим доку- 
ментам, находящимся на другом 
конце земного шара, либо к графи- 
ческим иллюстрациям в формате 
СТЕ или ]РЕС. Трудно представить 
себе компьютер, более приспособ- 
ленный для путешествия по тако- 
му гиперпространству, чем Масшт- 
(0$, обладающий встроенными се- 
тевыми и графическими возмож- 
ностями. Самый известный клиент 
\опа Улае \еБ — Ме саре — пол- 
ностью соответствует философии 
МасицюозВ: предельная простота и 
дружественность интерфейса 
пользователя. При первом запуске 
после инсталляции программа вы- 
дает целую страницу текста на 
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Рис. 5 


ШИН 123 


Я КЮМЮГР ЛЕГКИЙ ПУТЬ В 1МТЕВМЕТ 
ЕЕ 


английском языке о правах ис- 
пользования и лицензировании, с 
которым надо ознакомиться и — 
согласиться, нажав кнопку “Ассерг’. 

Если вы не были подсоединены 
к ицегпег, М№езсаре автоматически 
вызовет драйвер РРР или 5ШР и ус- 
тановит соединение, набрав указан- 
ный в драйвере телефонный номер. 
После этого программа подсоеди- 
нится к серверу \/Х/УХ/, указанному 
в установках (пункт меню “Рге{ег- 
епсе5”), как “домашний”, то есть ос- 
новной, сервер. По умолчанию это 
сервер Воте.пегзсаре.сот. 


Улае \/еБ с посещения серверов с 
простыми и хорошо запоминаемыми 
адресами. Начните путешествие с сер- 
вера млу\у.арр!е.сот — и вы попаде- 
те в мир АррЕ, а когда вам надоест 
английский текст, смело залезайте на 
ууу’ арр!е.га — там вы познакоми- 
тесь с сообществом АррЕе в России, уз- 
наете новости, последнюю информа- 
цию о новых продуктах и проектах 
Арре Сотршег С.15. Выбор сервера 
осуществляется в меню Ейе/Ореп Го- 
саНоп или в строке Со То основного 
окна программы. Для чтения русских 
букв в кодировке МасшюзВ необхо- 


Рис. 4 


Рекомендую сразу установить в 
этом пункте адрес наиболее часто ис- 
пользуемого вами сервера. Большин- 
ство пользователей начинает делать 
свои шаги вкиберпространстве \/ опа 


Сверхскоростн | 
созданный специально для Вас, знаменитый 
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Обращайтесь к 
нашим дилерам 


А вкс 


Москва: 

М№емогк Габога{огу 
265-7814 

Белый Ветер 
928-7392 
Карат-2000 
281-6601 


Звоните 
сейчас 


Официальный дистрибьютер Ц.5.Вобонс 


Москва: (095) 133-5320, 133-6440 
С.-Петербург: (812) 127-1696 


Киев: 

СоБа! Икгате 
(044) 213-1671 
Минск: 


Оа{а Зтеат 
(0172) 203-095 


димо установить русский шрифт в 
меню ОрНоп$/РгЕегепсе$/Коп($ апа 
Союг$ и кодировку по умолчанию 
(Бега Епсо( по) МасКотап. К сожа- 
лению, далеко не все серверы поддер- 


Е 


й, абсолютно универсальный, 


| 


Не пытайтесь полностью понять 
структуру НЩегпе{ — все равно не 


удастся. 


живают “маковскую” кодировку, но 
почти все — кодировку МХ (КОИ). 
Для чтения информации в форма- 
те КОИЗ8 необходимо установить 
специальные шрифты, которые мож- 
но найти по адресу \з\им.арр!е.ги/ 
Визше$5 зомНоп$ Рер. Работая в Ш- 
{егпег, не пытайтесь полностью пред- 
ставить ее структуру и запомнить 
адреса всех встречающихся серве- 
ров — все равно вам это не удастся. 
Для навигации в Ицегпе! воспользуй- 
тесь удобным и достаточно быстрым 
механизмом поиска по ключевым 
словам: выберите пункт Ме! 5еагсВ, 
подсоединитесь к серверу поиска, 
введите ключевое слово — и путеше- 
ствуйте, играйте, наслаждайтесь ог- 
ромным кибермиром, называемым 
коротким словом Ицегпее. 


АрреГАикК: с1$.пс 
тегоес15.пс@арр!ецНоК.арр!е.сот 


Идеальная совместимость со всеми существующими 
протоколами 
Соипег - это действительно универсальный модем. 
Соипег \.34 совмещает все протоколы передачи данных 


со скоростями 28,800 Бр$ и ниже: \.34, \У.ЕС, \У.З3егбо, Н$Т, \У.32Ы$... 
Лучший выбор для профессионалов 


Только у официальных дистрибьютеров фирмы (.$.КоБоНс$ - 
Русская версия Соипег У.34, полностью адаптированная 
для российских линий 


Все богатство цвета на вашем 
рабочем столе 


Мониторы и графические 
акселлераторы компании 
Ка 41$ хорошо известны 
российским специалистам 

в области настольных 

издательских систем. 

Их отличает высокая 
надежность, непревзоиденна; 
точность отображения цвета, 
отсутствие геометрических 

искажений, возможность 
управления практически всеми 
параметрами монитора, полная. 
‚ совместимость со всеми 
моделями персональных 


компьютеров. 
Теперь у мониторов Ка41и$ 
з появилось еще одно Каа!и$ Ргестчюп\Уем 17 — зопу Гипигоп, 0.25 мм, 
640х480...1024х768, 31-64 кГц по горизонтали, 
преимущество — | 50-120 Гц по вертикали, температура белой точки 
доступная цена. 5000...9300К, МРК-П, ЕСС В, ТЦУ 05, Епегеу Заг. 


А ПМасСепие  (095)955-27-20 


В1е Мас (095)235-16-67 
Сотриз (095)150-93-67 
Масзитит (095)939-23-27 
Тегет (095)925-60-21 
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За дополнительной информацией о графических мониторах и картах Вы можете обратиться к официальному 
дистрибутору комании Каз на территории СНГ- компании ОР] 


А КЮМПЬОПР ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПРОДУКТЫ. ЭНЦИКЛОПЕДИИ 
— 


Образовательные продукты на Макинтоше 


Андрей Блинов 


Новые Информационные Техно- 
логии (НИТ) принесли на наши в 
прошлом серые и неинтересные 
экраны компьютеров не только ог- 
ромное количество информации в 
виде графики, текстов, звуков, ани- 
мации, видео, но и возможность эту 
информацию ‘структурировать. 
Действительно, в наше время — 
даже и с помощью компьютеров — 
на поиск нужной информации мо- 
гут уйти часы, а то и дни. НИТ пре- 
вратили бесформенную базу зна- 
ний в некое подобие структуры, в 
которой можно разобраться. Ко- 
нечно, до настоящего порядка 
здесь еще далеко, но начало поло- 
жено. 

Во все времена сбором и обра- 
боткой материалов занимались эн- 
циклопедии. В отличие от своих 
бумажных собратьев электронные 
энциклопедии — это не только 
чрезвычайно удобные справочни- 
ки. Издания на СО-КОМ являются 
ярким примером того, как работа- 
ют НИТ. Какие же именно возмож- 
ности предлагают электронные эн- 
циклопедии по сравнению с бу- 
мажными аналогами? Сравните де- 
сятка два томов, стоящих и пыля- 
щихся на полках, и компакт-диск с 
огромными дополнительными 
мультимедийными возможностями. 
И если иллюстрации мы видели и в 
БСЭ (процент цветных, впрочем, 
был достаточно скромен), то видео, 
звук, анимация в энциклопедиях 
появились лишь теперь, и они от- 
крывают совершенно новые спосо- 
бы подачи материала — которые 
только начинают осваиваться раз- 
работчиками. Кроме оживших ви- 
деофрагментов и нескольких часов 
звучания музыки, речей известных 
людей, электронные энциклопедии 
предлагают еще и гипертекстовый 


поиск информации в компьютере, 
поиск по ключевым словам, воз- 
можность оперативно формиро- 
вать и получать в электронном или 
бумажном виде выборки необходи- 
мой информации (которые “вруч- 
ную” вы не извлечете из печатно- 
го варианта и за день), подвергать 
их дальнейшей обработке. В то же 
время разработчики электронных 
справочников стремятся сохра- 
нить и удобные свойства бумажных 
фолиантов, такие как возможность 
“писать на полях” свои собствен- 
ные замечания и комментарии, ус- 
танавливать закладки. Правда, для 
пользования новой энциклопеди- 
ей нужен компьютер — что ж, один 


Число иллюстраций _ 


Аудиофрагменты _ 
ры 


Число статей — 


Число перекрестных 
ссылок 


_| небольшой 


Толковый словарь 


Гипертекст 


из законов Мерфи гласит, что мир 
не без недостатков... 

В настоящее время существует 
несколько популярных электрон- 
ных энциклопедий. Наиболее серь- 
езные и признанные следующие: 
Сотроп$ Ииегасйуе Епсусюоре41а, 
М1сгозой Епсаша, Мех огопег Мч|- 
ите а Епсусюре а, ТВе \опй9- 
ВооК Ицегасиуе Епсусюред1а. 

Два продукта — энциклопедия 
Комптона и М!сгозой Епсапа — уже 
описывались в журнале (см. статью 
Алексея Федорова “Что бывает на 
Ср”, КомпьютерПресс №4?95), по- 
этому останавливаться на нихя не 
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Общеобразовательные продукты. 


буду. Отмечу только, что одной из 
наиболее распространенных явля- 
ется энциклопедия Комптона, бу- 
мажная версия которой занимает 
26 томов. Продано около 2 миллио- 
нов компакт-дисков С ЭТОЙ ЭНЦИК- 
лопедией. М!сгозой Епсаца, не пре- 
тендуя на полноту информации, 
скорее всего самая простая в ис- 
пользовании энциклопедия. Интер- 
фейс ее краток, логичен и нелишен 
красочности. Разработкой про- 
граммных продуктов для домашне- 
го применения в М1сго$ой занима- 
ется специальный отдел М1!сго$ой 
Ноште. 

В таблице представлены харак- 
теристики некоторых энциклопе- 


дий (три первых колонки мы взя- 
ли из статьи Алексея Федорова). 
Одной из самых первых энцик- 
лопедий, появившихся на ком- 
пьютерном рынке, была Тве №е\ 
СтоНег Миите1а Епсус1юре41а 
(СМЕ), считающаяся одним из 
лучших программных продуктов 
этого класса. В свое время (а воз- 
раст этой энциклопедии уже три 
года, что для программных про- 
дуктов вообще срок немалый) та- 
кие журналы, как Масу’о!4, Ате!- 
сап $споо1 Воага ]оцгпа|1, давали 
этой программе самые высокие 
оценки за качество, информатив- 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ность, удобство и простоту в ра- 
боте. 

СМЕ содержит полностью 21 
том стгопег Американской Акаде- 
мической Энциклопедии — а это 
53 тысячи статей, объем которых 
варьируется от нескольких абза- 
цев до 10 страниц (рис. 1). СМЕ не 
зря называется мультимедийной — 
в дополнение к статьям имеются 


те 


1993 Ареия СРО АН ИОСа НН, 


"Вез: Мийтефа СО ВОМ Те” 


Рис. 1 
фотографии, репродукции картин, 
изображения растений, животных, 
предметов, различные карты (в 
том числе и “живые” — в которых 
применяется анимация), звуковое 
сопровождение, а также сюжеты 
видео. Звуковое сопровождение 
этой энциклопедии отличается 
очень большим разнообразием: 
можно послушать отрывки из му- 
зыкальных произведений, голоса 
животных, даже речи политиче- 
ских деятелей. Общая направлен- 
НОСТЬ ЭТОЙ эНнЦИКЛОПедии вСе-Таки 
показалась мне несколько конъ- 
юнктурной. Я видел издание СМЕ 
1995 года, и меня поразило, мож- 
но сказать, бережное отношение 
этой энциклопедии к русской 
культуре: статьи о России были на- 
полнены смыслом и симпатией, а 
фотографии отличались проду- 
манным выбором персонажей 
(знаменитые выступления Ленина 
и Хрущева). Очаровала меня тогда 
мультимедийная карта, которая 
сделана как ОшскТите-фильм и 
показывает изменение границ 


Российской империи на протяже- 
нии всего времени ее существова- 
ния. Каково же было мое удивле- 
ние, когда, посмотрев новую вер- 
сию СМЕ издания 1994 года, я не 
обнаружил там большой части ма- 

териала по России! В том числе и 

полюбившейся мультимедийной 

карты. Стало очевидно, что амери- 
канские издательства занимаются 

исключительно конъюнктурой и 

не в состоянии объективно ото- 

бражать реальные события исто- 
рии. В этом, кажется, их уже кто-то 
обвинял до меня. 

Устройство энциклопедии про- 
сто до необычайности. Мы имеем 
возможность получить информа- 
цию по любой теме: о деятелях 
культуры, произведениях искусств, 
предметах, животных, компьюте- 
рах и молекулах — словом, о чем 
угодно. После того как вы инстал- 
лировали энциклопедию на свой 
жесткий диск, вы видите на экране 
двенадцать тематических разделов, 
по которым возможен поиск инте- 
ресующей вас информации. Разде- 
лы эти таковы: 

- общий алфавитный список всех 
55 000 тысяч статей. Здесь есть воз- 
можность перемещаться по стать- 
ям, набирая в дополнительной 
строке поиска нужное слово; 

- статьи по дисциплинам. Здесь 
они расположены в виде тема- 
тического дерева: “Искусство”, 
“География”, “История”, “Нау- 
ка”, “Общество”, “Технологии”. 
Каждая из тем в свою очередь 
подразделяется на все более и 
более подробные разделы; 

- хронологическая таблица всех 
фактов и событий, отмеченных 
в энциклопедии, — от самых 
незапамятных времен до по- 
следних лет. Из этой таблицы 
мы можем выбрать определен- 
ный период и дальше уже рабо- 
тать только с ним; 

свод всех карт, помещенных в 

энциклопедии, разделенный 

по частям света, а также топо- 
графические карты и карты 
мира; 

звуки: голоса животных, птиц, 

музыкальных инструментов, 


КОМПЬЮТЕР 
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отрывки из музыкальных произ- 
ведений и записи знаменитых ре- 
чей политических деятелей; 
мультимедиа-карты — самая впе- 
чатляющая часть СМЕ: выполнен- 
ные по технологии ОщшскКТите, 
карты позволяют наблюдать рост 
и распад государств, следить за хо- 
дом крупных военных операций. 
Сопровождается это голосом за 
кадром и возникающими по ходу 
дела иллюстрациями и пояснения- 
ми. Карты разбиты на несколько 
тем: “Ранняя история Америки”, 
“Исследования и завоевания”, 
“Идеи и верования”, “Доисториче- 
ские и древние народы”, “Дороги 
и другие пути сообщения”, “Совре- 
менные войны и конфликты”; 
иллюстрации: их в СМЕ не очень 
много — всего лишь порядка 3000. 
Они разбиты на двенадцать раз- 
делов; 

пять “Исследовательских разде- 
лов” ( КпоУ\еае Ехр!огег) — ви- 
деолекций, рассказывающих о 
деятелях культуры, о путешестви- 
ях и войнах, об истории крупных 
государств, например США 
(рис. 2); 

видео и анимация: самые живые и 
интересные разделы энциклопе- 
ии; 


Рис. 2 
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- подсказка: в любой момент мы 
можем обратиться к программе за 
помощью и получить ее, хотя в 
этом редко возникает необходи- 
мость — так понятно и просто 
устроена СМЕ. 

В зависимости от того, что мы 
ищем, мы можем использовать 
один из представленных разделов. 
Помимо всего, в СМЕ имеется спи- 
сок значимых слов с указанием ко- 
личества статей, в которых это сло- 
во упоминается. Выбрав нужное 
слово, мы переходим к спи- 
ску статей, организованно- 
му либо по количеству упо- 
минаний слова в статьях, 
либо по алфавиту. 

Если СМЕ — безусловный 
лидер по количеству статей, 
то пальма первенства по 
поиску информации при- 
надлежит энциклопедии 
УопПаВоок Ицегасиуе Епсу- 
соре( йа (рис. 5). Эта энцик- 
лопедия содержит ровно в 
два раза меньше разделов, 
чем СМЕ, но от этого ее со- 
держательная часть ни- 
сколько не страдает. \/оп9- 
ВооК Ицегасйуе Епсусоре- 
Ча делали англичане, по- 
этому она получилась не- 
сколько сухой — нет, на- 
пример, таких интересных 
разделов, как Кпо\Леаее Ех- 
рюгег. Зато все в этой про- 
грамме посвящено именно 
информации, и здесь созда- 
тели постарались на сла- 
ву — полный толковый сло- 
варь, большое число пере- 
крестных ссылок... Кроме 
того, общее число иллюст- 
раций приближается к 5000, 
а это почти в два раза боль- 
ше, чем в СМЕ. Разделы в эн- 
циклопедии следующие: 
“Поиск”, “Атлас”, “Шкала 
времени”, “Дерево информации”, 
“Галерея”, “Тур”. Все эти разделы, за 
исключением “Тура”, хорошо из- 
вестны по другим энциклопедиям, 
даже “Шкала времени”, в которой 
есть возможность отбирать инфор- 
мацию, относящуюся только к за- 
данному конкретному периоду. По- 
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иск сделан очень удобно — в этой 
энциклопедии практически невоз- 
можно запутаться. Кроме стандарт- 
ного поиска и поиска по статьям, 
есть возможность объединять клю- 
чевые слова в группы. Например, 
если ввести следующую последова- 
тельность: “ЕЕ апа У\Уотап апа 
бепагог”, энциклопедия быстро 
найдет вам, кто был первой женщи- 
ной-сенатором в Соединенных 
Штатах: Ребекка Л. Фелтон, 1922 


год, от штата Джорджия. Дух проти- 


Рис. 5 
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Рис. 4 


воречия заставил меня посмотреть 
“первого мужчину-космонавта”. 
Для этого я набрал следующую фра- 
зу “Еизгапа Мап ап Созтопачиг’. И 
им действительно оказался Гага- 
рин! Энциклопедия даже проде- 
монстрировала фотографию Юрия 
Алексеевича (рис. 4). Интересным 
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нововведением в Х/оШаВоок шЕ@!- 
таноп Етаег является раздел “Тур”, 
которым очень удобно пользовать- 
ся, например, на лекциях или пре- 
зентациях — энциклопедия входит 
вавтоматический режим и показы- 
вает информацию в виде слайдов 
с интервалом в несколько секунд — 
прекрасная возможность занять 
аудиторию. 

Все перечисленные выше энцик- 
лопедии, с их достоинствами и 
недостатками, безусловно, являют- 
ся собранием абсолютно 
бесценной информации. 
Ее можно использовать 
по-разному: в исследова- 
тельских целях, на уроках 
английского языка, или 
действительно для того, 
чтобы заменить несколь- 
ко десятков томов бумаж- 
ных энциклопедий. Од- 
нако есть энциклопедии 
и другого рода. Инфор- 
мация, собранная в них, 
относится к определен- 
ным областям знания. 
Эти электронные энцик- 
лопедии менее консерва- 
тивны — поскольку не 
имеют серьезных бумаж- 
ных аналогов; они разра- 
батываются сразу для 
электронного варианта и 
обладают существенно 
большей интерактивно- 
стью, чем энциклопедии, 
перечисленные выше. Их 
потенциальные потреби- 
тели — в основном поль- 
зователи домашних ком- 
пьютеров, хотя эти про- 
граммы можно использо- 
вать и в школах. Темати- 
ка таких энциклопедий 
самая разнообразная: от 
спортивных достижений 
американских бейсболи- 
стов (что, наверное, неинтересно 
российскому пользователю) до му- 
зыкальных инструментов. Все они 
отражают веяния времени и остро 
реагируют на спрос — в основном 
западного рынка (поскольку наш 
рынок — это пока не рынок вооб- 
ще). Например, после выхода зна- 
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менитого фильма “Парк Юр- 
ского Периода”, в котором не- 
малое внимание было уделено 
проблеме поведения динозав- 
ров, на рынке появились сразу 
два продукта, развивающих эту 
тематику. Так как фирмы, вы- 
пускающие эти продукты, 
очень известны (М1сгоз$оЁ и 
Сто|Цег), то я расскажу об этих 
продуктах. 

М!сго5ой П1позаиги$ создан 
отделением М!сго$ой, зани- 
мающимся разработкой про- 
граммных продуктов для до- - "м й 
машнего применения (рис. 5). 2 ТИМО ВЕ з 
Интерфейс и оформление про- ‹ 

и азы Ра а иоый ны о ноет ии 
тию. Звучит приглушенная му- вая ча опе о! елащей тевьсанав 
зыка, и на экране возникает 

список разделов, состоящий из 
“Атласа”, “Семейства”, “Шкалы 
времени”, “Индекса”, “Видео”,  зоиеиаяесь 
“Тура”. Дальнейшие действия 
хорошо знакомы, если вы име- 
ли дело хотя бы с одной энцик- 
лопедической программой. 
Около 1000 изображений все- 
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возможных рептилий вы смо- 
жете увидеть в путешествии по 
древнему миру. Каждое изо- 
бражение можно посмотреть и 
в составе “Галереи” (тогда воз- 
никает простое изображение 
без контекста и возможности 
получить подсказку), и в соста- 
ве “Семейства” (тогда инфор- 
мация, сопутствующая картин- 
ке с рептилией, будет наиболее 
полной). Всего в М!сгозой 
Пупо5аиги$ около 1000 статей, 
куда входят и всплывающие 
подсказки, не очень содержа- 
тельные, но забавные и инте- 
ресные. Можно найти и вни- 
мательно рассмотреть знако- 
мых по “Парку Юрского пе- 
риода” Велосирептора и Тиряа- 
нозауруса рекса (рис. 6). Под- 
сказка в этом случае сообщит, 
что Велосирептор, к примеру, 
имеет сильные передние ко- 
нечности и может ими нано- 
сить удары. К сожалению, со- 
провождающие тексты нельзя 
скопировать, как это преду- 
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смотрено в некоторых других эн- 
циклопедиях. Тексты описания 
древних тварей составлены не 
очень подробно, но скорее всего 
создатели этой энциклопедии и не 
задавались такой целью. Красоч- 
ность и звуковое сопровожде- 
ние — вот основная цен- 
ность этой программы 
(рис. 7). Чтобы вы не запу- 
тались в произношении 
названий динозавров (на- 
пример, Раши 27Кузаиги$), 
в энциклопедии преду- 
смотрена возможность 
озвучивания таких слов, и 
это вместе с тем, что на 
протяжении практически 
всего вашего турне по 
древнему миру вас будет 
сопровождать таинствен- 
ная музыка. Остальные 
разделы аналогичны 
встречающимся в других энцикло- 
педиях, поэтому не будем их под- 
робно описывать. 


Создатели Сгопег Ргеб1$топа по- 
дошли к воссозданию модели про- 
шлого с другой стороны. Не заост- 
ряя особого внимания на динозав- 
рах, они решили продемонстриро- 
вать полную картину древнего 
мира и основной упор сделать на 
доступность информации 
(рис. 8). В отдельный файл 
для дальнейшей работы 
можно сохранить не толь- 
ко тексты, но и изображе- 
ния. Общий интерфейс 
энциклопедии содержит в 
себе ряд интересных раз- 
делов (помимо тех, кото- 
рые встречаются обычно). 
СтоЦег Мизеит сразу даст 
вам возможность окунуть- 
ся в мир видео — в этом 
разделе представлено 
множество познаватель- 
ных историй, которыми 
изобилует археология. 


Число статей _________| 1000 (со всплывающими меню)|____50 — _ 
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Вам расскажут о том, как исследо- 
ватели узнали о скорости передви- 
жения древних рептилий, как вос- 
создавали облик ящеров по скеле- 
там и многое-многое другое. Раз- 
дел “Шкала времени”, кроме обыч- 
ных возможностей, позволит вам 


Рис. 7 


посмотреть на процесс изменения 
очертаний континентов и, в соот- 
ветствии с ним, процесс вымира- 


ния динозавров. Единственный не- 
достаток энциклопедии, на мой 
взгляд, — это раздел “Классифика- 
ций”, который, хотя и позволяет ис- 
кать древних обитателей планеты 
по древовидной структуре, но де- 
лает это очень ненаглядно и скорее 
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создает путаницу, чем помогает ре- 
ально найти что-либо. 

Сравнивая Стойег Ргер1зтойа с 
М!сгозой Птозаиги$, можно ска- 
зать, что для работы в учебных за- 
ведениях больше подходит РгеВв15- 
{опа — из-за полноты описаний, 
большего количества ви- 
деофрагментов (их около 
50) и их содержательности. 
М1сгозой ОПтозаиги$ внеш- 
не более привлекательна, и 
ее рынок — это домашнее 
применение. 

Как же обстоит дело с 
нашими, отечественными 
разработками? Да, в по- 
следнее время в России 
стали появляться и собст- 
венные разработки энцик- 
лопедий. Прежде всего это 
СО-КОМ-энциклопедии 
Маг1$ МшШите а — помимо 
знаменитого Кеа5 ми фирмой вы- 
пускается многотомная энцикло- 
педия боевых самолетов Х/агр!апез, 
вышла “биомеханическая” энцик- 
лопедия Но\ Апипа[5 Моуе (о них 
планируется отдельная статья). 
Однако, как и Кеа5 Ши, они разра- 
ботаны с ориентацией на западный 
рынок, разговаривают только по- 
английски и в Россию попадают “на 
общих основаниях” из-за грани- 
цы — так же как Сгойег или Епсаг- 
Га. Мы же расскажем о двух новых 
продуктах на русском языке, рас- 
крывающих тему русской культуры 
и истории. Их трудно сопоставлять 
и по объему содержащейся инфор- 
мации, и по подходам к 
раскрытию темы — но 
можно попытаться оце- 
нить хотя бы количество 
представленных статей и 
качество изображений. 

Первая энциклопедия 
называется “В мире русско- 
го портрета”. Создатели ее, 
центр Ех МшитесдЛа, счита- 
ют, что программный про- 
дукт “В мире русского 
портрета” может быть ин- 
тересен широкому кругу 
именно российских поль- 
зователей. Он содержит” 
200 портретов, написан- 
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ных русскими художниками в пе- 
риод с конца ХУП и до начала ХХ 
века, а также 200 статей, в которых 
приведены биографии художни- 
ков, рассказано об изображенных 
на портретах людях, исторических 
персонажах и т.д. По существу, это 
мини-энциклопедия, больше похо- 
жая на уютный художественный 
альбом. Работа с энциклопедией 
проста и не требует каких-либо 
специальных знаний (например, 
английского языка). Разделы эн- 
циклопедии таковы: “Художествен- 
ный альбом” (200 портретов с опи- 
санием, расположенных в хроно- 
логическом порядке), “Историче- 
ские персонажи”, “Термины и оп- 
ределения” (что-то наподобие сло- 
варя), “Биографии художников”, 
“Исторические события”, “Музеи и 
организации”, “Слайд-шоу”, “Поиск 
по слову”. Уже из названий разде- 
лов видно, что основные принци- 
пы построения электронных эн- 
циклопедий здесь соблюдены. В 
настоящее время продукт распро- 
страняется на дискетах; авторы 
обещают с выпуском “Русского 
портрета” на компакт-диске суще- 
ственно расширить ряд представ- 
ленных в энциклопедии статей и 
изображений. Качество изображе- 
ний здесь достигается за счет об- 
работки сканированных изображе- 
ний Ааоре Рпого$Пор, что если и не 
дотягивает до качества изображе- 


ний, полученных со слайдов, то по 
крайней мере приближается к 
нему. 


Число статей 


Число видеофрагментов 


Другой энциклопедический 
продукт, увидевший свет в сентяб- 
ре этого года, — “Троя СО $@еста”. 
Под таким загадочным названием 
скрывается вполне зрелая совме- 
стная работа редакции журнала 
“Троя” и детского клуба “Компью- 
тер”. “Троя СО” — историческая 
энциклопедия, содержащая сле- 
дующие тематические разделы: 
“Отечественная война 1812 года”, 
“Табель о рангах”, “Русско-турец- 
кая война 1877-1878 годов”, “Ге- 
неалогические таблицы Рюрико- 
вичей”, “Словарь русской исто- 
рии”, “Монастыри Москвы”. Пусть 
вас не пугают названия тем — эн- 
циклопедия содержит интересней- 
шие, порою просто уникальные 
материалы (к примеру, изображе- 
ние манускрипта самого Наполе- 
она не найдешь и в настоящей эн- 
циклопедии!). Энциклопедия 
“Троя СО з@еста” — в отличие от 
“Русского портрета” — имеет мно- 
гооконный интерфейс, содержит 


ский | Троя СО 


заесфа 


Русский 
портрет 


м 
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большее количество статей и ил- 
люстративного материала и ряд 
интересных новшеств. 

Плавающий пульт 
“Управление” будет со- 
провождать вас на про- 
тяжении всей вашей 
работы с энциклопеди- 
ей. Пульт этот позволя- 
ет не только возвра- 
щаться назад в вашем 
поиске, пользоваться списком ста- 
тей и иллюстраций, относящихся 
к данному активному окну, но и ус- 
танавливать закладки для после- 
дующего возвращения к найден- 
ной интересной информации. За- 
кладки сохраняются даже при за- 
вершении работы с энциклопеди- 
ей. Кроме того, чтобы вы не запу- 
тались, пульт “Управление” всегда 
отображает небольшое пояснение 
к данному активному окну. 

“Троя СР з@ес{а” поставляется 
на компакт-диске. Кстати, на этом 
же компакт-диске вы сможете по- 
смотреть демо-версию “В мире рус- 
ского портрета” и некоторые дру- 
гие демонстрации. Оба продукта 
очень интересны и красочны. Ясно 
уже сейчас, что наши разработки 
вполне могут тягаться с западными 
программными продуктами. И, кто 
знает, может, вскоре мы увидим в 
магазине мультимедийный вариант 
Большой Российской Энциклопе- 
дии? ий 


АО "Квест Н.К.". & (095) 264-5863, 269-215Ц. 
Е-пзай: и)ю@аие$1.1175К.5И. 


Наши розничные цены: 
+ сетевые карты Сотрех (ВМС - $31, ВМСЛР - $35) 
+ сетевые карты СМе{ (ВМС/ТР - $33) 
® репитеры (2-ром - $174, 4-роц - $269, 8-роп - $399) 
® ТР-хабы (8-роц - $136, 12-рокм - $199, 16-роп - $259) 
+ любые версии Ме\Маге (505$ег - $555, 1005$ег - $1149, ...) 
+ серверы и компьютеры Немев-РаскКага 
| * источники бесперебойного питания АРС, Тирр ве 
Скидки дилерам и просто постоянным клиентам! 


Моуе| Ме&могкта РайЙпег предлагает только 
сертифицированное МоуейЙ оборудование. ,... 
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под Тиаои»х$ 95. 


Камилл Ахметов 


Управление объектами 


Для выполнения большинства операций с объектами 
можно воспользоваться меню окна текущей папки или 
Проводника, контекстным меню объекта (вызывае- 
мым щелчком правой кнопки мыши по объекту), а так- 
же перетаскиванием объекта мышью. 


Создание новой папки 


Создать новую папку можно при помощи команды меню 
окна папки ЕЦе]Ме\мЕо!аег (Файл|Создать Папка) или 
команды контекстного меню папки МемЕо!аег (Создать 
Папка). Новая папка получает имя № | 
Еоег (Новая папка), поверх которого 
сразу можно ввести новое имя (рис. 1). Мам РоЧег 
Команда создания новой папки дос- ат 
тупна только в тех папках, которые со- 
ответствуют обычным дисковым каталогам. Папки Му 
Сотршег, Кесуе Вт и иже с ними «не считаются». 


Переименование объектов 


Для переименования объекта следует, выделив его, 
выбрать меню окна папки или Проводника 
Е|еКепате — ФайлПереименовать (то же, что пункт 
контекстного меню выделенных объектов Кепате — 
Переименовать или щелчок мышью по подписи вы- 
деленного объекта). После этого мож- 
но просто редактировать подпись | 
(рис. 2). Переименовывать сразу не- К.Ахметов. 
сколько объектов нельзя. Зеяе 
Не забывайте о том, что длина имени 
объекта УЛп4о\$ 95 может составлять 
255 символов. Шутят, что, дав документу развернутое имя, 
в сам документ порой можно уже ничего и не писать. 
Функции создания новых папок и переименования 
объектов встроены в стандартные диалоговые окна 


Рис. 2 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №№9,10'95 


В очередном занятии «Курса молодого бойца» читатели познакомятся 
с основными способами управления объектами и подготовки документов 


Занятие третье (22) 


ЕЯ Восотегй - Мо Ра 


Рис. 3 


программ УЛп4о\з 95. Например, при помощи диало- 
гового окна открывания документа программы У\/ога- 
Ра можно не только выбрать документ, но и создать 
новый документ или новую папку, переименовать до- 
кумент и выполнить другие действия (рис. 5). 

Заметим, что пользоваться всеми преимуществами 
длинных имен файлов под УЛп4о\$ 95 можно толь- 
ко с новыми программными продуктами, созданны- 
ми с учетом требований этой системы, такими как 
\У’ога 7.0 и Ехсе! 7.0. Старые программы считывают 
только короткие имена файлов и каталогов и не мо- 
гут пользоваться всей иерархией объектов оболочки 
У/пао\$ 95 — их возможности заканчиваются на 
уровне дисководов. Это не значит, что при помощи 
\’ога 6.0 нельзя считать файл с именем «0108 
Шепате.4ос» — но он будет считан как 
ГОМСЕА71.РОС. При обновлении этого файла под 
УЛпао\г$ 95 с его длинным именем ничего не случится. 

Работать с длинными именами файлов при помо- 
щи старых программ, таких как \/ога 6.0, конечно, 
нельзя — по крайней мере, пользуясь стандартными 
средствами УЛп4оу\у$ 95. Такую возможность, однако, 
предоставляет, например, программа М№огоп Ма\!еа- 
{ог для УЛпао\$ 95 фирмы 5утагцес, в которую вхо- 
дит средство Мопоп Топз Е|Це Мате$, позволяющее 
создавать файлы с длинными именами при помощи 
старых У\У/ш4о\5-приложений. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
НОЯБРЬ 1995 


Выделение объектов 


Прежде чем начать выполнение любой операции 
над объектом, необходимо выделить этот объект. 
Чтобы выделить одиночный объект, достаточно 
щелкнуть по нему мышью или подвести к нему кур- 
сор клавишами управления. Если необходимо вы- 
делить группу объектов, расположенных по сосед- 
ству в окне папки или Проводника, следует либо 
«пройти» по ним курсором, удерживая клавишу 
$, либо «обвести» их указателем мыши (будет 
видна пунктирная рамка). Для выделения объектов 
вразброс следует удерживать клавишу Си1. При 
попытке повторного выделения объекта выделение 
снимается (рис. 4). 
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Рис. 4 


Если щелкнуть мышью в произвольном месте пап- 
ки, не удерживая Си, выделение будет снято со всех 
объектов. Чтобы инвертировать выделение (снять 
выделение со всех выделенных объектов в текущей 
папке и выделить те, которые не были выделены), дос- 
таточно выбрать команду меню окна папки или Про- 
водника Еай[туеги $еесноп (Правка|Обратить выде- 
ление). Для выделения всех объектов текущей папки 
достаточно нажать клавиши СИ+А, это все равно, что 
выбрать команду меню ЕЯ 5е]ес! АП — ПравкаВыде- 
лить все. 


Копирование объектов 


Существует несколько способов копирования выде- 

ленных объектов в другую папку. 

. Выбрать меню окна папки или Проводника 
Еа Сору — ПравкаКопировать (либо пункт контек- 
стного меню выделенных объектов Сору — Копиро- 
вать, либо нажать СИ1+С, либо кнопку инструмен- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


тальной панели [6ь] После этого перейти в целевую 
папку и выбрать меню Еа Рае (Рае в контекст- 
ном меню, СИЧУ, кнопка а). Пока выполняется ко- 
пирование, оболочка отображает индикатор выпол- 
нения операции (рис. 5). 


Рис. 5 


® Перетащить выделенные объекты в окно целево- 
го каталога, удерживая правую кнопку мыши. Мож- 
но подтащить их к кнопке целевого каталога на па- 
нели задач и дождаться, пока откроется его окно. 
Отпустив кнопку 
мыши, выбрать из 
появившегося меню 
(рис. 6) команду Сору 
Неге (Копировать). 

® Удерживая Си, пере- 
тащить выделенные 
объекты в окно (или 
подтащить к кнопке) 
целевого каталога ле- 
вой кнопкой мыши. 

® Если исходная и целевая папки находятся на разных 
дисках, можно перетаскивать объекты левой кноп- 
кой мыши (не удерживая СИ). 

Иногда пользователи вместо документов копируют 
на дискету ярлыки к ним. Будьте внимательны — если 
вы копируете ярлыки, то скопированы будут именно 
ярлыки, а не родительские объекты. 


Сори Н ЕГЕ 


Рис. 6 


Перенос объектов 


. Выбрать меню окна папки или Проводника 
ЕЗИ|СиЕ — Правка|[Вырезать (то же, что пункт кон- 
текстного меню выделенных объектов Си( — Выре- 
зать, нажатие СИ+Х или кнопки инструментальной 
панели /у|). После этого перейти в целевую папку и 
выбрать меню ЕЯ Разе (Разте в контекстном меню, 
СИМУ, кнопка [@]). 

Перетащить выделенные объекты в окно целевого 
каталога, удерживая правую кнопку мыши. Мож- 
но подтащить их к кнопке целевого каталога на 
панели задач и дождаться, пока откроется его 
окно. Отпустив кнопку мыши, выбрать из появив- 
шегося меню (рис. 6) команду Моуе Нетге (Пере- 
местить). 


° Удерживая 5ВШ, перетащить выделенные объекты в 
окно (или подтащить к кнопке) целевого каталога 
левой кнопкой мыши. 

® Если исходная и целевая папки находятся на одном 
диске, можно перетаскивать объекты левой кнопкой 
мыши (не удерживая 50. 


Удаление объектов 


. Выбрать меню окна папки или Проводника 
ЕЦереее — ФайлУдалить (то же, что пункт контек- 
стного меню выделенных объектов Реаете — Уда- 
лить, нажатие Ое! или кнопки инструментальной 
панели [Х|). Подтвердить операцию удаления в поя- 
вившемся диалоговом окне (рис. 7). 


СопНт Мшр!е Ее Веще 


Рис. 7 


® Перетащить выделенные объекты в Весусе Вш (или 
в папку \КЕСУСГЕО), удерживая правую кнопку 
мыши. Отпустив кнопку мыши, выбрать из появив- 
шегося меню (рис. 8) 
команду Моуе Неге (Пе- 
реместить). 

» Перетащить выделен- 
ные объекты в Кесу‹е 
В (или в папку \ВЕСУ- 
СТЕР) левой кнопкой 
мыши. 

Если вы удалили таким образом файлы с жесткого 
диска, то содержимое Кесуе Вш по-прежнему зани- 
мает дисковое пространство — зато их можно вернуть. 
Для того чтобы удалить файлы безвозвратно, следует 
дать команду меню окна ВКесуе Вт или Проводника 
ЕНеЕтриу Кесуе Вт (ФайлОчистить корзину) или 
контекстного меню Ептриу Кесуе Вш (Очистить кор- 
зину). Файлы с дискет удаляются раз и навсегда. 


Рис. 8 


Создание ярлыков объектов 


° Выполнить команду меню окна папки или Провод- 
ника Е!еМем5ВогсиЕ — Файл|[СоздатыЯрлык (или 
контекстного меню М№е\”5Вогси! — СоздатыЯрлык). 
Загрузится мастер создания ярлыка (рис. 9), который 
позволяет найти требуемый объект, отредактировать 
командную строку и дать новому ярлыку подходя- 
щее имя. Этот способ не позволяет создавать ярлы- 
ки папок. 


134 ВИ 


ЗАНЯТИЕ ТРЕТЬЕ (22) 
НОЯБРЬ 1995 


Рис. 9 


» Скопировать объект при помощи меню окна папки 
или Проводника Е4 Сору — ПравкаКопировать (или 
команды контекстного меню выделенных объектов 
Сору — Копировать, нажатия СИи+С или кнопки ин- 
струментальной панели [в]). Перейдя в целевую пап- 
ку, выбрать меню окна папки или Проводника 
ЕаРазе 5Вогсиг — Правка|Вставить ярлык (или 
команду контекстного меню Раче 5ВогсиЕ — Вста- 
вить ярлык). 

® Перетащить объект к месту создания ярлыка, удер- 
живая правую кнопку мыши. Из меню, изображен- 
ного на рис. 10, выбрать команду Сгеа(е ЗпогсиЕ Неге 
(Создать ярлык). 

» Перетащить объ- 
ект к месту создания 
ярлыка левой кноп- 
кой мыши, удерживая 
С-В. 
® Создать ярлык «не- 

прикосновенных» 
объектов (вроде Му 
Сотришег и Кесуе Вт), которые нельзя переносить 
и копировать, можно обычным перетаскиванием 
объекта левой кнопкой мыши. 


Стеа!е СВоцси{$] Неге_ 


Рис. 10 


Отмена операций 


Операции, совершенные с объектами средствами 
оболочки Ехрогег, можно отменять. Для этого слу- 
жит команда меню папки или Проводника 
ЕЯ Опао — ПравкаОтменить (или команда контек- 
стного меню Цпао — Отменить, или значок панели 
инструментов {2}. 

Для того чтобы отменить операцию удаления оп- 
ределенных объектов, проще всего выделить эти объ- 
екты в папке Кесусе Вш или \КЕСУСГЕР и выбрать 
команду меню папки или Проводника ЕЦ|еВезтоге 
(Файл|Восстановить) или команду Кезтоге (Восстано- 
вить) контекстного меню. 


ВАШЕЙ АРМИИ НУЖЕН 
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ОТКАЗОУСТОЙЧИВЫЕ СЕРВЕРЫ 


® Зеркальные диски, Но! р!ид диски, дисковые массивы ВАШ 0, 1, 5. 

® Два источника питания с безынерционным автоматическим переключением. 

® Широкие возможности модернизации (установка 2-х СРИ, 2-х материнских плат ит. д.). 
® Возможность реализации в одном корпусе двух независимых серверов. 

® 300-часовое тестирование под ОС № уе! МейМ\аге и \Ипдом$ МТЗ.51. 


® Сертифицированы под ОС \МИпдом$ МТЗ.51. 
® Сертификат безопасности Госстандарта России. 


® 3-летняя гарантия. 
® Сервисная поддержка по всей России. 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ТОРГОВЫЙ ЦЕНТР: 
127273, Москва, ул.Декабристов, 38, корп.1. (Работает с 9.00 до 19.00, в 
субботу с 10.00 до 18.00). Тел.: (095) 403-9003 (3 линии), 403-9950 (3 линии), 
факс: (095) 903-6830. 


Санкт-Петербург (812) 167-1430. Екатеринбург (3432) 44-9520. 
Ростов-на-Дону (8632) 52-4813. Нижний Новгород (8312) 44-3517, 44-1622. 


Хабаровск (4212) 21-8549, 22-0675. Новосибирск (3832) 66-8058, 66-6378. 


пе! ше и Репним Ргосеззог — зарегистрированные товарные знаки 1 Согрогайоп. 
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Работа с документами 


Загрузка документа 


Для того чтобы УЛп4о%\з$ 95 узнавала файл данных как 
документ определенного приложения, он должен быть 
зарегистрирован. Регистрация документов приложе- 
ний осуществляется в \/ш4о\$ 95, как и встарь, по 
трехсимвольному расширению файла. 

Многие программы автоматически выполняют ре- 
гистрацию расширения документов при установке. 
Если расширение не зарегистрировано, при попытке 
открыть файл оболочка выведет панель диалога Ореп 
Уи — Приложение (рис. 11) для выбора программы, 
которая будет открывать файлы с данным расшире- 
нием. Если в предлагаемом списке нет необходимо- 
го приложения, его можно найти на диске, нажав кноп- 
ку ОШег (Другая). 
Чтобы всегда ис- 
пользовать  вы- 
бранную програм- 
му для открывания 
файлов этого ти- 
па, следует устано- 
вить флажок А!|- 
уауз изе 11$ рго- 
стат {10 ореп 111$ 
Ше (Всегда ис- 
пользовать вы- 
бранную програм- 
му). 

Если вы загру- 
зили документ из они 
окна папки, его ее 
имя автоматически появится в списке команд пунк- 
та Роситеп( (Документы) главного меню оболоч- 
ки (рис. 12). После этого вам 
больше не придется пробирать- 
ся к этому документу через ие- 
рархию папок — его можно бу- 
дет загружать при помощи меню 
Роситепи5. я 


С\МЕЕК._ 


Статья для РС 


Команда Кип 
(Выполнить) по- 
зволяет загру- 
жать не только 
приложения, но 
и документы. На- 
пример, если 
файлы с расши- 


Рис. 12 
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рением ШОС связаны с исполняемым 
УЛМУ/ОКО.ЕХЕ, по команде 


файлом 


РОСИОМЕМТООС 


будет загружен текстовый процессор Х/ога с файлом 
РОСОМЕМТООС. 


Создание документа 


В меню окна папки или Проводника ЕЙе|Мех,, а также 
в пункте контекстного меню Меу есть возможности 
создания не только 
папки и ярлыка, нои 
документа (рис. 13). 
Если на компьютере 
установлены только 
стандартные про- 
граммы У\Люао\$ 95, 
то можно создать в текущей 
папке документы типа «звук», 
«точечный рисунок ВМР», «тек- 
стовый документ» и «порт- 
фель». Как только команда бу- 
дет выполнена, в папке появится новый значок с име- 
нем вроде «Ме\у Тех! Роситепхь. 

Если установлены шаблоны документов, поставляе- 
мыес УЛпао\з 95, то в зависимости от наличия соот- 
ветствующего программного обеспечения для \У/п- 
Чо\$, установленного на компьютере, описанным 
способом можно создавать документы текстовых про- 
цессоров М1сгозой \/ога 6.0, Мисгозой Х/ога 2.0, Моуей 
\У/огаРе!Еесе, Гогл$ Ат! Рго, электронных таблиц Мсго- 
50й Ехсе! 5.0, Мисгозой Ехсе! 4.0, Моуе! Оцайго Рго, Го- 
(15 1-2-5, систем презентационной графики М!сго$ой 
Ро\зуегРо\{ и МоуеЦ Ргезепганопз. Другие паке- 
ты, такие как М!сго5ой ОЁйсе для УЛюаоу\$ 95, до- 
полняют меню №еу/ возможностями создания до- 
кументов по собственным шаблонам. 


Рис. 13 


Использование буфера обмена 


Любая программа \/ш@4о\5з, предназначенная 
для редактирования каких-либо данных, долж- 
на уметь копировать информацию в СИрБоагА — 
буфер обмена. Из буфера обмена данные могут 
быть вставлены в любое приложение, имеющее 
средства редактирования. Таким образом, информа- 
ция, скопированная в буфер обмена, становится дос- 
тупной для всех прикладных программ. 

Во всех приложениях \/шао\5$ применяются 
стандартные комбинации клавиш для редактирова- 
ния: ЭМИ+Ое! (или СИ1+Х) — для вырезания, С11+1[1$ 
(или СШ+С) — для копирования и 5МИ+11$ (или 
Си1+У) — для вставки информации. По нажатию 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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клавиши Рг5с в буфер обмена попадет графическое 
изображение всего экрана, а по нажатию АЦ+Рг($с — 
текущего окна. 

Не любое приложение У/шао\$ обладает способ- 
ностью работать с информацией разного типа. Вам не 
удастся вставить рисунок в документ Блокнота — это 
приложение может только редактировать текст. В ре- 


Свагацег Мар 
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Рис. 14 


дакторе \/огаРа4 можно работать с текстом и масшта- 
бировать графические изображения, а в Раш! можно 
редактировать только рисунки. 

Буфер обмена используется программой Срагасег 
Мар — Таблица символов (СНАВМАР.ЕХЕ), удобной для 
вставки в документы символов, которых нет на кла- 
виатуре. Программа позволяет выбирать кнопкой 5е- 
1есг любые символы из любого шрифтового набора 
(рис. 14) и копировать их в буфер обмена нажатием 
кнопки Сору. 

С \ХЛп4о\$ 95 поставляется программа СИрБоага 
У1еузтег — Окно буфера обмена (исполняемый файл 
СИРВЕВР.ЕХЕ). Она позволяет просматривать текущее 
содержимое буфера обмена в различных форматах. 


Работа над документами 
с использованием оболочки 


В \шао\$ 95 встроена последняя на сегодняшний 
день реализация метода связывания и встраивания 
объектов (ОБуесЕ 11лпК1по апд ЕтБе491т5) ОТЕ 2.0, 
позволяющая копировать и переносить объекты при 
помощи мыши, создавать ссылки на объекты при по- 
мощи мыши, активировать на месте встроенного объ- 
екта контекст его приложения (редактирование шт- 
расе — по месту). При использовании программ, под- 
держивающих такую черту ОГЕ 2.0, как перенос дан- 
ных между окнами приложений при помощи мыши, 
доступны некоторые возможности интеграции при- 
ложений с рабочим столом. 

Если приложение может служить сервером ОГЕ 2.0, 
то есть способно поставлять данные, то для удаления 
выделенного текста можно перемещать его мышью в 
Кесусе В на рабочий стол (рис. 15). «Следов» удален- 
ного текста в корзине не остается, но операцию можно 
отменить функцией Опао (Отменить) прикладной 
программы. 


КОМПЬЮТЕР 
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Рис. 15 


Кроме того, данные можно перетащить просто на ра- 
бочий стол или в какую-нибудь папку. Если при перетас- 
кивании удерживать СИ, то данные будут перенесены, 
если ЗЫЙ — скопированы. Попадут они в файл типа 
$сгар — фрагмент (рис. 16), ииеющий расширение $Н$. 


". 


Доку\м 
бсгар 'РаОжта 
с докумен... 


ователя нажатие Еиет илн 
тушью на значке файла данных, зареги 
окумент некоторого приложения, а 
папки нар в окнё папки привов 
к ого окна с нужным @му докум 
овала Чи ои$ 95 как операм 
анную в первую очередь на 
о следует. что Система должна 
петь суиественно 
Вехи 1 вы знроии- из окна папки ужё существующий 
документ, то его имя автоматически появится в списке ко- 
манд пункта Побслитег1$ (Документы) главного меню (рис. 


Рис. 16 


При загрузке такого файла откроется окно родитель- 
ского приложения с данными из 5сгар-файла. Пункты 
меню приложения при этом будут слегка модифици- 
рованы для работы с данными из $сгар (рис. 17). Но не 
это является главным преимуществом 5сгар. 


Документ 
Эсгар 'Работа 
с докумен...' 


Работа-с-вокументами? 
Цля неискушенного пользователя нажатие Ег\ет или двойной 1 


Рис. 17 
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ЫХ с ЧИЙ, жи что читая официальные доку 
мКеСЙ,  ПосвяЩенные УЛп40%595, в том числе фирменн | 


Рис. 18 


Данные из 5сгар можно вставлять в редактируе- 
мый документ. Правда, такие фрагменты документов 
популярных, но слегка устаревших \/ога 6.0 и Ех- 
се! 5.0 попадут в документ в виде встроенных объ- 
ектов. При работе с новыми приложениями, учиты- 
вающими последнюю реализацию метода ОТЕ 2.0 
(например, стандартный редактор У/Лшао\%$ 95 
\/огаРаа, программы \ога 7.0 и Ехсе! 7.0), данные 
из эсгар попадают в редактируе- 
мый документ в обычном виде 
(рис. 18). Это очень удобно, по- 
скольку позволяет иметь готовым 
к вставке любое разумное количе- 
ство фрагментов, держа их в бук- 
вальном смысле слова перед гла- 
зами. 


Печать документов 


Любой документ, как и раньше, мож- 
но распечатать при помощи меню 
ЕЦеРипе (ФайлПечать) соответст- 
вующего приложения. Меню папки 
Ригцег$ ЕПебег аз аеЁаи позволяет 
задать принтер по умолчанию. Зна- 
чок документа можно перенести 
прямо на значок требуемого принтера в папке Риптег$ 
или на его ярлык, расположенный где угодно. Будет вы- 
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Рис. 19 


звано приложение, на которое зарегистрирован доку- 
мент, данные будут загружены, и «сама собой» выпол- 
нится команда меню приложения ЕЙеРише (ФайлПе- 
чать). Не надо только перетаскивать документ непо- 
средственно на папку Риштег$ — ничего не выйдет. 
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Драйвером принтера, на который можно «перета- 
щить» значок документа, может быть и драйвер М!сго- 
ой Еах или любой другой факс-программы для \/т- 
4о\/5$, например Репа У/шЕах Рго (принадлежащей 
теперь фирме зуташес). Программа запросит целе- 
вой номер факса и другие необходимые параметры, 
после чего приступит к отправке факсимильного со- 
общения. 


Редакти рование составных документов 


Для того чтобы программы, поддерживающие 
ОТЕ 2.0, например \ога 6.0 и 7.0, Ехсе! 5.0 и 7.0, 
могли обмениваться данными под \/шаом$ 3.х, 
приходилось размещать их раскрытые окна на од- 
ном экране. Оболочка Ехр]огег позволяет не делать 
этого — достаточно 
подтащить данные, 
предназначенные 
для копирования в 
другое приложение, 
к кнопке этого при- 
ложения на панели 
задач — так, как на 
рис. 20 таблица из 
окна Ехсе| перетас- 
кивается в окно 
\/ога. Окно целевого 
приложения автома- 
тически раскроется, 
и можно будет вы- 


_ Север _ 10111000’ 13400000. 
_ Юг 22100000 24050000. 
_ Восток — 13270000’ 15670000. 

`Запад 10800000 215000004 


брать место для Местозой Ехсе! - ЗАТЕЗ 
вставки данных. 
Если при пере- 
таскивании лЛеЕе- 
ВОЙ КНОПКОЙ МЫ- 
ши удерживается 
клавиша УБЕ, 
объект переме- 
щается. Если 
удерживается 
С, объект копи- 
руется. 

Для редактирования внедренного ОГЕ-объекта 
достаточно дважды щелкнуть по нему мышью или, 
выбрав его, нажать Епгег. Если приложение поддер- 
живает ОГЕ 2.0 и объект также является объектом 
ОГЕ 2.0, возможно его редактирование непосредст- 
венно в окне приложения — так называемая актива- 
ция по месту. В противном случае для редактирова- 
ния объекта будет вызвано породившее его прило- 
жение. 


Рис. 20 
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Метод ОТЕ поддерживается многими стандарт- 
ными программами У\У/Лп4о\%$ 95. Программы Ра!шЕ 
(графический редактор), Еах Упежег (программа 
просмотра факсов), Ме а Р]ауег (Универсальный 
проигрыватель), ОБ]есЕ Расказег (Упаковщик объ- 
ектов), зоипа Весогаег (Фонограф) и Х/огаРа4 (тек- 
стовый редактор) могут поставлять ОГЕ-объекты, 
то есть являются ОГЕ-серверами. Ра1Е, Еах У1е\ег, 
Мед1а Р1ауег и \огАаРаа поддерживают метод акти- 
вации по месту. В полном объеме последнюю реа- 
лизацию ОГЕ 2.0 поддерживает из стандартных 
программ \/п\о0$ 95 только текстовый редактор 
\’огаРаа, который позволяет перетаскивать данные 
мышью и принимать ОТЕ 2.0-объекты для создания 
собственных составных документов (служит 
ОТЕ 2.0-клиентом). 

Если объект, внедренный в документ приложения- 
клиента ОГЕ, не является документом какого-либо 
ОТЕ-сервера, то такое внедрение равносильно встав- 
ке документа программы ОБ]ес( РаскКазег. Этот объект 
будет представлен в документе значком приложения, 
для которого он зарегистрирован. Это приложение и 
будет загружаться для его редактирования при попыт- 
ке активации объекта двойным щелчком мыши или 
нажатием Ешег. м 
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Калькулятор. В «научном» режиме позволяет работать 
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СОРТАУЕКЮ.ЕХЕ — СО Р!ауег 


Лазерный проигрыватель. Позволяет проигрывать 
аудиокомпакт-диски при помощи СО-КОМ-дисково- 
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СПРАВОЧНИК ПО ИСПОЛНЯЕМЫМ ФАЙЛАМ \У/МРО\\$ 95 
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редлагаем вашему вниманию раздел справочного приложения к книге 
КАхметова «Ттаои»$ 95 для всех», посвященный исполняемым файлам 


по исполняемым файлам \УИтао\$ 95 


да и вести каталог компакт-дисков и их аннотаций. 
Именно эта программа используется системой для ав- 
томатического проигрывания аудиокомпакт-дисков 
при их вставке. 


СНАЮМАР.ЕХЕ — Спагас!ег Мар 


Ее АЕЕЮо 
О Е В а Вы а ВЯ ЕЕ 


Таблица символов. Позволяет просматривать симво- 
лы шрифтов и помещать их в буфер обмена. 


СИРВЕЮО.ЕХЕ — СИрБоага Мемег 


Программа просмотра Буфера обмена. При вырезании 
или копировании текстовой или графической инфор- 
мации из приложения она помещается в Буфер обме- 
на, откуда она может быть вставлена в другие докумен- 
ты и приложения. Программа позволяет просматри- 
вать информацию, содержащуюся в Буфере обмена, в 
различных форматах. Можно сохранить содержимое 
Буфера обмена в файле формата СТР. 


СОМТВОЕ.ЕХЕ — Сопто! Рапе! 


Панель управления. Этот файл не является ни програм- 
мой Панели управления, ни даже загрузчиком 
программы Панели управления. Он только открыва- 
ет папку Панели управления. 


ОЕРКАС.ЕХЕ — О15К БеЁгадтет!ег 
для \М/тао\м$ 95 


Программа дефрагментации диска. Основана на 
программе 5рееа Р15К для У\/шао\$ фирмы бутатциес 


УЛМРО\\/5 95 


НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


> Бенадтептпа Опуе С 


+ 
#® аашны 

+* ° НЕЕ 

10% Сотрае 


СогрогаНоп. Подробности в разделе «Ое#газ» главы «На- 
стройка среды УЛпао\$ 95». 


ОТАТЕВ.ЕХЕ — 
РКопе О!еег 


< Рьопе Пиа[ег 


Номеронабиратель. По- 
зволяет использовать 
модем для набора теле- 
фонных номеров, вести 
историю набранных 
номеров, использовать 
список быстрого набо- 
ра из восьми телефон- 
ных номеров. 


ОТРЕСТСС.ЕХЕ — Э:гес+ Сае СоппесНоп 


Мастер прямого кабельного соединения компьютеров 
через нуль-модемный кабель по СОМ- или ГРТ-портам. 
Должен быть установлен на обоих соединяемых ком- 
пьютерах. 


ВнесЕ СаЫе Соппесноп. 


овес све о пельбея зоо одре 
_ 25 та 916 6181 ог рама све ооплесвол 
Бевмееп мо сотрийеге. 
о ВВ зума 
о 


со а ленин удлна 
— \© ассез5. 


в пеа. 


ТН пре Бош ооо екон 


ОК\УЗРАСЕ.ЕХЕ — Омуе$ расе для М/т@4о\м$ 95 


Программа уплотнения диска для \Лп4о\$ 95. Без за- 
метного ущерба для производительности диска увели- 
чивает почти вдвое полезный объем хранимых данных. 
Позволяет уплотнять жесткие диски (с объемом дан- 
ных не более 500 Мбайт) и дискеты. 


КОМПЬЮТЕР 


ЕХРЕОКЕК.ЕХЕ 


Рыпоте Риб 


Увео Опуегз 


Официально именуется «Проводником \УЛшао\з». На 
самом деле является стандартной оболочкой УЛп- 
4о\5 95, содержащей панель задач и рабочий стол, а 
попутно (при загрузке с различными параметрами) 
создает окна в режиме просмотра папок и в режиме 
Проводника. 


ГАХСОУЕК.ЕХЕ — Рах Соуег Раде ЕЧНог 


Программа редактирования титульных страниц фак- 
сов. Созданные при ее помощи титульные страницы 
может использовать мастер отправки факсимильных 
сообщений. 


ГАХ\УТЕМУ.ЕХЕ — Еах Мемег 


Программа просмотра факсимильных сообщений. Ис- 
пользуется системой М1сгозой Ехсрапое. Может слу- 
жить ОГЕ-сервером. 


РОМТ\ЕМУ.ЕХЕ — 
Роп! Мемег  @ Ага! (Тетуре; Мы 
Программа про- 
смотра стандарт- 
ных шрифтов 
УЛпао\!$ 95, хра- 
нящихся в фай- 
лах с расшире- 
нием ТТЕ (Тгае- 
Туре-шрифты) и 
ЕОМ (растровые 
шрифты). Запус- 
кается только с 
параметром — 
именем файла 


Атта| (ТгаеГуре 
уреЁасе пате: Аа] 
ЕЦе з17е: 136 КВ 

егз1оп: МЗ соге юпёУ2.00 


Гуре#асе © Тье Мопофуре Согротаноп р1с. аа © Тве 


А опофуре Со 


абсаеа | Ктпораг{иммхуг 
АВСВЕРСНЫКЕММОРОКУТИЛАМХУ 2 
1234567890.:,;("*1'?") 


и2 Тиле ашск Бгомт Тох |итре оуег 1е |а2у 409. 1 
, |Пе ацск гомт Тох |итрз о\ 


„ Тпе ацск бгомип Тох |! | 
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КОМПЬЮТЕР СПРАВОЧНИК ПО ИСПОЛНЯЕМЫМ ФАЙЛАМ МИМРОМС 95 
| 


Е 


ЕЕЕЕ 


шрифта. Выполняется по умолчанию при открывании 
файла шрифта. 


ЕВЕЕСЕЦ..ЕХЕ — ЕгееСе! | 
мел, 916—895 
акс: 716—596 


2. ЕтееСе! бате #345 


МЕТУ/АТСН.ЕХЕ — Ме: \М/а!сВег 


Инспектор сети. Позволяет просматривать, присоеди- 
нять и отсоединять разделяемые сетевые ресурсы. 
Игра «Пасьянс». Автор программы — т Ногпе. 


МОТЕРАО.ЕХЕ — Мо!ераа 

СКРСОМУ.ЕХЕ — Сгоур Сопуемег 

Программа Блокнот. Текстовый редактор для работы 
Программа конверти- | с небольшими текстовыми файлами формата АМ. 
рования групп Дис- 
петчера программ для 
главного меню 0б0- | РАСКАСЕВ.ЕХЕ — ОШес! РасКадег 
лочки  \УшШаоУ5 95. 
Выполняется автома- | Упаковщик объектов. Позволяет помещать в документ 
тически при установке УЛп4о\$ 95 поверх старой вер- | пиктограммы для вызова программ редактирования 
сии У\/п4о\5. Может быть вызвана из Диспетчера 
программ. 


тай Мепи Спонси 


\7 ОЫес! РасКадег - РасКаде 
Ре Еф Нер 
1пзец [соп._. Сотеп!-- 


МР:АУЕК.ЕХЕ — Меф!а Р!ауег 2 


Универсальный проигрыватель. Эта программа позво- 
ляет воспроизводить файлы с различными видами 


к. Аобгоу. ам - МеЧ!а Р!ауег [510рреч] | [ | : | | объектов, в том числе и тех, которые не поддержива- 
Ее Едй Оемсе Зсае Нер ют в полной мере протокол ОГЕ. Служит ОГЕ-сервером. 


РВКО$Н.ЕХЕ 


Программа-«заглушка», являющаяся загрузчиком 
оцифрованной информации, такими как звук или | программы М$РАПУТ.ЕХЕ графического редактора Рае. 
мультипликация, и управлять работой таких аппарат- 
ных средств, как дисковод аудиокомпакт-дисков и ви- 


деомагнитофон. Может служить сервером ОТЕ 2.0. РКОСМАМ.ЕХЕ — Ргодгат Мападег 
Диспетчер программ, в основном соответствует вер- 
М$НЕАВТ$.ЕХЕ — ТВе М!сгозо## Неа сии для УЛпао\у$ 3.1. Альтернативная оболочка У/п- 
МенмогК 4о%$ 95. При помощи Диспетчера программ можно за- 
пускать прикладные программы и организовывать 
Сетевая игра «Червы». файлы и приложения влогические группы. В окна Дис- 
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$7: Ргодгат Мападег 
Ре Оршопз \/тдон  Нер 
В Ассеззопез$ 


Ум 
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Моерад 


\оРа4  СфБоаг д Мемег Сасцаог 


аН]р можу 


ва 
ие 
5] 


Ригкег$ 


Сопно!Р-- 


Зсапо вк Биуебрасе О5к БейадтейНезошсе Меег  ВасКир 


петчера программ можно перетаскивать мышью объ- 
екты Диспетчера файлов. 


КЕСЕСТ.ЕХЕ — Вед!$1ту Еа4Ног 


Редактор системного реестра. Позволяет изменять 
практически все системные настройки, не пользуясь 


5: Ведзну Е Ног 
Весзцу Ед \ем Нер 
= =8 Му Сотрёег 
1] НКЕУ_СЬА$5Е5_АООТ 
5-2 НКЕУ_СУАВАЕМТ_У$ЕВ 
г {] АррЕчей 
= Сопно! Рапе! 
Иа 53 Ассеззу 


(у;аме по! зе 
{32192192 
"000" 
"128 128 128" 
"000" 
"000" 
132132197" 
пр 2 
аа та 
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"000" 
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[3] белетез 
#2] дезКюр 
{3 Рметабопа! 
:.-0 4 Кеубоага 
ва изкай осабопзМВИ 
{5 ао ывно. 


Му Со БтрмеАНКЕТ СИВВЕМТ_ ОЗЕВ\Сопио! 'Рапе\Сокие 


Панелью управления и другими средствами. Предна- 
значен для системных администраторов и подготов- 
ленных пользователей. 


Е5ЮСМТВ.ЕХЕ — Ве5оугсе Ме!ег 


А Везошсе Ме: 


бузет гезоигсез: 83% Нее 

ЕЕ ЕТ № 
Цзег гезоцгсез: 83% Нее 
ПТИ: 


СО! гезоигсез: 84% Нее 


КОМПЬЮТЕР 


Индикатор системных ресурсов. Отображает состоя- 
ние ресурсов О$ег и СОТ. Выводит индикатор свобод- 
ных системных ресурсов на панель задач. 


$САМОЗК\/.ЕХЕ — $сап0!$К для ММт4о\м$ 


Программа, осуществляющая проверку корректности 
дисковых файлов и папок, а также физического состоя- 


ро 5сапб1зК - @91 (С:] 
Заеси ве Чиме(5] уси мал! ю спеск Юг еногз: 
. 39 5.25 Норру [А:] 


аз 3.5 Норру (В:] 
_| 289 Е 


ОЕ м ЕТО 


О 


аа сапе 455 мтасе о! ОГ: 


И ВЕ НН О И АИ ИЗ ИН 


ния поверхности диска. Подробности в разделе «5сап- 
215К» главы «Настройка среды УЛпао\$ 95». 


$МОВЕСЗ2.ЕХЕ — 
$оцпа Весогаег 


3 Тре МистозоЁ боипд - боипд В... 
Ре Ед ЕНесв Не 


о от т еидики 


НЕ 


т атитиаины 


Розвог: 
Программа Фоно- 13 
граф. Позволяет 
ВОСПРОИЗВОДИТЬ, 44 | >> > || Ш 


создавать, записы- 
вать с микрофона или другого источника и редакти- 
ровать звуковые файлы. Может служить ОГЕ-сервером. 


$МО\УОТЗ2.ЕХЕ — Уоите Соп!то| 


Регулятор уров- 


Е Уоште Сопно! 


ня и (В зависи- \* о _ 

Уокиие Сопио! | М! 
мости от в03- и а 
можностей зву- #9 13 фз р Рзф.. 


других харак- 
теристик звука, 
таких как низ- 
кие и высокие 
частоты. 


р 


тнт] 


(Продолжение следует) 
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УЧИМСЯ ПРОГРАММИРОВАТЬ НАС 


ПРЕСС НОЯБРЬ 1995 


Учимся программировать на С 


Марианна Антонова 


Во всех программах на С, напечатанных в предыдущих 
номерах, использовалась библиотека <5{ю>, функции 
которой предоставили нам эффективные средства вво- 
да-вывода. Теперь поговорим о тех функциях библиоте- 
ки, которые позволят нам работать с файлами. 

Файл — это поименованная совокупность данных, хра- 
нимая на внешних носителях. Файловая система разли- 
чает три вида файлов: обычные файлы для хранения тек- 
стов (в частности, исходных либо промежуточных тек- 
стов программ) и выполняемых программ; файлы ката- 
логов; специальные файлы, соответствующие устройст- 
вам ввода-вывода. 

Мы будем говорить только об обычных файлах. Файл 
состоит из последовательности литер (символов). Любой 
файл можно читать; в него можно записывать; его мож- 
но обновлять. 

Ввод-вывод может выполняться в одном из двух режимов: 
последовательном режиме или режиме прямого доступа. 

Здесь рассматривается последовательный режим. В 
этом режиме происходит следующее: если записан или 
прочитан некоторый байт, то следующая операция вво- 
да-вывода всегда относится к следующему байту файла. 

Ввод-вывод буферизован. Это означает, что програм- 
ма пишет и читает в буфер; обмен данными между буфе- 
ром и файлом происходит в случае, если буфер полон, или 
произошло закрытие файла, или перед выходом из про- 
граммы. 

Прежде чем программа начинает работать с файлом, 
тот должен быть открыт. Для этого определяют указатель 
на файл: 

ЕТЬЕ *Рр; /*Рр-указатель на переменную предопределенного типа ЕТЕЕ*/ 

Имя указателя может быть любым. Функция Юреп 
(спагпате,сваг’то4е), как видим, имеет два параметра: 
имя файла и режим доступа к нему. 

Например, Ер=Юреп(Чепа.с”,”г”) вызовет открытие фай- 
ла |епа.с на чтение, и в программе будет возвращен ука- 
затель р на этот файл, которым (указателем) мы и будем 
пользоваться при чтении символов из файла. Если файл 
не существует, то значением Ёр будет МОТ. 

Чтение из файла осуществляется вызовом е1с(Ёр). Чи- 
тается один символ из файла, связанного с указателем Ёр. 
Если перед вызовом функции ес файл находился в ко- 
нечной позиции, то результатом будет величина со зна- 
чением ЕОБ, которая определена в $110.10. 

Для записи в файл его надо открыть на запись: 

р1=Рореп("г1{а.с”, "м”). 
Теперь можно записывать в него символы: 


символ с именем “а” пишется в файл, 
связанный с указателем на файл Тр1. 


Заметим только, что перед открытием на запись уже 
существующего файла происходит его удаление. 
Для существующих файлов можно использовать режим 
открытия “а” (от английского аррепа, добавить): 
Гр2= Гореп(“1ега. с”, "а”). 
Файл 1ега.с будет открыт для добавления информа- 
ции в конец файла. Имеется возможность проверить, 


Трифс(а, #р1) - 


18 4 Я 


находится ли файл в конечной позиции. Функция 
Гео (Ёр) возвращает величину, отличную от нуля, если 
файл находится в конечной позиции, и ноль — в про- 
тивном случае. 

Закрытие файла происходит при вызове функции 
<1озе(Ёр). Если при этом файл был открыт на запись, про- 
исходит вывод содержимого буфера, связанного с этим 
файлом. Связь между указателем и файлом разрывается. 

Вот простая программа, демонстрирующая работу с 
файлами. Программа читает данные из одного файла и 
пишет их в другой. 

#1пс1и4е <31910.1> 
#1пс1и40е <ргосезз. п> 
у014 ма1п (\019) 
{ 
ЕТЬЕ *Фр, *Рр1; /*описали 2 указателя на файлы*/ 
спаг пате1[10], пате2[10]; /*здесь будут храниться имена файлов»/ 
11 СП; /*сюда будет читаться символ */ 
рг1п{+ (“ВВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА ДЛЯ ВВОДА\п”) 
де1$(памте1); 
рг1пЕ{ (“ВВЕДИТЕ ИМЯ ФАЙЛА ДЛЯ ВЫВОДА\п”) 
де1$ (пате2); 
Рр=Рореп ( паме1, "г”); /*открыли файл на чтение*/ 
1 (Ер==МуЕЕ){рг1пЕР (“файл не существует\п”); ех1 (1); } 
Ёр1=Рореп ( паме2, "м”); 
мв11е(! Геот(Гр)) 
{сп=Роетс (р); Грифс (сп, рт); } 
с10$е(+р); 
#с10$е(1р1); 
} 

Мы часто пользовались функцией рипИ для вывода 
сообщений и переменных. То же самое можно выполнить 
с помощью функции 

Ерг1пЕ(Рр, Гогмах, а1, а2...ап), 
где р — указатель на файл; югтаг — форматная строка, 
как в рии; а1, а2... — список вывода. Функция выполня- 
ет форматные преобразования для списка вывода и вы- 
водит преобразованный список в файл, связанный с ука- 
зателем Ёр. Для вывода в файл строк служит функция 
Гри$(5чие,Ёр), которая копирует строку, заданную пара- 
метром $11, в файл, связанный с указателем [р. 

Аналогично функция е1$(51пе,пЁр) читает из фай- 
ла, связанного с Ёр, строку и помещает ее в $11. Символы 
читаются, пока не будет получен символ ‘\п’, или пока не 
исчерпается файл, или пока не будет прочитано (п-1) 
СИМВОЛОВ. 

В программе эмуляции терминала ТЕКТКОМХ, приве- 
денной в КомпьютерПресс №8’95, поток команд устрой- 
ства мы получаем с клавиатуры. Предположим, что этот 
поток идет из файла. Попробуйте переделать программу 
для этого случая. 

Ниже дается только текст та, который надо изменить. 

у0149 ма1п(\019) 
{ спаг с=0; спаг рс,{с; 
ЗетРипс(); 
Зет@гарй(); 
мп11е(с! =ЕМО) 
{с=Б1озКеу(0); /* ЧИТАЕМ ПЕРВЫЙ СИМВОЛ */ 
11 (с==Е$С) 
{рс=Б1озКеу(0); /* ЕСЛИ ПЕРВЫЙ СИМВОЛ ЕЗС ЧИТАЕМ ВТОРОЙ */ 
{с=б1озкеу(0); /* ЧИТАЕМ ТРЕТИЙ СИМВОЛ */ 
1 (+а61[рс-’Т’][+с-'А’]) /*+ЕСЛИ В ТАБЛИЦЕ НЕ 0 +/ 
(* (Кхх[ таб 1 [рс-’Т’][+с-'А’]-1]))(); /* ПЕРЕДАЕМ УПРАВЛЕНИЕ 


ФУНКЦИИ */ 
} 


детсв(); /*ЖДЕМ НАЖАТИЯ КЛАВИШИ */ 


$ 


Свенская ярмарка 


Эксклюзивный дистрибьютор 
$ЕМООМ !егпаНопа! ИтНед 
в России. 


Брянск: 
Тел: (0832) 46-19-66, 46-48-65 
Факс: (095) 403-75-96 


ПРИГЛАШАЕМ ПАРТНЕРОВ К СОТРУДНИЧЕСТВУ 


Москва: 
2-й торгово 


-промышленный дом 


095) 241-42-21 
АТРИ 

(095) 918-12-21 
К-5+аг 

(095) 302-80-59 
Вятка-центр 
(095) 924-64-82 
№-Тгаае 

(095) 468-10-13 


Белгород: 
Элтон-К 

07222) 7-18-72 
Курск 
Талис-Центр 
(0712) 56-78-73 
Тула: 

Версус 

(0872) 20-64-67 
Оренбург: 
ИНПРО 

(3532) 35-69-00 


® Серия З4апд-Бу, пе пщегасНуе 
(300, 500, 1000, 1500 МА). 
Стабилизация питающего напряжени‘ 
в диапазоне 170-260 В. Двойная 
защита батарей от полной разрядки. 
Защита от короткого замыкания, 
повышения напряжения и тока. 
Фильтрация коротких импульсов 
напряжения и тока. Взаимодействие 
с компьютером через порт В$-232. 


® Серия Ипе |щегасНуе, 
Гопд Васк Ур Тте 

(500Е, 1000Е, 1500Е). 
Все возможности предыдущей серии 
Встроенное устройство подзарядки 
внешних батарей. Возможность раз- 
мещения в дополнительном корпусе 
до 32 батарей. Увеличение времени 
резервного питания до 24 часов. 


® Серия Оп-Ипе 

(800.С, 8001Е, 2000, 

3000, 5000, 8000 МА). 
Микропроцессорный контроль за 
параметрами питающего напряжения 
Повышенная надежность. Феррорезо 
нансная технология. Среднее время 
наработки на отказ - 100000 часов. 
Встроенное устройство для зарядки 
внешних батарей. Взаимодействие 
с компьютером через порт В$-232. 
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ГРАФИЧЕСКИЕ ОБЪЕКТЫ В ПУБЛИКАЦИИ 


Графические объекты в публикации 


Дмитрий Никулин 


При оформлении публикации в 
РазеМакег вы имеете возможность 
включать в нее графические объек- 
ты. Использование графики в пуб- 
ликации позволяет сделать ее более 
привлекательной, более читаемой, 
а иногда без использования раз- 
личного рода иллюстраций просто 
не обойтись. 

РазеМакКег предлагает вам сле- 
дующие возможности использова- 
ния графических объектов: 

- простая оформительская графи- 
ка, созданная с использованием 
инструментов рисования непо- 
средственно при работе с 
РасеМакег; 

- импортированная графика в рас- 
тровом (форматы РСХ, ВМР идр.) 
виде; 

- импортированная векторная гра- 
фика (форматы Автокада, 
СогешвВАХЛ, НРОТ, и др.); 

- импортированная графика в фор- 
мате ЕРЗ (в том числе программы 
на языке Ро5$сир); 

- импортированная графика в фор- 
мате ТТЕЕ (преимущественно ска- 
нированные изображения). 

Система РазеМакКег воспринима- 
ет как черно-белую, так и полутоно- 
вую или цветную графику. На осо- 
бенностях использования различ- 
ных по цветовому решению изобра- 
жений мы остановимся позже. 

При подготовке изображения 
для публикации обратите внима- 
ниена следующее: 

1. В зависимости от формата файла 
изображения вы получаете луч- 
ший или худший результат при 
масштабировании. Если точно не 
задан размер изображения в пуб- 
ликации, выполните ее в наибо- 
лее вероятных размерах. При 
уменьшении размера масштаби- 
рованием теряются мелкие дета- 
ли, но качество растровых изо- 
бражений изменяется менее зна- 
чительно, чем при увеличении. 
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2. Даже при выводе публикации в 
одном цвете можно использо- 
вать цветную графику (о выводе 
на печатающие устройства мы 
расскажем на следующем заня- 
тии). Если же ваша публикация 
будет цветной, внимательно ос- 
тановитесь на разделе “Работа с 
цветом” — использование цвет- 
ной графики предполагает зна- 
ние специфики работы с ней. 

5. При работе с полутоновой гра- 
фикой с одноцветным выводом 
обратите внимание на подготов- 
ку вашего изображения — оно 
должно соответствовать по каче- 
ству разрешающей способности 
устройства вывода (подробно о 
растрировании изображений 
рассказано в КомпьютерПресс 
№4795 в статье А.Синева). 

4. Обновление графики возможно 
и после вставки текста, так что 
при необходимости вы можете 
готовить графику и после окон- 
чания макетирования публика- 
ции, если используете при ее 
создании графические заполни- 
тели. 


Размещение графики 
в публикации 


Для размещения графики в публи- 
кации используется уже знакомая 
нам команда “Поместить” из меню 
“Файл”. Работа с графикой очень 
похожа на работу с текстовой ин- 
формацией, отличия заключаются 
в том, что для графики невозможен 
режим автозаполнения и изобра- 
жение можно связать с текстом. 
Коротко остановимся на процеду- 
ре вставки. 

После выбора команды “Помес- 
тить” РазеМакКег показывает в от- 
крывшемся диалоговом окне фай- 
лы, возможные к импорту. Так же 
как и для текста, анализ возможно- 
сти импорта происходит по расши- 
рению файла. В случае возникнове- 


ния проблем РазеМакКег предложит 
уточнить тип формата файла. 

При размещении графики воз- 
можны три способа вставки изо- 
бражения: вставить как новый ма- 
териал, разместить взамен имею- 
щегося, поместить графику как вло- 
женное изображение в имеющий- 
ся текст. Последний вариант возмо- 
жен в случае, когда перед выбором 
команды “Поместить” точка встав- 
ки была определена инструментом 
“Буква”. Этот способ используется, 
когда необходимо осуществить 
жесткую привязку изображения к 
конкретному тексту. 

При выборе имени файла для 
размещения вид курсора меняется 
в зависимости от формата файла: 
появляется рамка с кистью для рас- 
тровой графики, рамка с каранда- 
шом для векторной, рамка с симво- 
лами “Р5” для графики в формате 
ЕР5 и рамка с перечеркиванием для 
изображения в формате ТТЕЕ. Раз- 
мещая рамку на странице публика- 
ции или на поверхности рабочего 
стола, укажите левый угол для по- 
мещаемого объекта при размеще- 
нии в созданных размерах или 
протяните мышь для определения 
размера области размещения. 

Еще один способ поместить гра- 
фику — использование Буфера Об- 
мена. Скопируйте в Буфер изобра- 
жение из публикации или приклад- 
ной программы и втекущей публи- 
кации выберите команду “Вклеить” 
из меню “Редактирование”. Изобра- 
жение будет вставлено в левый верх- 
ний угол окна публикации. 


Модификация графики 


Для выполнения каких-либо опера- 
ций со вставленными графически- 
ми изображениями необходимо их 
выделить при помощи инструмен- 
та “Стрелка”. Выделение нескольких 
объектов производится этим же 
инструментом при нажатой клави- 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ше “5. РагеМакКег дает возмож- 
ность одновременно выделить и 
графические, и текстовые материа- 
лы. Выделить группу элементов 
можно, “растянув” рамку вокруг них 
при помощи “Стрелки” (мы оста- 
навливаемся на этом вопросе имен- 
но сейчас, поскольку этот прием 
используется преимущественно для 
выделения небольших по размеру 
материалов, а это чаще всего графи- 
ка). Щелкните мышью на месте, не 
занятом материалами, и выполни- 
те протяжку — все материалы и обЪ- 
екты, целиком попавшие в зону вы- 
деления, будут отмечены. 

Иногда в публикации происхо- 
дит (преднамеренно или случайно) 
наложение объектов друг на друга. 
В этом случае выделение может 
быть затруднено или даже невоз- 
можно. Но, поскольку все наложен- 
ные изображения располагаются 
на разных уровнях (по принципу 
стопки бумаги), то вы имеете воз- 
можность получить доступ к нуж- 
ному объекту не только выделив 
все объекты и отменив выделение 
верхнего, но и перемещая их по 
уровням. Выполняется это при по- 
мощи команд “На передний план” 
и “На задний план” меню “Эле- 
мент”. При использовании этих 
команд для выделения не забудьте 
вернуть все на место после выпол- 
нения необходимых действий — 
непрозрачные элементы могут за- 
крыть ваши объекты или их часть, 
если они будут расположены на 
переднем плане. 

Можно также решить эту задачу 
и не меняя расположения объектов 
по уровням. Выполните выбор при 
нажатой клавише “Си!” — тогда бу- 
дет производиться последователь- 
ный выбор объектов по уровням, 
начиная с самого верхнего. 

Еще одна проблема, возникаю- 
щая иногда при выделении — на- 
правляющие сетки размещения. 
Вместо выбора объекта вы попа- 
даете на направляющую, и, если 
она не закреплена (см. занятие в 
КомпьютерПресс №5’95), смещае- 
Те ее. Так же как и с наложенными 
изображениями, вам поможет пе- 
ренос направляющих назад в ко- 
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В широком ассортименте: 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПРИНТЕРЫ И 
ФАКС-МОДЕМЫ, МУЛЬТИМЕЛ 
ИКОМПЛЕКТУЮЩИЕ, 
СОПУТСТВУЮЩИЕ ТОВАРЫ 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Дорога к нам про 
и удобна. 


Доставка по Москве 


Фирма «ЭЛСИ»: — жуй 
Ленинский проспект, 35 а 
Телефоны: 952 0218, 
952 0238. Факс: 958 0812 


манде “Установки”. Для редактиро- 
вания положения направляющих 
переместите их при помощи той 
же команды вперед. 

Выделенный графический мате- 
риал, если он не связан с текстом, 
можно переместить по странице 
или поверхности рабочего стола в 
любое место. Для этого щелкните 
мышью по выделенному материалу 
и перемещайте его протяжкой в 
нужное место. Обратите внимание, 
что если перемещение материала 
после нажатия мыши происходит 
быстро, то РазеМакег, чтобы не за- 
держивать вас, отображает при пе- 
ремещении только границу изобра- 
жения. Если же после нажатия кноп- 
ки вы подождете некоторое время 
до преобразования курсора в вид 
стрелок в четырех направлениях, 
отображаться при перемещении 
будет само изображение либо его 
упрощенный вид (для сложных гра- 
фических объектов, показываемых 
в публикации с высоким разреше- 
нием). Перемещение графики толь- 
ко водном направлении — по гори- 
зонтали или по вертикали — произ- 
водите с нажатой клавишей “ЗЫ”. 

При выделении графического 
объекта вокруг него выводится во- 
семь “ручек” (Вап Шег$) — черные 
прямоугольники по границе изо- 
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бражения. При помещении курсо- 
ра на одну из ручек он принимает 
вид двунаправленной стрелки. Те- 
перь вы можете изменять размеры 
изображения. Ручки, расположен- 
ные по углам границы, позволяют 
изменять размер сразу в двух на- 
правлениях. Если вы хотите произ- 
вести пропорциональное масшта- 
бирование объекта, измените раз- 
мер при нажатой клавише “ЗМ”. 

Чтобы при изменении размеров 
растрового или битового изобра- 
жений произошла настройка под 
разрешающую способность уст- 
ройства вывода, то есть было бы 
выполнено автоматическое рас- 
трирование, нажмите при выпол- 
нении изменения клавишу “СИТ”. 
Правда, при этом ваш объект смо- 
жет быть уменьшен только до раз- 
меров, определяемых параметрами 
устройства вывода, но зато вы 
практически не потеряете качест- 
во изображения. 

Выделенный графический эле- 
мент может быть вырезан, скопи- 
рован и вклеен с использованием 
Буфера Обмена при помощи одно- 
именных команд из меню “Редак- 
тирование”. 

Удаление графического объекта 
производится выбором команды 
“Удалить” или нажатием клавиш 
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“Рег или “ВасК5расе” (без сохране- 
ния), либо при помощи команды 
“Вырезать” (при этом копия сохра- 
нится в Буфере Обмена). Если же 
вы просто неправильно размести- 
ли графику, переместите ее на ра- 
бочую поверхность стола и, уста- 
новив нужную страницу, помести- 
те ее в нужное место в вашей пуб- 
ликации. 


Обрезка 

импортированной графики 
При помощи инструмента “Режу- 
щая кромка” (нижний правый ин- 
струмент на рисунке “Панель ин- 
струментов” в этом занятии) вы 
имеете возможность не только из- 
менить размер графического объ- 
екта, но и выполнить редактирова- 
ние его видимых (отображаемых) 
границ. При обрезке импортиро- 
ванной графики вы не меняете ис- 
тинного размера изображения, а 
только ограничиваете область ви- 
димости на экране. Изменяя в 
дальнейшем размеры режущей 
рамки, вы можете показать скры- 
тые перед этим зоны изображения. 
Использование инструмента и его 
возможностей позволяет не уби- 
рать при подготовке изображения 
краевые объекты иллюстрации, 
если вы хотите использовать толь- 
ко часть изображения. Полезно ис- 
пользовать этот инструмент и для 
редактирования непосредственно 
в РасеМакег краев изображения. 
Для обрезки выберите инструмент 
“Режущая кромка”, отметьте им не- 
обходимый объект. Поместите ин- 
струмент на одну из выведенных 
ручек, нажмите кнопку мыши и, 
когда курсор приобретет вид дву- 
направленной стрелки, перемес- 
тите границу изображения до не- 
обходимых пределов. Вы можете 
установить при помощи обрезки 
просто границы изображения, не 
обращая внимания на то, что в 
данный момент видно в получен- 
ных границах. Далее, поместите 
инструмент непосредственно 
внутри границ, нажмите кнопку 
мыши и перемещайте изображе- 
ние до получения необходимого 
вида. 
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Корректировка 
импортированной графики 
При импорте в публикацию рас- 
тровой или сканированной графи- 
ки вы можете подредактировать 
изображение объекта, не выходя из 
РасеМакКег. Система дает возмож- 
ность редактировать яркость, кон- 
трастность и растрирование изо- 
бражения, используя встроенные 
функции. 

Для простого редактирования 
изображения выделите графиче- 
ский материал и выполните коман- 
ду “Корректировка изображений...” 
из меню “Элемент”. Для изменения 
яркости и контрастности укажите 
в соответствующих полях окна зна- 
чения от 0 до 100 или используйте 
линейки прокрутки для определе- 
ния значений. При выборе опции 
“Рисунок растра” можно опреде- 
лить параметры растрирования для 
вывода на печать с использовани- 
ем преобразований самой системы 
РареМаКег. В качестве параметров 
растрирования задается тип растра 
(точечный или линейный), а также 
угол наклона растра и линиатура 
растра (еще раз обратите внима- 
ние на статью А.Синева в Компью- 
терПресс №4795). Поскольку жела- 
тельно видеть результат до приня- 
тия решения о достижении резуль- 
тата, а процедура корректировки 
является вообще чисто экспери- 
ментальным занятием, в диалого- 
вом окне предусмотрена кнопка 
“Контроль” для наблюдения за из- 
менениями. Если же вы примете 
решение об ошибочности коррек- 
тировки, всегда можно отменить ее, 
выбрав кнопку “По умолчанию”. 


Встроенные 
графические 
возможности 
РадеМакКег 


Как уже упоминалось, РагеМакег, 
кроме импортирования графики, 
предоставляет для оформления 
публикации также и простейшие 
встроенные графические возмож- 
ности: рисование линий, прямо- 
угольников, квадратов, овалов и 
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кругов. Как правило, это элементы 
оформления, но при необходимо- 
сти их можно использовать и для 
создания простых иллюстраций. 

Рисование всех этих элементов 
выполняется путем выбора соот- 
ветствующего инструмента. При 
этом курсор приобретает вид кре- 
стика. 

Инструмент 
“Линия” служит 
для рисования 
линий произ- 
ВОЛЬНОЙ ДЛИНЫ 
и направления. 
Инструмент 
“Параллельная линия” (третий в 
верхнем ряду панели инструмен- 
тов) позволяет рисовать линии, ко- 
торые всегда параллельны сторо- 
нам страницы. Этого же эффекта 
можно достичь и просто “линией”, 
если держать при протяжке нажа- 
той клавишу “Ш. Инструменты в 
нижней строке панели инструмен- 
тов достаточно очевидны. Отметим 
только, что для рисования квадра- 
та или правильного круга необхо- 
димо при построении нажать 
кнопку “МИ”. 


Модификация _ 
отрисованных элементов 
Выделение отрисованных элемен- 
тов ничем не отличается от выде- 
ления импортируемой графики, 
разве что более остро стоит про- 
блема конфликтов уровней и на- 
правляющих. Но вы, наверное, уже 
освоили процедуру решения этих 
вопросов. Перемещение отрисо- 
ванных объектов и изменение их 
размеров также не отличается от 
описанной выше процедуры для 
импортированной графики. 

Если вы используете незакрашен- 
ные объекты, то для их перемеще- 
ния необходимо позиционировать 
курсор на границе, но не на ручке. 

Отличается и процесс преобра- 
зования прямоугольника в квадрат 
или овала в круг. Для этого выдели- 
те объект, нажмите “ЗЫЁГ и щелк- 
ните по одной из ручек. Клавиша 
“ЗЫ” поможет вам также повер- 
нуть отрисованную линию с шагом 
45 градусов. 


 Прораваное 
обеспечение бгарм5ой, бшагК, _ 


Адоре /А!Чиз, Н$С боЙмаге, Егаста! 
Дез1дп для Маст!о$й и 


РомегМасиио$Н, 1ВМ РС и Иво __ 
и многое другое высококачествен- — 
ное европейское и американское = 


компьютерное оборудование, 


- стремительно 
развивающееся направление. Обилие 
программных и аппаратных средств за- 
трудняет выбор--Специалисты нашей 
компании проконсультируют вас по воп- 
„росам-связанным с примененивём компь- 
о оборудования, периферии или 
_ мноего обеспечения; Поставля- 
_ ем самые совершенныепрограммные 
. струмент | для дизайнеров и художни- 
— _  юв- Адобе РАотюзПор, Ка! Ромуиег Тооб, 
’^_ ааа! Резо Рай\ег, ХАО$ Тоб[5.Райзе 
ой Спету, МастоМефа ЕгееНапа, Адобе 
_—  Шозгатюг, Эгака фид Рго, коллекции _ 
_ _  высококачественных изображений. на. 
Ех - 0: ВОМ. Уникальные. недорогие комп- 
) / для изготовления плакатов, выве- 
сок, знаков, светящихся о. —_ 
том отАЙ до 6х6. метров. 


_ Позвонив нам или посетив наш офис 
—— бъаллелиися получить, 


каталог 


компьютеров и периферии 
для настольно издательских систем, 


_ компания ТЕРЕМ МОСКВА. 
_ ТЕЛЕФОНЫ 
(095) 925 6021, 921 8997 
ФАКС: (095) 925 8046 
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ — 
(812) 248-8957 . 
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Цветные и черно-белые мониторы Вад!и$, бирегМас, 
рен 5 Гого, ое ом. Фотонаборное 


‚ 1ОУЧ"ТНТУЯ 1539 $, ЭНИ$ УЗЛОМ "МОН$ ЗНО ЗН 


и 


бопу, Митог, лазерные черно-белые и цветные принтеры 6СС 
р 'дование Мембепт, АбРА, УагЙурег, ЕСВМ, Ипотуре Ней. 


Наша компания уже более 3-х лет пред- 
лагает 


За этот период мы приобрели определен- 
ную известность. Нашими клиентами яв- 
ляются изветные рекламные агенства, из- 
дательства и дизайн-бюро. Поставляем 
законченные системы для издательства и 
рекламной деятельности. От компьюте- 
ров, сканеров и принтеров до фотона- 
борных автоматов. Полный спектр обо- 
рудования для подготовки производства 
высококачественной цветной полиграфи- _ 
ческой продукции.Специалисты нашей _ 
компании произведут установку и запуск 
оборудования совместно с обучением 
операторов. Гарантийное и послегаран- 
тийное обслуживание. Прямые поставки 
из США и Европы. 


ВСЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


(0 СКЛАДА 


совсем недавно выде- 
лилось в отдельное направление. Это 
произошло с появлением законченных 
программных систем, ориентированных 
на архитектуру. Являясь прямым диле- 
ром венгерской компании Сбгар5о{, 
мы предлагаем систему "АгсиСАР"._ТПе 


° Вет САР’95 п’Визуа” - специальный 
_ приз Союза Архитекторов России прису- 


жден этой программе на международ- 
ной выставке "Архитектура“ 95”. 

Агс САР - это полный цикл взаимоот- 
ношений архитектора с заказчиком и 
строителем. Система позволяет разраба- 
тывать планы, чертежи, различные виды 
и разрезы, продемонстрировать заказ- 
чику трёхмерный анимационный ролик, 
а также производит рассчет сметы ис- 
пользуемых в проекте материалов. 
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Отметим также, что инструмент 
“Режущая кромка” и команда “Кор- 
ректировка изображений...” не ра- 
ботают с элементами, отрисован- 
ными средствами РазеМакег. 

Все отрисованные элементы вы- 
полняются типом линии, с фоном 
и со стилем закругления угла, опре- 
деленными в значениях по умолча- 
нию для данной публикации. Одна- 


На передний план 
На задний план 


Поворот текста... 
Обтекание текстом... 

Корректировка изображений... 
Закругленные углы... 


Определить цвета... 


Информация о связях... 
Параметры связей... 


ко используя команды меню “Эле- 
мент”, вы можете изменить эти па- 
раметры для каждого объекта или 
группы объектов. 

Команда “Линия” этого меню по- 
зволяет определить тип линии для 
объекта, отличный от значения по 
умолчанию. Установка типа линии 
включает в себя выбор ее ширины 
и текстуры из некоторого количе- 
ства предлагаемых типов. Тип ли- 
нии, который соответствует вы- 
бранному объекту, отмечен галоч- 
кой. Если выбрано несколько объ- 
ектов с разными типами линий, то 
галочка отсутст- 
вует. 

Все типы ото- 
бражаются неза- 
висимо от раз- 
решения экрана 
и вида отобра- 
жения страницы 
в натуральную 
величину, за ис- 
ключением ли- 
ний “нулевая”, 
“визирная” и 
“.5 пт”. Нулевая 
линия использу- 
_ ется преимуще- 
ственно для ри- 


ххх х 


Инверсная линия 


150 И 


ГРАФИЧЕСКИЕ ОБЪЕКТЫ В ПУБЛИКАЦИИ 


сования прямоугольников и других 
объектов без границы, визирная 
имеет минимальную ширину в зави- 
симости от разрешения устройства 
вывода. Для линий, имеющих тексту- 
ру, в меню всегда указывается фик- 
сированная ширина. 

Команда “Закругленные углы...” 
позволяет изменить радиус закруг- 
ления угла в соответствии с пред- 
лагаемым набором. Естественно, 
эта команда работает только с объ- 
ектами типа “прямоугольник” 
(“квадрат”) с прямыми или закруг- 
ленными при построении или 
дальнейшем редактировании угла- 
МИ. 

Команда “Фон” 


заполнения вы- — 10%Е Е 

деленного пря- 20% 

моугольника или Не 

овала соответст- в 

вующим типом 30% 8 

Е ао НЫ 

чением варианта = [МИЛЛИ 

`Безфона’, кода Е 

заполнение фо- ЕЕ 
КИ 


ном отсутствует, 
объекты стано- 
ВЯТСЯ непро- 
зрачными и пол- 
ностью закрывают все другие объ- 
екты, находящиеся на более низком 
уровне). Выбор фона указывает 
только его текстуру, но не цвет (об 
установках цвета см. ниже). Так что 
выбор фона “Бумага” предполага- 
ет непрозрачный цвет, совпадаю- 
щий с общим фоном страницы, а 
выбор “сплошного” фона не пред- 
полагает черного цвета. Если вы ус- 
тановите какой-либо фон как зна- 
чение по умолчанию для публика- 
ции или для системы РасеМакег в 
целом, то прямоугольники и овалы 
автоматически будут изображаться 
заполненными этим фоном. 


НЕЕЕЕЕЕЕЕНЕАЕ 


Взаимное 
расположение текста 
и графики 


Поскольку в одной публикации 
может использоваться как тексто- 
вая, так и графическая информа- 
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ция, необходимо рассмотреть во- 
прос об их взаимном расположе- 
НИИ. 

Все сказанное ниже можно отне- 
сти и квзаимному расположению 
двух блоков текстовых материалов: 
в этом случае один из блоков будет 
как бы выполнять роль графиче- 
ского материала. 

При взаимном расположении 
текста и графики возможны сле- 
дующие варианты: 

- текст и графика накладываются 
друг на друга; 

- графика помещается как вложен- 
ная и становится частью текста; 

- текст обтекает графику по прин- 
ципу прямоугольных областей; 

- текст обтекает графику по произ- 
вольно заданной области. 

Взаимное расположение опре- 
деляется установками, выполнен- 
ными в команде “Обтекание тек- 
стом...”. В зависимости от выбран- 
ного варианта обтекания и опреде- 
ляется вариант расположения. При 
задании обтекания у графического 
объекта появляется новая характе- 
ристика — граница обтекания, за- 
даваемая как отступ. 


|. 


Обтекание текстом 


Вариант обтекания: 


НН 


Наложение текста 

на изображение 

При наложении текста на графику 
задается режим “Поверх изображе- 
ния”. При этом оба объекта будут 
располагаться с перекрыванием 
одного другим. Командой “На пе- 
редний план” укажите для текста 
более высокий уровень расположе- 
ния. Подберите для текста и изо- 
бражения контрастное сочетание 
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цветов или полутонов. При необхо- 
димости исправьте спецификацию 
шрифта для текста (задайте полу- 
жирный шрифт, увеличьте кегль, 
измените ширину символов). При 
наложении текста на графику необ- 
ходимо делать пробные выводы на 
печать для корректировки, особен- 
но в случае одноцветной (черно- 
белой) печати. 


Вложенное изображение 
При вставке графики можно ис- 
пользовать опцию “Поместить как 
вложенное изображение”. При 
этом, как уже говорилось, необхо- 
димо отметить точку вставки инст- 
рументом “Буква” и выполнить рас- 
положение. Перемещая графиче- 
ский объект вверх или вниз, его 
можно располагать по вертикали 
относительно базовой линии. Рабо- 
та с вложенными изображениями 
производится при помощи инстру- 
мента “Буква”, и, естественно, для 
него не доступны команды коррек- 
тировки, обрезки и т.д. Графиче- 
ский объект становится как бы ча- 
стью текста, одним из его символов. 
На него распространяются все па- 
раметры абзаца. Преимущество 
этого способа заключается в том, 
что изображение всегда, даже при 
большом редактировании текста, 
находится в нужном месте текста. 
Следовательно, вам нет необходи- 
мости следить за тем, что ссылка на 
данную иллюстрацию оказалась 
отделенной от нее. 


Обтекание текста 

Самый простой способ обтека- 
ния — прямоугольная граница. Для 
этого необходимо выбрать вторую 
пиктограмму в диалоговом окне 
“Обтекание текстом”. При выборе 
этого варианта обтекания стано- 
вятся доступными опции “Заполне- 
ние текстом” и “Отступы”. 

При обтекании по прямоуголь- 
ной границе текстовый материал 
автоматически располагается на 
определенном опцией “Отступы” 
расстоянии от границы изображе- 
ния. Причем расположение текста 
зависит от типа заполнения, опре- 
деляемого по пиктограмме. Первый 


вариант предусматривает обрыв 
материала до графического изо- 
бражения и перенос его на следую- 
щую страницу или в следующую 
колонку. При втором варианте 
текст “перепрыгивает” графику, иг- 
норируя, как и в первом случае, от- 
ступы справа и слева. В третьем 
случае текст плавно обтекает изо- 
бражение, располагаясь по всему 
свободному месту. 

Обратите внимание, что обтека- 
ние текстом происходит в полном 
соответствии с установками пара- 
метра абзаца, с учетом выключки, 
отступов и концевых висячих 
строк. 


Редактирование границы 
обтекания 

Не всегда возможно точно опреде- 
лить необходимый отступ при об- 
текании. Иногда требуется задать 
этот отступ с использованием не- 
посредственно изображения стра- 
ницы публикации. Это можно лег- 
ко сделать при помощи инструмен- 
та “Стрелка”. 

Выделите графический объект. 
При выделении объекта, имеюще- 
го границу обтекания, кроме ли- 
нии, показывающей границу изо- 
бражения, вокруг объекта изобра- 
жается точечной линией граница 
обтекания с ромбовидными ручка- 
ми. Перемещение этих ромбовид- 
ных ручек и приводит к регулиро- 
ванию отступов обтекания. 


Произвольное обтекание 
текста 

При выборе пиктограммы “Произ- 
вольная граница” изначальное об- 
текание происходит по прямо- 
угольной области. Выберите графи- 
ческий объект с обтеканием. По- 
местите курсор на ручке границы 
обтекания и перемещайте ее в но- 
вое место. При этом два сегмента 
границы проследуют за ней, оста- 
ваясь привязанными к ручкам с 
другой стороны. Если же вы хоти- 
те просто добавить новую ручку, 
выполните щелчок в нужном мес- 
те границы обтекания. Учтите, что 
две ручки не могут располагаться 
слишком близко друг от друга, при 
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этом новая ручка не создается, а 
если на это расстояние перемеща- 
ется существующая ручка, то одна 
из них пропадает. Создав необхо- 
димое количество ручек и размес- 
тив их должным образом, вы може- 
те получить любую границу обтека- 
ния текстом. 

Обтекание можно задавать как 
для импортируемой графики, так и 
для объектов, отрисованных сред- 
ствами РасеМакег. При обтекании 
текстом закругленные углы не учи- 
тываются. 

Обратите внимание и на следую- 
щий момент. Графика и текст, по- 
мещенные на шаблонные страни- 
цы, имеют все те же параметры, что 
и в публикации. На них также рас- 
пространяется обтекание текстом, 
но в пределах шаблонной страни- 
цы. То есть графика с шаблонной 
страницы никогда не обтекается 
текстом на обычной странице, и, 
текст, помещенный на шаблонную 
страницу, не будет обтекать графи- 
ку, вставленную с обтеканием на 
обычной странице. Решение этой 
проблемы возможно с использова- 
нием скрытия элементов шаблона, 
где это позволяет оформление, а 
обтекание графики шаблона мож- 
но получить, нарисовав вокруг нее 
прямоугольник без фона линией 
нулевой ширины. 

Поэкспериментируйте со взаим- 
ным расположением текста и гра- 
фики и вы найдете много интерес- 
ных способов оформления публи- 
каций. 


Уплотнение ТИЕЁЕ-файлов 
Наиболее часто используемым при 
работе в РагеМакег форматом гра- 
фических файлов является ТТЕЕ- 
формат. Это объясняется высоким 
качеством изображения, широким 
спектром программ для обработки, 
неплохим масштабированием и 
поддержкой форматом полноцвет- 
ного 24-битового изображения. 
Но у формата ТТЕЕ имеются и 
свои недостатки, основной из ко- 
торых — большой размер графиче- 
ского файла, особенно для цветных 
и полутоновых изображений. Это 
нетолько ограничивает возможно- 
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сти дисковой системы компьютера, 

но и снижает производительность 

РазеМакКег. С другой стороны, ТТЕЕ- 

файлы хорошо уплотняются. 

Для решения этой проблемы 
система РазеМакег поддерживает 
два самостоятельных уровня уплот- 
нения: средний и максимальный. 
Средний уровень является компро- 
миссным для скорости работы и 
места на диске, максимальный 
обычно используют при нехватке 
дискового пространства. 

Для уплотнения ТТЕЕ-файла не- 
обходимо выбрать команду “По- 
местить” и выбрать файл для уплот- 
нения. Для среднего уплотнения 
нажмите клавиши “СИ+А1г” и кноп- 
ку “Да” диалогового окна, для мак- 
симального уплотнения нажмите 
“СИНАЦЗЫЕГ” и кнопку “Да”. Кла- 
виши необходимо удерживать не 
менее 2 секунд. Уплотненная копия 
получает то же имя, что и исходный 
файл, но два последних символа 
(добавленные или замещенные при 
длине имени 7 или 8 символов) ус- 
танавливаются: 

-“ Р” — для среднего уплотнения 
черно-белых и цветных изобра- 
жений; 

-“_ О” — то же, но для полутоновых 
изображений; 

- “Г — для максимального уплот- 
нения черно-белых и цветных 
изображений; 

-“ М” — то же для полутоновых 
изображений. 

Для всех разуплотненных фай- 
лов добавляются символы “ П”. Для 
разуплотнения (например, при 
использовании файла вне 
РасеМакег) повторите действия как 
и для уплотнения, только нажатая 
на клавиатуре клавиша будет 
одна — “СИГ”. 

Замечание при работе с гра- 
фическими объектами. Не забы- 
вайте, что все импортированные 
графические объекты образуют 
связанные файлы. Но в отличие от 
текстовых файлов не рекомендуем 
обрывать эти связи. Более того, 
если вставленный текст “потеряет” 
связанный файл, ничего страшно- 
го не произойдет, а потеря связан- 
ной графики приведет к резкому 
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ухудшению качества публикации 
при выводе на печать, так как в пуб- 
ликации хранится только экранное 
изображение графического объек- 
та. Именно оно в таком случае и 
выведется на печать. Поэтому при 
сохранении файла с графикой на 
другой диск или для удаленной пе- 
чати не забудьте скопировать туда 
же и связанные графические фай- 
лы. Это будет сделано автоматиче- 
ски, если вы не забудете указать 
соответствующую опцию при со- 
хранении публикации. 


Работа с цветом 
в РадеМаКег 


КомпьютерПресс уже дважды обра- 
щался в этом году к проблемам цве- 
товых моделей, цветоделения, мас- 
кирования, наложения цветов и 
другим вопросам, связанным с ра- 
ботой с цветными изображениями 
и их подготовкой для макетирова- 
ния публикаций (см. прекрасные 
статьи А.Синева в рубрике “Изда- 
тельство на столе” №№4,5?95). По- 
этому тем, кто регулярно читает 
журнал, понятно, о чем пойдет 
речь. Остальным же рекомендую 
посмотреть эти материалы. 

Учитывая вышесказанное, мы 
рассмотрим только принципы ра- 
боты с цветом, не останавливаясь 
на терминологии и возникающих 
проблемах. 

При работе с цветными материа- 
лами необходимо определить заряа- 
нее, какой принцип печати вам 
подходит: печать плашками или с 
использованием цветоделения. 

При определении цвета объекта, 
аим может быть и текстовый, и гра- 
фический материал, РазеМакег ис- 
пользует любую из известных схем 
задания цвета — КСВ, Н!$, СМУК 
или РАМТОМЕ. Для задания цвета 
объекта выберите объект и в палит- 
ре цветов укажите нужный цвет. По 
умолчанию в палитре присутствуют 
6 цветов. Цвет “бумага” подразуме- 
вает непрозрачность объекта, цвет 
“черный” подразумевает основной 
цвет при одноцветной печати, цвет 
“совмещение” используется для 
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маркеров приведения (приводных 
крестов) при печати с цветоделени- 
ем. Эти три цвета всегда присутст- 
вуют в палитре, их нельзя удалить. 
Три цвета — по умолчанию “крас- 
ный”, “зеленый” и “синий” — могут 
быть удалены из палитры. 

Определить цвета, которые вы 
будете использовать в публикации, 
можно при помощи команды “Оп- 
ределить цвета...”. Эта команда по- 
зволяет задать новый цвет, отредак- 
тировать существующий, скопиро- 
вать цвета, определенные в другой 
публикации, или удалить их из па- 
литры. 


. Определить цвета 


При редактировании или зада- 
нии нового цвета используйте одну 
из моделей определения цветов. 
Быстрый переход к редактирова- 
нию цвета можно также осущест- 
вить, указав цвет в палитре при на- 
жатой клавише “Си”. 

Обратите внимание, что назна- 
чение цвета для сложного графиче- 
ского цветного изображения не 
отменяет ни способ печати, ни ото- 
бражение на экране. ТТЕЕ-файл все 
равно будет воспринят РазеМакКег 
правильно. 

Даже если вы и не планируете 
вывод публикации в цвете, вы мо- 
жете использовать цвета для своих, 
служебных целей. Например, мате- 
риал, предназначенный для заме- 
щения, выделите красным цветом. 
Можно “окрасить” в разные цвета 
различные текстовые материалы, 
особенно если они чередуются на 
разных страницах. 

При выводе на печать введение 
цветов и цветной графики также 
имеет свои особенности, но об 
этом мы расскажем на следующем 
занятии, которое будет посвящено 
выводу публикации на принтер, а 
также вопросам дополнительных 
возможностей РазеМакКег. 
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Нелинейные цифровые системы 


Андрей Вернидуб 


Автор, пишущий книгу, по сво- 
ему желанию может начать работу 
с любой главы. Процесс создания 
романа может вестись как последо- 
вательно, от начала к концу (вна- 
чале 1 глава, затем 2, 5... и т.д. до 
последней), то есть линейно, так и 
в произвольном порядке с середи- 
ны (2, 1, 5...) или сконца (...5, 2, 1) — 
нелинейно. Написав книгу, автор 
может вернуться к любому эпизо- 
ду и переделать его в соответствии 
с характером уже почти готового 
произведения. Монтаж кинофиль- 
ма тоже может идти в любом по- 
рядке. Монтаж видеофильма либо 
ТВ-передачи до последнего време- 
ни велся линейно — от первого 
стыка к последнему. 

Нелинейный цифровой мон- 
таж — это новая технология произ- 
водства кинофильмов и видеопро- 
дукции, ставшая возможной благо- 
даря развитию компьютерной тех- 
ники. Первая нелинейная цифро- 
вая система — Ме а Сотрозег аме- 
риканской фирмы АУШ Тесвпоо- 
гу — была представлена в 1989 
году, но настоящую популярность 
среди профессионалов нелиней- 
ные монтажные системы завоева- 
ли в последние 2-25 года. Сегодня во 
всем мире работают тысячи таких 
систем. 

Многие небольшие фирмы — 
производители кино- и видеопро- 
дукции, которым прежде профес- 
сиональное оборудование было 
недоступно из-за высокой цены, 
сегодня могут создать ро${-ргоЧис- 
поп (РР) комплекс, обеспечиваю- 
щий необходимое качество, затра- 
тив гораздо меньше средств. Нель- 
зя забывать также и о том, что об- 
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компьютерного монтажа 


служивание компьютерных мон- 
тажных систем намного проще, 
они компактнее по сравнению с 
традиционным оборудованием, и 
модернизация компьютерного РР- 
комплекса не требует больших ма- 
териальных затрат. Для производи- 
телей музыкального видео, ком- 
пьютерной графики и продуктов 
мультимедиа нелинейные цифро- 
вые системы могут стать аппарат- 
но-программной базой, решающей 
многие проблемы получения ко- 
нечной продукции. 

Сегодня “компьютерными сис- 
темами нелинейного монтажа” на- 
зывается очень широкий круг про- 
дуктов, и такое разнообразие видов 
систем и цен на них, при отсутст- 
вии точной информации, может 
поставить будущего пользователя 
в затруднительное положение при 
выборе подходящей нелинейной 
системы. Все выпускаемые сегодня 
компьютерные системы нелиней- 
ного монтажа можно разделить на 
5 основные группы: 

‚ для производства продуктов муль- 
тимедиа; 

‚ для работы с компьютерной гра- 
фикой и рекламного производ- 
ства; 

‚ для монтажа (а точнее — ро$1-рго- 
ЧисНоп, РР) кино- и видеопро- 
дукции. 

Все они различаются по качест- 
ву изображения, быстродействию, 
возможностям работы с изображе- 
нием и звуком. В дальнейшем под 
нелинейной системой компьютер- 
ного монтажа мы будем понимать 
именно последнюю, третью груп- 
пу систем, и разговор пойдет имен- 
но о них. Следует отметить, что 
аппаратная часть таких систем 
многократно и, насколько возмож- 


но, подробно и обстоятельно опи- 

сывалась в различных изданиях, в 

том числе и в КомпьютерПресс, — 

однако в области их использова- 
ния подобная систематизация пока 
еще не проводилась. 

Для начала попробуем дать базо- 
вое определение Нелинейных 
Цифровых Систем компьютерно- 
го монтажа (НЦС). 

Система является НЦС, если 
удовлетворяет четырем критериям: 
‚ компьютерному: система контро- 

лируется компьютером, который 
обеспечивает необходимую ско- 
рость обмена данных и позволя- 
ет оператору (монтажеру) управ- 
лять работой системы; 

‚ нелинейному: порядок располо- 
жения планов в фильме не зави- 
сит от физической природы но- 
сителя изображения. Можно лег- 
ко изменять порядок расположе- 
ния планов и их длину; 

‚ непосредственного (произволь- 
ного) доступа: оператор (монта- 
жер) имеет практически мгно- 
венный доступ клюбой части ма- 
териала вне зависимости от его 
расположения; 

. монтажному: имеющиеся аппа- 
ратные и программные средства 
позволяют оператору (монтаже- 
ру) работать с изображением и 
звуком и получить, в зависимо- 
сти от характера проекта, либо 
полностью готовый фильм, либо 
точный монтажный лист для 
дальнейшего чистового монтажа. 


Кино и видео 


Несмотря на то что монтаж кино- 
пленки является самым старым и 
самым низкотехнологичным, он до 
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сих пор остается наиболее исполь- 
зуемым во многих центрах миро- 
вого кинопроизводства. Когда ре- 
жиссер решает, как будет выполнен 
монтаж проекта — на видео или на 
кинопленке, он рассуждает при- 
мерно так: “На видео я смогу быст- 
рее сложить концепцию картины, 
но если потом потребуется что- 
либо переделать, мне придется вер- 
нуться к технологии кино”. 

Кинотехнология имеет одинако- 
вые стандарты во всем мире, и не 
только потому, что приемы рабо- 
ты и техника похожи. Кинопроиз- 
водство имеет отработанную и же- 
сткую иерархию персонала, почти 
одинаковую на всех студиях. Ре- 
жиссеры, операторы, звукорежис- 
серы, их ассистенты, технические 
службы и т.д. — все знают свои обя- 
занности и свое место в техноло- 
гической цепочке. 

В видеомире разнообразие ис- 
пользуемой аппаратуры и носите- 
лей делают подобную стандартиза- 
цию довольно затруднительной. 
Проект, запущенный в работу на 
одной студии, зачастую не может 
быть продолжен на другой без до- 
полнительных перезаписей имен- 
но по причине различных форма- 
тов используемого на студиях обо- 
рудования и, соответственно, стан- 
дартов на видеосигнал. А это не 
только затрата средств и времени, 
но и снижение качества изображе- 
ния. Для современного видеопро- 
изводства проблема совместимо- 
сти форматов становится критиче- 
ской, так как количество междуна- 
родных проектов постоянно воз- 
растает. 355-мм кинопленка, бегу- 
щая со скоростью 24 кадра/с, мо- 
жет быть показана с любого кино- 
проектора в любой стране. Аудито- 
рия видеофильма, в отличие от 
кино, ограничена зоной действия 
стандарта на видеосигнал. Когда 
режиссер будет уверен, что его ра- 
боту смогут показать в любой стра- 
не мира? Тогда, когда он будет сни- 
мать и монтировать ее на кино- 
пленке. Пока только кино, но не ви- 
деопленка, может предоставить не- 
обходимую для этого гибкость. 


На заре эры кино режиссер и 
монтажер решали единственную 
проблему — какие кадры включить 
в будущий фильм, а какие нет. Де- 
сятилетиями кино создавалось по 
ОДНОЙ И ТОЙ Же схеме: съемка на 35- 
мм кинопленке, затем монтаж и 
озвучание. С начала 70-х годов в 
кинофильмах стали появляться 
кадры, снятые на 8- или 
16-мм пленку, на видео — с прису- 
щим им собственным изобрази- 
тельным характером. Сочетание в 
одной картине столь разнородно- 
го по своей природе изображения 
открыло режиссерам иные возмож- 
ности для поиска новых форм, и 
каждый раз для точной реализации 
авторского замысла приходилось 
изобретать новые процессы и уст- 
ройства. Сегодня у монтажера, не- 
зависимо от того, работает он на 
кино или на видео, появилось на- 
много больше инструментов для 
работы с изображением и звуком — 
ускоренное и замедленное движе- 
ния, многослойное изображение, 
компьютерная 
графика и т.п. 
Следовательно, 
ему приходится 
решать намного 
более сложные 
творческие и 
технические за- 
дачи. Большая 
часть подобной 
работы выпол- 
няется во время 
монтажа или 
следом за мон- 
тажом изобра- 
жения и также 
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кино-, и видео- 
процесс стали 
гораздо слож- 
нее. А нуждается 
ли сегодня кино 
в видео и видео в 
кино? Безуслов- 
но, да. Взаимо- 
проникновение 
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кино- и видеотехнологий во мно- 
гом определяет характер аудиови- 
зуального ряда фильма. Может ли 
киномир предложить что-то новое 
для видео? И можно ли использо- 
вать преимущества видео в кино- 
процессе? Безусловно, да. А объе- 
динить кино и видео сможет имен- 
но использование компьютеров в 
РР-процессе — здесь кино- и ви- 
деоизображение могут быть пред- 
ставлены в виде единого простого 
элемента — компьютерного бита. 
Независимо от того, снимает ли ре- 
жиссер кинофильм, или работает 
над видеопроектом, или создает 
мультимедийный продукт — влю- 
бом случае он работает на похожей 
технике, и получает возможность 
оптимального использования раз- 
личных РР-технологий. И еще одно 
важное замечание: применение 
цифровых методов работы облег- 
чит переход к новому универсаль- 
ному формату изображения — 
ТВВЧ или какому-либо иному, пока 
еще не созданному. Но пока кино- 
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Платы для ввода-вывода 
отдельных видео изображений. 


> Платы для захвата и 
воспроизведения видео (М-]РЕС) 
последовательностей и 
видеомонтажа на жестком 


диске. 


% Платы для записи (МРЕС) и 
проигрывания (У14ео СО, 
МРЕС, СО-1, РАТ) файлов. 


> Анимационные программы и 
графические редакторы. 


> Системы для создания 


титров. 


<> Конверторы ТУ систем, У14ео и 
_ __ УСА разветвители. 


те термопринтеры с. 


фирма "СТОИК " & (095) 366-9006, 962-8243, 962-8643. 
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пленка и видеолента еще остают- 

ся с нами, и методы работы с ними 

будут совершенствоваться посто- 
янно. 

Но как именно предоставить ки- 
норежиссерам такие же возможно- 
сти работы с изображением, кото- 
рые доступны их коллегам по ви- 
део? Как могут получить видеоре- 
жиссеры ту свободу в монтаже, ко- 
торую дает кинопленка? Ответы на 
эти вопросы станут понятными, 
если мы познакомимся с нелиней- 
ной компьютерной системой мон- 
тажа. Как и всякая компьютерная 
система, она состоит из двух со- 
ставляющих: аппаратной — Бага- 
уаге и программной — зоЁ\аге. 
Первая из них определяет такие ха- 
рактеристики системы, как: 

. компьютерная платформа, на ко- 
торой работает система; 

. способ управления внешними 
устройствами; 

‹ параметры входа и выхода видео- 
сигнала; 

‚ способ компрессии; 

. разрешение кадра по размеру и 
цвету; 

‚ количество кадров/полей; 

. системы телевидения, возможные 
для работы на данной НЦС; 

.‚ видеоэффекты, создаваемые в 
реальном времени; 

. возможность работы в режимах 
чернового/чистового (ой те/оп- 
Пое) монтажа; 

‚ звуковые возможности. 


Программная составляющая 
НЦС определяет другие, не менее 
важные параметры системы: 

. работу в чистовом/черновом ре- 
жимах монтажа; 

. монтажный инструментарий; 

‚ возможность изменения скорости 
воспроизведения изображения; 

‚ количество видеослоев; 

‚ экспорт/импорт графики; 

‚ разнообразие видов и количест- 
ва спецэффектов; 

. инструментарий для работы со 
звуком; 

‚ возможность создания и сохране- 
ния нескольких версий готового 
фильма; 

‚ поддерживаемые форматы ЕПГ. 
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Есть еще один важный критерий 
программной составляющей НЦС — 
удобство в работе для профессиона- 
ла кино- и видеопроизводства. 

Надо сказать, что это только са- 
мое общее описание характери- 
стик НЦС. В течение последних 
двух лет появились системы, спе- 
циализированные для различной 
РР-работы. В самом недалеком бу- 
дущем, когда развитие аппаратной 
части позволит избавиться от мно- 
гих существующих сегодня огра- 
ничений, степень развития про- 
граммной составляющей будет ос- 
новным критерием при выборе 
наиболее удобной для пользовате- 
ля системы и области наиболее эф- 
фективного применения конкрет- 
ной НЦС. К сравнению сегодняш- 
них систем мы еще вернемся. 


Основные требования 
к НЦС 


Нелинейные Цифровые Системы 
можно разделить на несколько 
групп, в зависимости от вида работ, 
для которых эти системы предна- 
значены: 

. для монтажа видеопрограмм; 

. для монтажа кинофильмов; 

. для озвучания и дубляжа кино- и 
видеофильмов; 

. для тележурналистики и вещания. 
В отдельную группу можно вы- 

делить появившиеся недавно сис- 

темы для создания сложных спец- 
эффектов. 

За прошедшие годы проясни- 
лись требования, которым должна 
отвечать‘любая рабочая электрон- 
ная нелинейная монтажная систе- 
ма. 

1. Исходный материал должен пе- 
реводиться на новый носитель — 
либо в подобной форме, либо в 
какой-то иной. 

2. Если форма материала сохраня- 
ется, то должны использоваться 
дополнительные устройства за- 
писи-воспроизведения. 

5. Для разметки и кодировки мате- 
риала необходимо использовать 
компьютеры. 
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4. Сам процесс работы должен со- 
единять свободу киномонтажа с 
возможностями видеотехнологии. 

5. Конечный продукт (кинофильм 
или ТВ-программа) должен быть 
представлен или в виде ЕОГ (для 
видео), или в виде монтажного 
листа негатива (для кино), или 
быть полностью подготовленным 
для автоматической сборки, или, 
наконец, напрямую записываться 
из системы. 

Цифровые нелинейные системы 
часто называют “текстовыми редак- 
торами для изображения и звука”. 
Эта простая аналогия позволяет 
объяснить принцип их работы. Все 
текстовые редакторы выполняют 
такие операции, как сиё, сору, раз(е. 
Они позволяют пользователю про- 
сто убрать часть текста, вставить, 
перенести какой-то текстовый 
фрагмент в другое место, перегруп- 
пировать абзацы и т.п. — то есть вы- 
полняют те же самые операции, ко- 
торые являются основой нелиней- 
ного монтажа. Для того чтобы “тек- 
стовые” редакторы могли работать 
с изображением и звуком, эти изо- 
бражение и звук должны быть вве- 
дены в компьютер. Процесс преоб- 
разования аналогового сигнала в 
цифровой и записи уже цифрово- 
го сигнала на жесткий диск ком- 
пьютера называется оцифровкой. 

Все НЦС работают в двух стан- 
дартах: РАГи (или) МТ5С. Системы, 
работающие в ЗЕСАМ, не выпуска- 
ются — из-за ограниченного при- 
менения этого стандарта. Веща- 
тельное качество в стандарте РАГ 
подразумевает работу с 50 полями/с 
(25 кадр/с) и разрешением около 
450 000 точек (элементов изобра- 
жения) на кадр. Такое качество 
изображения обеспечивается фор- 
матом Вегасат $Р, который счита- 
ется основным на ТВ. Один кадр 
формата Вегасат 5Р занимает при- 
мерно 1 Мбайт памяти компьюте- 
ра. Следовательно, при просмотре 
видео с реальной скоростью поток 
информации составит не менее 
25-26 Мбайт/с. Большинство ком- 
пьютеров из наиболее распростра- 
ненных сегодня не могут обрабо- 


Скоростной 
струйный 
принтер... 
это 
ХЕВОХ 
ХРипЕ 45 ! 


Лаборатории корпорации Хегох в Пало Алто уже давно работают над проблемами струйной 
печати и, обладая уникальными технологиями, Хегох занимает заметное место на рынке 
струйных принтеров США. Наконец и в России Компания Документов Хегох представляет 
новый скоростной струйный принтер Хегох ХРишё 4/45: 


® самый быстрый в классе персональных чёрно-белых струйных принтеров - 5 страниц в минуту; 
полная русификация - драйверы для ООЗ и \/шдо\з, Руководство пользователя, Не; 
высокое разрешение - 600х300 арт; 


сверхчёткая печать в графическом режиме с применением технологий Ащотайс [паге 

Епвапсете и Зирег НВ ОпаЩу; 

® печать на различных материалах с плотностью от 60 до 90 г/м’ в автоматическом режиме и до 
200 г/м’ через ручную подачу; 

® картридж с ресурсом печати вдвое выше, чем у аналогичных принтеров - 1400 листов. 

Расходные материалы и запасные части Хегох, как обычно, доступны, высокого качества и 


предлагаются по конкурентоспособным ценам. И в этом Вы можете быть уверены, сотрудничая 
с компанией, более тридцати пяти лет продающей высококачественное офисное оборудование в 
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тать такой поток данных в реаль- 
ном времени, то есть без измене- 
ния скорости проекции. Поэтому 
почти все НЦС производят ком- 
прессию (сжатие) видео при оциф- 
ровке и декомпрессию при воспро- 
изведении изображения. Процесс 
компрессии-декомпрессии при- 
вносит искажения в материал. 
Большинство пользователей пола- 
гаются на визуальную оценку каче- 
ства изображения, так как сегодня 
отсутствуют объективные методи- 
ки измерения этих искажений. 

В большинстве систем использу- 
ется метод компрессии ]РЕС. В сис- 
темах, позволяющих вести черно- 
вой монтаж, степень компрессии 
выбирает пользователь, но вычисле- 
ния, какой объем информации со- 
хранить, а какой можно отбросить, 
выполняются системой автоматиче- 
ски для каждого кадра. Считается, 
что при степени сжатия, меньшей 
5:1, искажения изображения не за- 
метны глазу, но для вещания допус- 
тимо использовать и изображение 
со степенью компрессии 8:1. На 
1 Гбайт дискового пространства мо- 
жет поместиться до 7 мин изображе- 
ния такого качества. 

Для всех существующих сегодня 
систем не имеет значения, с каким 
источником сигнала работать. 
ТВ-сигнал, полученный как со 
спутника, так и с видеоленты раз- 
личных форматов, может быть 
одинаково удачно использован для 
оцифровки (Ч1е12е). Запись мате- 
риала на диск происходит в реаль- 
ном времени. Некоторые системы 
позволяют одновременно оцифро- 
вывать информацию по шести ка- 
налам: изображение, четыре канала 
звука и таймкод. Желательно, что- 
бы НЦС имела опцию управления 
видеомагнитофонов (ВМ). Если в 
системе не предусмотрена такая 
возможность, ТО все операции с ВМ 
придется выполнять вручную. 

При традиционных методах ра- 
боты монтажеру, чтобы найти ка- 
кой-либо план, приходится пере- 
матывать рулоны кинопленки или 
видеокассеты. Обычно на пере- 
мотку 3500 м кинопленки уходит до 
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1,5 мин. Для 10 мин записи на ви- 
деокассете время перемотки со- 
ставляет около 30 с. Если матери- 
ал записан на жесткий диск 
компьютера, время доступа клюбо- 
му фрагменту изображения одина- 
ково и составляет не более 0,012 с. 

Непосредственный доступ (гап- 
Аот-ассез$) означает, что монта- 
жер может почти мгновенно най- 
ти и увидеть любой кадр (или кад- 
ры) как исходного, так и уже смон- 
тированного материала. Возмож- 
ность непосредственного доступа 
позволяет монтажеру передвигать- 
ся по материалу нелинейно. 

Современную ТВ-программуне- 
возможно представить без различ- 
ных видеоэффектов. Хотя на НЦС 
собственно монтаж происходит в 
реальном времени и результат 
можно увидеть сразу же после мон- 
тажного действия, для создания 
спецэффектов зачастую требуется 
дополнительный цифровой обсчет 
изображения. Это обусловлено 
имеющимися аппаратными огра- 
ничениями. Системой нелинейно- 
го монтажа, работающей в реаль- 
ном времени (геа1-Ите), называют 
такую, где не нужен дополнитель- 
ный обсчет спецэффектов после 
ввода или изменения параметров 
этих эффектов. Возможность соз- 
дания спецэффектов в реальном 
времени не только экономит до 
50% времени при создании 
ТВ-программ, но и дает режиссеру 
более широкие возможности в ра- 
боте с материалом. 


Основы монтажа 
на НЦС 


Работа на любой НЦС начинается с 
организации проекта (ргодесо. В 
проекте определяются основные 
технологические параметры РР-ста- 
дии кинофильма или ТВ-про- 
граммы, и здесь же, используя воз- 
можности станции, режиссер 
(монтажер) может создать наибо- 
лее удобную для данного задания и 
наиболее привычную для него кон- 
фигурацию рабочего места. 


После такого подготовительно- 
го этапа монтажер может перехо- 
дить коцифровке исходного мате- 
риала. Эта работа может выпол- 
няться двумя способами: видео и 
звук записываются в цифровой 
форме на диск компьютера либо 
сразу, без предварительного от- 
смотра и отбора материала (так 
называемая “оцифровка с лета” — 
ЧИ >1те оп Ше Пу), либо после от- 
смотра и росписи по таймкоду 
нужных планов и дублей (эта опе- 
рация называется логгинг — 1[0°- 
215). Логгинг обычно выполняется 
на обыкновенном портативном 
компьютере, и поэтому режиссер 
может выполнить предваритель- 
ный отбор материала прямо в ав- 
томобиле, возвращаясь на студию 
после съемок. Проведя логгинг, ре- 
жиссер получает лист оцифровки 
(105-150) и может передать его либо 
на дискете, либо по компьютерной 
сети в монтажную. В монтажной 
лист оцифровки вводится в НЦС, и 
система в режиме автоматической 
оцифровки (расв И212е) сама вы- 
бирает с кассет нужные планы и за- 
писывает их на компьютерные 
диски. Скорость отбора материала 
в режиме автоматической оциф- 
ровки раз в пять выше по сравне- 
нию с оцифровкой с лета. Весь ма- 
териал, записанный на диске по 
планам, представлен в двух фор- 
мах: в виде мастер-клипов (тазег 
сПр), в которых содержится вся 
статистическая информация об 
изображении и звуке — номера 
кассет, таймкоды, положение мон- 
тажных меток и т.д., и связанных с 
ними медиа-файлов (те 1а Ше), со- 
держащих собственно изображе- 
ние и звук. Когда режиссер ведет 
монтаж, он работает с небольши- 
ми по размеру мастер-клипами, ог- 
ромные же медиа-файлы, за исклю- 
чением отдельных случаев, остают- 
ся неизменяемыми. Иначе говоря, 
монтаж на НЦС является недест- 
руктивным процессом — в отличие 
от монтажа кинопленки, где мон- 
тажер режет носитель на части. 

При оцифровке записываемый 
на дисках материал автоматически 
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размещается по специальным ок- 
нам — бинам (п) — компьютер- 
ному аналогу кинокорзины. Разде- 
ленные на планы исходные видео 
и звук могут быть представлены в 
бинах как по названиям — в стати- 
стической форме, так и в виде клю- 
чевых кадров-картинок — в кадро- 
вой форме. В бинах режиссер име- 
ет дополнительные инструменты 
для тщательной систематизации и 
быстрого поиска исходного мате- 
риала. Систематизация исходных 
материалов и быстрый доступ к 
конкретному фрагменту основаны 
на возможностях компьютеров в 
части маркировки и поиска инфор- 
мации. Такая довольно непривыч- 
ная при традиционных РР-техно- 
логиях работа позволяет сэконо- 
мить значительное количество вре- 
мени при монтаже на НЦС. Осо- 
бенно ощутима эта экономия при 
монтаже проектов с большим коли- 
чеством исходного материала. 
Затем режиссер просматривает 
исходные клипы (фрагменты) на 
мониторе и расставляет входные и 
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выходные метки. Сам монтаж про- 
изводится простым перемещением 
клипов в специальное окно — 
таймлинию (итеЦпе), где монти- 
руемый фильм представлен в гра- 
фической форме. При традицион- 
ном кино- или видеомонтаже не- 
возможно одним взглядом охва- 
тить весь фильм целиком, потому 
что пленка с изображением либо 
свернута в рулоны, либо находит- 
ся в кассете. Никто не станет рас- 
кручивать 500 м кинопленки, что- 
бы увидеть структуру десятиминут- 
ного кинофильма. 

На таймлинии НЦС весь фильм 
показан в виде цепочки последова- 
тельно расположенных планов и 
называется последовательностью 
(зеацепсе). Все операции по изме- 
нению уже смонтированного 
фильма — вырезание или вставка 
клипа, редактирование монтажных 
стыков — выполняются на таймли- 
нии. На таймлинии также происхо- 
дит и расстановка спецэффектов, 
наложение титров, микширование 
звука. Режиссер сразу видит, как 


КОМПЬЮТЕР 


влияет на структуру проекта в це- 
лом данное монтажное действие. 
Поскольку физического изменения 
исходного материала не происхо- 
дит, режиссер при необходимости 
может неограниченное число раз 
использовать один и тот же план в 
монтаже, а также сделать большое 
количество версий своего фильма. 
Обычно штатный инструментарий 
НЦС позволяет на одной станции 
полностью выполнить всю РР-ра- 
боту для проекта средней сложно- 
сти. 

Если фильм (или ТВ-программа) 
требует сложной работы над зву- 
ком или спецэффектами, он может 
быть передан для дальнейшей ра- 
боты в виде листа монтажных ре- 
шений (ве 4ес1$1оп 15: — ЕШГ,, 
либо в виде проекта на специали- 
зированную НЦС. Из-за различий 
в форматах файлов некоторых 
станций при подобной операции 
может потребоваться дополни- 
тельная переоцифровка части ма- 
териала, выполняемая в автомати- 
ческом режиме. 


высокопроизводительных 


персональныхкомпьютеров 


Техаз |п$гитепт! предлагает новые микропроцессоры 1148602. 
Данные микропроцессоры характеризуются идеальным сочетанием 
цены, производительности и качества, они полностью совместимы 

с Мсгозой \УУтао\$ и на 115% превосходят требования, 
установленные для \\/пао\з "95. Первые микропроцессоры были 
выпущены в начале 1995 года и сразу же завоевали широкую 
популярность среди таких известных производителей персональных. 
компьютеров, как Сотрад, Асег, Тоз а и др. 


Сделано в США. 


Микропроцессоры от Теха$ пзгитет : 
» цена и производительность, которые Вы требуете; 


_ ® качество, которое Вы ожидаете. 


\3 ТЕХА$ 
М5ТКОМЕМТ$ 


СС 


Адрес: 117418, Москва, 

ул. Красикова 32, комн.1320 
Телефоны: (095) 332-4700, 
332-4701, 332-4702 

Факс: (095) 129-2900 
Е-тай: Ч@сси$.сот 


СКОЛЬКО НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 
Ц ВСЕ и ВАМ 


В случае если велся черновой 
монтаж фильма с пониженным ка- 
чеством изображения, режиссер по 
созданному в ойШпе-системе ЕРГ 
может собрать мастер в любой ли- 
нейной или нелинейной оп!пе- 
монтажной. Если стадия чистово- 
го монтажа тоже выполнялась на 
НЦС, то, затратив немного больше 
времени на запись готового филь- 
ма на ленту, режиссер может полу- 
чить несколько абсолютно одина- 
ковых по качеству мастеров. 

Этап РР кинопроекта с исполь- 
зованием НЦС начинается с про- 
цесса перевода изображения с ки- 
нопленки в видеоформу. Запись 
получившегося видеоизображения 
может вестись прямо на компью- 
терные диски НЦС, при этом спе- 
циальное устройство согласует 
футажные номера кинопленки с 
таймкодом системы. Монтаж про- 
изводится по той же схеме, которая 
была описана выше. НЦС сама учи- 
тывает разницу в скоростях проек- 
ции кинопленки и видео, вводит 


160 ВИ 


-- "МАТЗО$НИТА 
`` МЕТЗОВТ$Н 
НИТАСН! 
РНИЛР$ 
$АМ$0МС 


НЕЛИНЕЙНЫЕ ЦИФРОВЫЕ СИСТЕМЫ КОМПЬЮТЕРНОГО МОНТАЖА 


необходимую 

коррекцию и та- 

ким образом 
обеспечивает 
синхронизацию 

изображения и 

звука. Результа- 

том монтажа яв- 
ляется монтаж- 
ный лист нега- 
тива (пезайуе 
сиг 150) с точны- 
ми футажными 
номерами нача- 
ла и конца пла- 

НОВ, ЭКСПОЗИЦИ- 

онный лист (ор- 

НС. еес1$ 51380) 

для цеха комби- 

нированных 
съемок и син- 
хронная рабо- 
чая фонограмма 
фильма, готовая 
для дальнейшей 
тонировки и пе- 
резаписи. Кино- 
пленка исполь- 
зуется лишь два- 
жды: на начальной стадии, при пе- 
реводе изображения с кино на ви- 
део, и в конце производства, при 
печати копии. Одновременно с ки- 
новерсией на той же системе мож- 
но сделать и видеоверсию (версии) 
картины. 

Таким образом, монтаж на НЦС 
имеет следующие особенности. 

. Для монтажа используется толь- 
ко один видеомагнитофон, кото- 
рый работает в щадящем режиме: 
только для оцифровки исходно- 
го материала и записи на ленту 
смонтированной работы; поэто- 
му один видеомагнитофон мо- 
жет обслуживать несколько НЦС. 

‚ Монтажная система компактна, 
не требует специально оснащен- 
ного помещения и не потребля- 
ет много электроэнергии. 

‚ НЦС может работать с любым ис- 
точником изображения и звука. 

. Время монтажа сокращается за 
счет удобной систематизации ис- 
ходных материалов, быстрого 
поиска нужного клипа и отсутст- 
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вия многократных перемоток и 
прогонов пленки. 

. Режиссер может увидеть резуль- 
тат любого монтажного действия 
немедленно после этого дейст- 
вия. Он может сделать любое ко- 
личество вариантов монтажа и 
потом выбрать лучший. Это 
справедливо и для большинства 
спецэффектов. 

. На изменение или переделку уже 
смонтированной работы затра- 
чивается намного меньше време- 
ни, и каждая версия фильма мо- 
жет существовать как самостоя- 
тельная работа. То есть до тех 
пор, пока в памяти компьютера 
хранятся мастер-клипы и медиа- 
файлы, монтаж можно постоян- 
но менять, а также сделать не- 
сколько разных работ на основе 
одного и того же материла, не 
опасаясь потерять исходные. 

‚ Можно сказать, что качество изо- 
бражения и звука на мастере 
практически не ухудшается по 
сравнению с исходным, так как 
оцифрованный материал сохра- 
няет свое качество независимо от 
количества операций над ним. 
Кроме того, возможно в случае 
потери или порчи мастер-кассе- 
ты быстро ее восстановить, а так- 
же получить несколько одинако- 
вых по качеству мастеров. 

‚ При монтаже кинофильмов значи- 
тельно сокращается “мокрый про- 
цесс”, облегчается синхронизация 
изображения и звука, и все опти- 
ческие эффекты тщательно отра- 
батываются во время монтажа. 

. Освоить НЦС довольно легко и 
поэтому режиссер может сам ра- 
ботать на системе, без помощи 
технического персонала. Проще 
“творца” научить работать на 
компьютере, чем “техника” нау- 
чить снимать кино. 

‚ Многофункциональна и легко 
расширяема, и, теоретически, на 
одной-единственной системе 
можно полностью выполнить 
РР-стадию проекта любой слож- 
НОСТИ. 


(Продолжение следует) 


ВМЕСТЕ С 
АСЕВ АТО 
ВАШ БИЗНЕС 
ВСЕГДА 
ЛИДИРУЕТ! 


Без! теб Гог 


М1Сго$От Ауанаше 
М/пд0\$95 апд Веабу 


ее: ТА] — это семейство высокоинтегрированных серверов, 


обладающих мощью и надежностью, достаточной для построения локальных сетей любой степени 
сложности. Они предоставят Вашему учреждению вычислительные возможности, характерные для 
миникомпьютеров и позволят безболезненно и максимально эффективно усовершенствовать и к 
развивать Вашу локальную сеть, защищая и сохраняя Ваши инвестиции. Сервер АсегАНоз 7000р репйит 
имеет архитектуру МодиНех, что позволяет увеличивать мощность сервера, заменяя центральный 
процессор, и уже сейчас АсегАКо$ 7000р может работать с Репёит 75, 90, 100 и 120 МГц или в 
двухпроцессорном варианте с двумя Репйит 100; может поставляться с памятью с коррекцией 
ошибок ЕСС до 192 МБ, имеет шины ЕЗА и РС, сочетая накопленный багаж драйверов и устройств, 
поддерживающих Е!5А с производительностью устройств РС!; Назп-В!0$ 128К, стандартный РС] 
Раз! & ММде $С$|-2 контроллер, поддерживающий до 15 накопителей и РС! дисковый контроллер с 
ЕСС кэш-памятью 4МБ и позволяющий организовать ВАГ (0,1 или 5), уникальную переднюю панель 
для ‘горячей замены” 8 жестких дисков, стример на 2 ГБ Асег ВАТ, $С$1 С0-ВОМ, а также 
программное обеспечение управления сервером для наиболее распространенных сетевых 
операционных систем. 


ЕРА РОД ОТЮМ РАЕЧЕМТЕВ 


АСЕВ СОМРОТЕВ 1МТЕВМАТ!ОМАЕ С15: (095) 258-4401 (ФАКС В МОСКВЕ) 


АЗ СТ Сотриушик = Кат Гатрой Гапск МТА Мигоп 
Алматы Находка Москва Москва Москва С.Петербург Москва Ташкент 
(3272) 61-50-11 (42366)5-7857  (095)931-9439  (095)278-9412 — (095)125-1101  (812)110-6464 — (095) 157-1001 — (3712)67-85-87 


Асег апа {Не Асег |одо аге гед!<{егед \гафета$ о! Асег пс. ие! пе, РепНит апа Репйит Ргосеззог аге {Пе {гадетагк$ о! {пе |п{е! Согрогайоп. 
Снег сотрапу'$ ргодис! патез аге изед пегет 1ог еп Йсайоп ригрозе$ опу, апд аге {гадетагкз о! {Пе гезресйуе сотратез. 
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Е ПРЕСС 


Аадуаптсеа Сгам!$ 


Александр Курило, 
Дмитрий Редлих 


Сгау!15 ОЦгазоцпа...0 05! Звуковая 
карта, которая вызывает, пожалуй, 
больше всего споров среди пользо- 
вателей 1ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров. На громадное количест- 
во фанатичных ее приверженцев 
приходится не меньшее число лю- 
дей, разочаровавшихся в ней. 

Все началось тогда, когда Ад- 
уапсе4 Сгау!1$ совместно с компа- 
нией Еоце создали новый музы- 
кальный стандарт ОЦгазоипа и 
стали продвигать его на рынок, где 
в то время властвовал зоипаВ!а$- 
ег. Это было практически невоз- 
можно — соперничать с Мазег-со- 
вместимыми кар- 
тами, так как все 
программное 
обеспечение — 
игры и профес- 
сиональные про- 
дукты — ориенти- 
ровалось на ЕМ- 
синтез. (Пред- 
ставьте себе, что 
кто-то попытается 
предложить вам 
отказаться от “пи- 
сишки”, пусть и в 
пользу более со- 
вершенного ком- 
пьютера.) Но в 
итоге идея ОЦга- 
зоипА оказалась 
успешной: новая 
музыкальная карта 
звучала намного 
лучше, а стоила де- 
шевле! 


О!газоупа 


В первую очередь ОЦгазоипа 
был принят музыкантами и пользо- 
вателями М5 \У/4о%5. Здесь сразу 
реализовывались его грандиозные 
возможности, к тому же всех очень 
привлекали низкая цена и отлич- 
ный сервис от фирмы Адуапсеа 
Сгау15. Отметим, что 005 работает 
практически с любыми У/Лп4о\%5- 
приложениями и играми, для него 
существует широчайший спектр 
различного программного обеспе- 
чения. Музыку, звучащую на ОЦга- 
зоипа можно легко спутать с 
аудиофонограммой. 

Но основным полем “боя” для 
музыкальных плат остаются муль- 
тимедиа-приложения и игры. Стан- 
дарт ОЦгазоип был изначально 
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мс! 
ъ & №2. 


совместим с АаШЬ и ЗооипаВ аз ег, 
но достигалось это посредством 
программной эмуляции при помо- 
щи зоипаВ!а$ег Орегайпе зузет 
(5ВО5). Такая эмуляция мало кого 
устраивала, хотя даже звуки про- 
стого монофонического “бласте- 
ра” С05 воспроизводит в стерео. 
Тем не менее игры часто звучали 
неестественно, а некоторые из них 
просто отказывались работать. 
Сейчас появился более совершен- 
ный эмулятор (МезаЕт), который 
позволяет использовать ©05 в иг- 
рах как Ко!апа МТ-32 или 5$0оипа 
Сапуа$ для воспроизведения музы- 
ки и как зоипаВ1а$ег для спецэф- 
фектов. Качество звука при этом 
достигается довольно приличное, 


_ ОСГКАЗОЦМО 


МУЛЬТИМЕДИА 


АдуаптсеЯ Сгам!$ У!газоцпа 


Производитель: 
Официальный 
дистрибъютор в России: 


АДуапсе@ Сгау1$ (Сапада) 
Ми 1тед1а Са, 
тел. (095) 201-8754, 


факс (095) 201-4339 


Звуковой синтез: 
Об5ем ОЗУ: 
Библиотека инструментов: 


Цифровые каналы: 


Волновой (1С©$ СЕ-1) 
256 Кбайт — 1 Мбайт 
5,6 Мбайт 

Звуковые каналы: 32 

32 (16 — при стерео) 


Возможности ЦАП (16/8 бит): 16 бит — воспроизведение, 
8 бит — запись 


Максимальная частота 


выборки: 

Стерео: 
Ср-КОМ-интерфейс: 
МШУ. 


Контроль звука: 
Совместимость: 


44,1 кГц 

Да /(плюс 3)0-звук) 
Дополнительно 

Да (МРО-401) 

Сате Роп: Да | 

Программный 

ААТАЬ, $В, СМ ($С), МТ-32, 


МРО-401, $В+МТ-32/СМ 


Программное обеспечение: 


У\У1п4о\5- и РО$-драйверы, 


утилиты, 5ВО$, МегаЕ па 


Бонус: 


Мо@ч$, ТВ \ауе Ге, 


Роуег СБог@$, Кесог1то $е5$10п, 
50119 51а оп, Ер1с Р1аБаЦ Сате 


а часто просто отличное: поиг- 
райте, например, с ОИгазоцпа в 7- 
 Сиез Кугап а П: Напа оЁ Еме 
или Рипе. Но по-настоящему С05 
начинает звучать в своем ориги- 
нальном режиме. Прак- 
тически все компании — 
производители игр уже 
объявили об поддержке стан- 
дарта ОЦгазоипа (З1егга-оп-Ппе, 
Р$у2по$15, Арозее, Асиу151оп, 551, Уп- 
рп, Мсгоргозе, Гасаз Аг$, Ветезаа, 
Ер1с Мегарате$, М!А!150Ё и многие 
другие). Из последних игр с под- 
держкой С05 напомним лишь не- 
которые: Роот, Каргюог, Кешгпт © 
Гогк, Веип1оп, ОЕО: Епету Оп- 
Кпоуп, КеБе! А$5аи 1. Для профес- 
сионалов С05 стал любимым стан- 
дартом уже давно, тем более что 
программировать для ОЦгазоипа 
значительно легче, чем для 50ип9- 
В1азет. 

Итак, Ойгазоипа, 16-битная сте- 
реозвуковая карта, использует вол- 
новой синтез на базе микросхемы 
СЕ1. СО имеет 32 канала, через ко- 


торые могут воспроизводиться как 
синтезированная музыка, так и 

цифровые вы- 
борки, при- 
чем то и 
дру- 


гое 
од- 
но - 
времен- 
но. Качест- 
во звука удов- 
летворяет даже 
профессиона- 
лов —С05 соответст- 
вует характеристикам 
аудиоСр (16 разрядов, 
44,1 кГц), причем практиче- 
ски полностью отсутствует ка- 
кой-либо фон, столь характерный 
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для других музыкальных плат. Дело 
в том, что динамический диапазон 
для О|тазоипА составляет более 
90 дБ. В О!хазоипА используется 
технология кэширования выборок 
звучания (рагсБез) музыкальных 
инструментов в собственную па- 
мять карты. Отметим, что С05 по- 
ставляется с ОЗУ объемом в 
256 Кбайт, который может быть 
расширен до 1 Мбайта. Это позво- 
ляет хранить библиотеку реальных 
инструментов, объем которой со- 
ставляет примерно 5,6 Мбайт (192 
Сепега1 М141-инструмента) на вин- 
честере, и оперативно ее использо- 
вать. Качество их звучания в Ота- 
зоипа, благодаря отсутствию огра- 
ничений на объем инструменталь- 
ных “патчей”, значительно превос- 
ходит аналогичные музыкальные 
карты, использующие постоянную 
память (КОМ). Ну а сравнивать с 
оппаНащег вообще, пожалуй, не 
стоит. Заметим, что у пользователя 
есть возможность редактировать 
выборки и даже создавать свои соб- 
ственные. В О|газоипа реализова- 
но объемное звучание — 5О-звук, 
который, как известно, является од- 
ним из компонентов виртуальной 
реальности. В С05$ помимо стан- 
дартных методов компрессии зву- 
ка (АОРСМ, А-а & Ми-Гау/) осуще- 
ствляется также МРЕС-компрессия 
и декомпрессия видеосигналов. 
Конфигурация платы включает в 
себя МРО-401-совместимый разъем 
и знаменитый Сгау!5$-ДжЖойстик- 
порт с компенсацией скорости. 
На панель платы выведены 
выход 4-ваттного усили- 

теля, линейный выход, 
линейный вход и 
микрофонный 
стереовход. 

Заме- 
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ствляется программно. Дополни- 
тельно к карте можно подключить 
привод СО-КОМ со $С$]|- или АТ-ин- 
терфейсом (МИ5ит1, РЫШр$/5опу, 
Рапазогис). Кстати, для использова- 
ния Оцгазоипа необходим 386-й 
компьютер. 

Звуковая карта О[газоипа МАХ 
(С05 МАХ) по базовым характери- 
стикам во многом аналогична О[га- 
зоипа, но в ней добавлены 16-раз- 
рядные запись и воспроизведение 
с частотой 48 кГц, цифровой сиг- 
нальный процессор ОР и СО-КОМ- 
контроллер. Качество звука стало 
еще лучше и чище, хотя поверить в 
это трудно. ОР выполняет аппарат- 
ную компрессию и декомпрессию 
звука во всех форматах (А-а\ и Ми- 
1а\’, АОРСМ) и даже поддерживает 
стандарт МРЕС АпаШо, чего вы не 
найдете пока ни в какой другой кар- 
те. На С0$ МАХ изначально устанав- 
ливается 512 Кбайт памяти, кото- 
рые расширяются до 1 Мбайта, что 
существенно расширяет ее возмож- 
ности. К тому же ОЦгазоипа МАХ со- 


Адуаптсеа Сгау ЧНгазоупа МАХ 


Производитель: 
Звуковой синтез: 
Об5ем ОЗУ: 
Библиотека 
инструментов: 


Цифровые каналы: 


вместим с Мсго- 
30 боипа зуетры— 
ЭТО ДОВОЛЬНО важ- 
но, если вы соби- 
раетесь использо- 
вать системы рас- 
познавания речи 
под УЛпао\ и дру- 
гие бизнес-при- 
ложения. 

Если говорить о 
профессиональ- 
ном использова- 
нии С05 МАХ, то в 
первую очередь 
стоит отметить ее 
возможности по 
оцифровке звука 
(например, реали- 
зацию ага &15К ге- 
сог 112). На мо- 
мент тестирова- 
ния С05 МАХ мы 
сравнивали ее с 
Тоге Веась Моп- 
(егеу, 5В АХЕ 32, 
зоцпа У/ауе 352 и 


5,6 Мбайт 
Звуковые каналы: 32 
32 (16 — при стерео) 


Москва, 


АБУАМСЕО СКА\УЗ УТКАЗОУМО 


НОЯБРЬ 1995 


Проспект Мира, дом 56, строение 


Тел: (095) 280-9166, 280-5143, 280-3260 


Адуапсед `Сгау1$ (Сапада) 
Волновой (1С©$ СЕ-1), ОО$Р 
256 Кбайт — 1 Мбайт 


Возможности ЦАП (16/8 бит): 16 бит — воспроизведение, 
8 бит — запись 


Максимальная частота 


‚ выборки: 48 кГц 
Стерео: | Да / 3О-звук 
Ср-КОМ-интерфейс: МИ$иту, $опу, Рапа$оп]1с 
МШЕ: Да (МРО-401) 
Сате Рог Да (до 100 МГц) 


Контроль звука: 
Совместимость: 


Программный 
АДТАЬ, $В, СМ ($С), МТ-32, 


М$ 500104 Зузбет, 


МРО-401, $В+МТ-32/СМ 
У1п4оу5- и РО$-драйверы, 
утилиты, 5ВО$, МегаЕт 
Модч$, ТВ \Уауе 1ке, Ромег 


Программное обеспечение: 


Бонус: 


Срог@$, Кесог1тпо $е5$10п, 


боипд ${аНоп, ОЁ&газоипд $11010, 


Ер1с РпБа| Сате 
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Со!4еп Зоипа Рго 16+ по следую- 

щим характеристикам: 

- динамический диапазон; 

- коэффициент шума; 

- внутренние наводки (основная 
проблема встроенных сэмпле- 
ров); 

- коэффициент гармоники. 

Места распределились следую- 
щим образом: на первом месте — 
(05 МАХ, на втором — Мощегеу, на 
третьем месте с большим отстава- 
нием — 5оипа У/ауе 32, на четвер- 
том — эВ А\Х/Е 52 и на пятом — 
соеп $оипа Рго 16+. 

Сегодня можно смело утвер- 
ждать, что ОЦгазоипа МАХ — это 
звуковая карта “номер один”, кото- 
рая при ее сравнительно низкой 
цене и отличных характеристиках 
подойдет как обычному пользова- 
телю, так и профессионалу. В за- 
ключение стоит пару слов сказать 
о карте Сгау15 Асе — “облегченный” 
вариант С05 МАХ. При идентич- 
ном качестве звука она не имеет 
МШГ-интерфейса и возможностей 
записи. В остальном же это хоро- 
шая и недорогая звуковая карта. м 


МУЛЬТИМЕДИА 
НОЯБРЬ 1995 


Андрей Борзенко 


Акселераторы 
для \М/тао\5 95 


Стремительное развитие средств 
мультимедиа делает доступными 
огромному числу пользователей 
самые, казалось бы, фантастиче- 
ские технологии. Так, фирма П\а- 
шопа Миитесд!а 5у${еп1$, лидирую- 
щая в производстве графических 
акселераторов для персональных 
компьютеров, недавно анонсиро- 
вала новое поколение так называе- 
мых 5) (трехмерных) мультиме- 
диа-акселераторов. Новые платы 
адаптеров — П1атопа Еазе 50 ба- 
зируются на технологии, предло- 
женной компанией Му141а. В ре- 
зультате этого пользователи при 
работе с УЛп9о\$ 95 могут полу- 
чать фотореалистичное трехмер- 
ное изображение, быструю двух- 
мерную графику, “живое” видео и 
табличный волновой синтез звука. 
В первую очередь все вышепере- 
численные возможности будут ис- 
пользоваться для нового поколе- 
ния игр под \Лп4о\$ 95. Кстати, на 
самих картах, помимо порта для 
цифрового джойстика, имеются 
также два видеоигровых порта для 
многопользовательских сессий. 
Традиционно большинство ком- 
пьютерных игр используют разре- 
шающую способность 520 на 
200 точек при одновременном вос- 
произведении 256 цветов. Разуме- 
ется, воспроизведение фотореали- 
стичного трехмерного изображе- 
ния с использованием обычного 
графического акселератора приво- 
дит к существенному замедлению 
выполнения самой игры. Новые 
карты-акселераторы от ПГлатопа 
позволяют достигать разрешения 


Мультимедиа 
от фирмы Оатопа 


1024 на 768 точек при одновре- 
менном воспроизведении 65 тысяч 
цветов, но самое главное — полу- 
чаемое при этом изображение бу- 
дет полностью соответствовать по 
скорости реальному действию. В 
недавнем прошлом такая техноло- 


гия обходилась не менее чем в. 


2 тысячи долларов. Стоимость же 
карт Е4се 3) не превышает 250- 
500 долларов. 

Сегодня многие ведущие разра- 
ботчики, включая 5еза, Ицегр!ау, 
Ротагк, Раруга$, стали создавать 
игры с использованием возможно- 
стей линии адаптеров П1атопа 
Еаое ЗО. Более 200 компаний уже 
приобрели $О0К (5оЁс\маге Реуеор- 
тшепг КП) на данный тип продук- 
ции. Кстати, в комплекте с новыми 
акселераторами будет поставлять- 
ся по крайней мере четыре бест- 
селлера на компакт-дисках: Уша- 
а! Ноцег Вепих (5еза), Резсеп:: Оез- 
ипаноп багги (Шиегр!ау), АБзодие 
Гего (БотагК) и МАЗСАВ Касшя 
(Раругаз). Из новых игр планирует- 
ся включить Рапиег Огагоп (5еза) и 
Резсепе П (егр1ау). 

Теперь несколько слов о самих 
картах-акселераторах. “Сердцем” 
технологии Му11а является микро- 
схема МУ1, разработанная одно- 
именной компанией. Фирма 
5@95-Тот5оп Мисго@есго!ис$ также 
предлагает чип для технологии 
Му! 1а — 5ТС 2000, который явля- 
ется, по сути дела, аналогом МУ1. В 
картах Р1атопа Едзе 5), ориенти- 
рованных на использование памя- 
ти ОВАМ (2120ХГи 2200ХГ.), будет 
установлена микросхема 5ТС 2000, 
а аналогичные изделия с УКАМ 
(3240ХГ и 5400ХГ) планируется 
оснащать МУ1. 

К преимуществам технологии 
Му а относится оригинальный 
способ создания трехмерных изо- 
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бражений с использованием тех- 
ники, которая носит название ОТМ 
(Оцаагайс Техгаге Маррилэ). Обыч- 
но для построения 3)-объектов 
используется множество плоских 
многоугольников. Микросхема 
МУ1 создает подобные объекты 
благодаря большому количеству 
так называемых многоугольников 
с кривой поверхностью. При вос- 
произведении двухмерных изобра- 
жений новые акселераторы Е@дэе 
5) могут обеспечивать разрешаю- 
щую способность 1280 на 1024 
точки (до миллиона цветов) при 
частоте вертикальной развертки до 
120 Гц. С целью уменьшения общей 
цены системы для хранения звуко- 
вых выборок планируется исполь- 
зовать основную память компьюте- 
ра. Воспроизведение “живого” ви- 
део и масштабирование полно- 
цветных изображений в форматах 
МРЕС, шаео и Сшерак благодаря 
Еее 30) поддерживаются чисто 
программными средствами. Следу- 
ет, пожалуй, еще раз подчеркнуть, 
что семейство мультимедиа-аксе- 
лераторов П]1атопа Е4зе 50 ориен- 
тировано на \/1п40%$ 95. 


Новые наборы 
мультимедиа 


Как известно, УЛп4о\$ 95 поддер- 
живает технологию Рще ап4 Р1ау 
(“Включай и работай”). Фирма П\- 
шопа Мшитеса 5ует$ предлага- 
ет несколько наборов мультиме- 
диа, одной из особенностей кото- 
рых является именно поддержка 
Р/иФ апа Р!ау. Из этого, в частности, 
следует, что наборы чрезвычайно 
просты в установке, поскольку кон- 
фигурация всех аппаратных 
средств происходит, по сути, авто- 
матически. 
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А ЮМООГр 
ЕЕЕЕ 


Так, набор Уаше Ки 4400 полно- 
стью отвечает требованиям специ- 
фикаций МРС2 и МРСЗ. Благо- 
даря использованию микросхемы 
Е551688 (20 голосов, 72 оператора) 
удается обеспечить не только пол- 
ную совместимость звуковой карты 
из этого набора с ЗоипаВИазег, но 
и аппаратную поддержку кодирова- 
ния АОРСМ. Привод СО-КОМ сучет- 
веренной скоростью подключается 
к карте через интерфейс Епвапсеа 
ШЕ, используя спецификацию 
АТАРТ. Размер встроенного буфера 
накопителя составляет 256 Кбайт. В 
набор входит 20 бестселлеров на 
компакт-дисках. Надо сказать, что к 
безусловным достоинствам данно- 
го набора относится также под- 
держка трехмерного звучания. 
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МУЛЬТИМЕДИА ОТ ФИРМЫ ГАМОМО 


ПРЕСС НОЯБРЬ 1995 


Другой набор — Глатопа Ро\\ег 
Ки 7000 включает в себя привод 
компакт-диска с учетверенной ско- 
ростью и звуковую карту, поддер- 
живающую волновой табличный 
синтез звука (1 Мбайт памяти). 
Кроме этого, в данный набор вхо- 
дят 15-ваттные акустические сис- 
темы, эргономичный джойстик и 
микрофон. На 22 компакт-дисках 
записаны игровые, развлекатель- 
ные и обучающие программы. Сто- 
ит отметить, что звуковая карта от 
П1атопа использует продвинутую 
технологию сжатия данных, что 
позволяет сохранять 2 Мбайта 
аудиовыборок в 1 Мбайте имею- 
щейся памяти. 

И наконец, П1атопра Ога 
Ки 8000. Это первый мультимедиа- 


набор, в который включен привод 
СО-КОМ с увосьмеренной скоро- 
стью, то есть передача данных осу- 
ществляется со скоростью 
1200 Кбайт/с. Набор содержит так- 
же звуковую карту с поддержкой 
трехмерного звучания, акустиче- 
ские стереосистемы (УатаВа) и 
пять компакт-дисков с программ- 
ным обеспечением. Набор полно- 
стью удовлетворяет спецификации 
МРСЁЗ. 

В заключение напомним, что 
официальным дистрибьютором 
фирмы Г!атопа Мшитед1а 5уз{епл$ 
является компания Гаех. Интере- 
сующие вас вопросы можно задать 
по телефонам: (095) 554-30-48, 
554-85-89. 
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Мыживемвинформационной Вселенной. Используя Ицегпеё Вы постоянно 


Чтобы достичьпоставленной цели, сегодня ‘контролируете свои банковские счета, 
нужны новыесредства работы сданными. быстро получаете нужную коммерче- 
х То, что казалось невероятным парулетна- ’‘скуюинформацию и, главное, — без 


зад, сегодня — уже реальность, азавтра проблем совершаетелюбые покуп- в» 


кии продажи. 
Современныесети интегрируют работу 


станетобыденностью. Открываются 
неограниченные возможности до- 
ступа к информации. людей, находящихся нетолько в сосед- 


Теперь, путешествуя по Имегпе", Вы них комнатах, но ивразных городах и да- 


сможете повидаться и поговорить с нуж- же странах. 
ным человеком где-нибудь в Канберре, Именно внедрение сетевой интеграции и высо- 
получитьсвежую сводку с Токийской биржиили кихинформационных технологий может статьтем 
заказать партию электроники изАбу-Даби. Ивсе шагом, который приведет Васв будущее. 


этоврежиме реального времени. Шагните в будущее сегодня—позвонитевОето$з! 


ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ БУДУЩЕГО 


113035 Москва, Овчинниковская наб.6 / ] 
Тел.: (095) 233-0242, 231-2129, 231-6395 
Факс: (095) 233-5016, Е-та!й: тю @а4етоз.зч 


КОМПЬЮТЕР ТНЕ 25СО\УЕВУ СНАММЕЕ МУЕИМЕМА 


Е ПРЕСС НОЯБРЬ 1995 


Алексей Федоров 


В августовском номере нашего 
журнала мы познакомились с муль- 
тимедийными продуктами фирмы 
ТБе Р15соуегу Сваппе]!. На этот раз 
мы обратимся к продуктам, не по- 
павшим в предыдущий обзор. Фир- 
ма ТВе О15соуегу Сваппе! была об- 
разована более 10 лет назад с це- 
лью найти новые способы пред- 
ставления человеческих знаний. С 
появлением технологии мультиме- 
диа возникло отделение фирмы, 
которое занимается разработкой 
мультимедийных продуктов. Ряд из 
них мы и рассмотрим сегодня. 


З$ПагК$! 


Вы попадаете в глубины океана, в 
увлекательный и опасный мир 
акул. Интересно, что акулы как вид 
существуют уже более 400 миллио- 
нов лет, а ученые только начали 
понимать повадки этих древних 
животных. На этом диске содер- 
жится рассказ об акулах, среде их 
обитания, объясняются мифы и 
легенды, связанные с этими живот- 
ными. Показано даже, что делать, 
если вы столкнулись с ними “ли- 
цом клицу”. Диск включает 45-ми- 
нутный фильм про акул, сотни фо- 
тографий и статей, а также поис- 
ковую систему, облегчающую дос- 
туп кинформации. 


__ Млпаоме Зх 


_ Оперативная память 4 Мбайт 7 


Тре О15соуегу СпВаппе! Мите 


п те Сотрап 
о{ ММВае$ ее 


Этот диск знакомит вас с 
одними из самых умных су- 
ществ на земле — китами. 
Киты намного младше акул, 
которым посвящен диск 
овагК$!, — они живут на Зем- 
ле всего 50 миллионов лет, 
но их повадки не менее ин- 


тересны. С помощью ш ТВе Сотра- 
пу ОЕ \/Ва]е$ вы узнаете об их соци- 


__ | МАВВАТОК: УИ душе! згепот 


_ аге оп Ме зиЦасе о!Пе зеа. 


альном поведении и разуме, 
научитесь понимать их зву- 
ки, а также познакомитесь с 
наиболее редкими предста- 
вителями этого вида. Рассказ 
известного ученого доктора 
Роджера Пэйна (Козег Раупе) 
сопровождается 45-минут- 
ным фильмом и дополняет- 
ся многочисленными иллю- 
страциями и комментария- 
ми экспертов. 


Что бываетна СО 


Могтапау: ТНе Сгеа! 
Сги5аае 


Этот продукт посвящен событиям 
Второй мировой войны — высадке 
союзников в Нормандии 6 июня 


_> №оппапду: Тпе Стеаё Сгизаде ето 


1944 года, приведшей к открытию 
второго фронта. В вашем распоря- 
жении — карты, дневники участни- 
ков этих событий, фрагменты ра- 
диорепортажей тех времен. Архив- 
ные съемки и фотографии иллюст- 
рируют события, а детальные кар- 
ты поясняют ход операции. Для 


_ 2 Могтапау: ТВе Стеай Сгизаде Бето = 


ОрегаНоп буейог@. 


МУЛЬТИМЕДИА 


всех, кто интересуется историей 
Второй мировой войны. 


Процессор 


ривол СО-КОМ 


р Видеоадаптер УСА/256 цве 1 


Тов _ 


{ Звуковая карта Да | 


\М/та$ Оуег Еигоре 


Еще один диск, посвящен- 
ный событиям Второй ми- 
ровой войны. Но на этот 
раз вы знакомитесь с лет- 
чиками и их боевыми ма- 
шинами, находившимися 
на вооружении Велико- 
британии, США, Германии 
и СССР. Самое интересное 
то, что вы можете испробо- 
вать все машины в дейст- 
вии. Информация представлена в 
виде 5-мерных интерактивных мо- 
делей и сотен фотографий. Основ- 
ные битвы этого периода иллюст- 
рируют карты и 40-минутный ви- 
деофильм. Информация о самоле- 
тах собрана в базе данных с воз- 
можностью поиска интересующих 
вас материалов. 


— Процессор 


| Привод СО-КОМ 


Да 


А 


\М/та$ 


Серия \/1155 продолжается рядом 
новых дисков, выход которых пла- 
нируется в этом году. Событиям 


803860Х/16 МгГи 
1190№м5 3. 


803860Х/16 МГи 


\$ 3.х 


| Видеоадаптер,УСА/256 цветов.) 
© зажовая карта ода № 


конца Второй мировой войны — 
битвам над Тихим океаном посвя- 
щен диск \/1п25: М1А\утау то 
Ниозвила. Диск \/1п55: Мод- 
его Е1>БИпе АйсгаЁ знако- 
мит с современными боевы- 
ми самолетами. В него вклю- 
чены описания войны в 
Персидском заливе, Арабо- 
Израильской войны и кон- 
фликтов времен холодной 
войны. На диске представле- 
ны имитаторы таких само- 
летов, как А-10, С-150 Нег- 
сШе$ и Су-27. 


| Привол СО-КОМ. | 


Видеоадаптер 


Звуковая карта 


Веуопа Р!апе! Еа 


Этот диск предназначен тем, кто 
интересуется астрономией. Он по- 
священ тайнам нашей Солнечной 
системы. Известные эксперты, 
включая астронавта База Олдрина 
(Ви22 ААп!п), летавшего на кораб- 
ле АроПо 11, рассказывают о пла- 
нетах, лунах, астероидах и 
других подобных вещах. 
На диске представлены 
уникальные снимки НАСА, 
сделанные со спутника 
Уоуазег, — свыше 200 фо- 
тографий. Более того, вы 
сможете совершить 
увлекательное путе- 
шествие на Марс и 
узнать, что нужно 


землянам, чтобы 
выжить на этой пла- 
нете. 


В следующем номере вас 
ждет знакомство с мультиме- 
дийными продуктами фир- 
мы гагРгез$ Ми{итес ла. в 


КОМПЬЮТЕР 


НОЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


‚’ ЛЕГАЛЬНЫЕ ПРС 
СИМАЛЬНЫЙ ВЫ 
ОПТОВЫЕ ЦЕН 
САМЫЕ НОВЫЕ ИГРЫ 
ЭНЦИКЛОПЕДИИ И СПРАВОЧНИКИ 


БИБЛИОТЕКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПРОГРАММЫ 


Мультимедиа-компьютеры 
Мультимедиа-комплектующие 
$С$1 - МРЕС - М - УВ 
Сгеайуе - Тозпесй 
ТигИе ВеасИ - Сгах15 


Е . ы | 1 < © 
$ : Е Е Е. 
ви 
- Е Е Е ® 


Эпектротехническое 
Оошество 


{е1./ Хах (095) 928-75-18, 928-30-31 


5 Веуопд Р1апеЕ Еайв Вето 


о 
пе Зо1аг Сайегу, 
брасе Ехреь — 


_Мьзюп со Маг 


з Веуоп4 Р!апе! Еацн Ббето 


° расе Ехрез — 


Процессор _ 


Операционная система 


Видеоадаптер 


Звуковая карта 


Алексей Федоров 


Быстро бежит время. В июль- 
ском номере я рассказал о новин- 
ках, представлявшихся на выстав- 
ке Несгогс ЕжецашитепЕ Ехро, и 
вот они уже начали появляться. 
Причем дажеу нас. Как всегда, по- 
зволю себе оценить каждую игру 
по системе, приведенной в табли- 


це. Итак... 
Нечто совершенно 
выдающееся 

Отличная игра 
Ах Неплохая игра 
в своем жанре 
х& Обычная игра 
в своем жанре 

$ 


Можно играть, 
а можно не играть 


Это что, игра такая? 
И за это просят деньги? 


Зауаде М/агтогс, 
Мтассаре, 1995 


Фирма Мшта$$саре никогда не ассо- 
циировалась с аркадными играми, 
тем более с каратеками. Но общие 
тенденции, видимо, таковы, что, 
не выпустив каратеку, нельзя счи- 
тать себя процветающей фирмой. 
Лавры Мопа! Котра( и зирег 5тее! 


РАГег, ПОХОЖЕ, Е 
кому. Итак, кара’ 
ог5 от Ми4$саре 


ка бауазе \ХГаги- 
гра разработа- 
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на фирмой Аше!а Сопсерг$ с помо- 
щью технологии 32 В1о МоНор, 
которая позволяет обойтись без 
угловатой графики при отображе- 
нии действующих лиц — это впе- 
чатляет. Фигуры движутся очень 
плавно ив 2-, ив 3-мерном режи- 
мах. Но скорость! Даже на компью- 
тере с процессором 80486 с час- 
тотой 66 Мгц все происходит как 
в замедленной съемке, даже если 
выбрать полную установку, зани- 
мающую около 50 Мбайт на диске. 
Вигре 10 основных персонажей, но 


ным набором ударов — этот факт 
должен разочаровать фанатов кара- 
тек, хотя внешне все выглядит от- 
лично. Интересен режим повтора, 
с помощью которого можно про- 
смотреть ходеражения, а также воз- 
можность переключения режимов 
в ходе игры. Сражения происходят 
на фоне пейзажей, напоминающих 
картины средневековых мастеров. 
Идеи, которые пытались реализо- 
вать разработчики, впечатляют, но 


все слишком медленно. Музыка, за- 
писанная на СО, должна понравить- 
ся любителям тяжелого рока (к со- 
жалению, приобретать игру ради 
музыки довольно накладно). Одним 
словом, вроде бы все на месте, но 
для полноты чего-то не хватает. А 
жаль. Задумка была совсем непло- 
хая. Хочется надеяться, что мы еще 


_ увидим нечто необычное, создан- 


ное с помощью технологии 3) В1о 
МонНоп. 


из них обладает минималь-_ 


НОВЫЕ ИГРЫ 
НОЯБРЬ 1995 


Фирмл Мпбзоаре 
Обухобоя коруих ПИ МАЗИ Й ВОИ. 


ЕХ-Ра тег, 
СТЕ Ечтетаттеп!, 1995 


_ ЕХ-Номщег — это еще одна карате- 
’ кавсегодняшнем обзоре и еще одна 


попытка применить новую техно- 
логию каркадным играм. К счастью, 
более удачная, чем в $ауасе У/агог5. 
Игра создана фирмой Аггопац бой- 
У\аге с помощью технологии 
ВВепаег, позволяющей делать то, 
чего мы никак не могли ожидать от 
[ВМ РС. ЕХ-Но№мег — это очень удач- 
ная попытка перенести в мир пер- 
сональных компьютеров игры типа 
Ушша Номег и ТекККеп, ранее реа- 
лизованные на мощных игровых 
приставках (5ега Загаги и 5опу Р1ау- 
аноп соответственно). Сюжет 
игры можно уложить в пару строк: 
за владение Вселенной сражаются 
представители разных планет. 
Здесь есть насекомые, роботы, че- 
ловекоподобные, ну и так далее. 
Всего бойцов восемь, каждый обла- 


дает 40 уникальными ударами и ти- 
пами атак. Отличие от обычных ка- 
ратек состоит в том, что поединки 


ИГРЫ 
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МЯБная 


показываются с разных 

углов зрения и происходят в 3-мер- 
ном мире. Камера отражает ход по- 
единка по известным только ей за- 


мииинииии 51 
ры ИС ИИ 
$5Ь$ 


оное 


КОМПЬЮТЕР 


конам, но в результате мы получа- 
ем достаточно полную карти- 
ну происходящего: Пейзажи 
планет, на которых происходят 
‘поединки, также показываются с 
разных точек зрения. Они полно- 
стью 5-мерные и были спроекти- 
рованы на 51Шсоп СгарЬ1с$. Можно 
играть вдвоем или против компью- 
тера. Можно вообще не иг- 
рать, заставив компьютер вы- 
брать игроков случайным об- 
разом, и насладиться отличной 
графикой и музыкой. Звуковое 
сопровождение записано в виде 
саундтрека на СР и заслуживает от- 
дельного прослушивания. Рекомен- Знай — 
дуется всем, кто любит каратеки, ар- И 
кадные игры, отличную графи- 
ку и хорошую музыку. 


Тве Га$+ Воуп!у 
Нуптег, Атегсап Газег 
Сате$ 


Снова, уже в третий раз, мы по- 
падаем в пыльный городок, за- 
терявшийся на бескрайних 
просторах Дикого Запада. Но на 
этот раз мы не просто “Зтапеег”. 
Мы носим более почетное зва- 
ние — “Таз: Вошиу Нишег’. В ос- 
тальном все осталось по-прежнему. 

Ковбои, бандиты, мирные жите- 
ли, шерифы, появились, правда, 
представители армейских под- 
разделений, брошенных на борь- 
бу с бандитизмом. Главных банди- 
тов теперь четыре — Мазгу Раш, Е| 
Госо, Напаоте Нагту и ТБе Сас(и$ 
Ка. Уничтожение их всех равно 


Митичем в главной 


роли, которые за неимением луч- 
шего (правда, был фильм “Золото 
Маккены”) я смотрел в детстве. По- 
чему возникла такая аналогия? Если 
вы помните, в этих фильмах индей- 
цы были умными и хорошими, а бе- 
лые — плохими и соответственно 
тупыми. Здесь примерно то же са- 
мое — все бандиты не обижены ин- 


победе в игре. Остальное — интер- 
активный фильм, напоминающий 
фильмы студии “ДЕФА” с Гойко 


теллектом, сюжет, который мог бы 
выглядеть совсем неплохо, похож 
на пародию, но до “Лимонадного 
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Е КОМО 


меш | И тег № 


БеРОБИЕВЕРОЕСИа риа ооовепаннняй 


ИН анг 


а а НЕ 


МИНИМАЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ, 


Джо” не дотягивает. Сама игра оста- 
лась по-прежнему линейной, хотя 
для каждого из четырех бандитов и 
предусмотрен отдельный сценарий. 

ТБе Га$т Воигиу Нишег — первая 
игра фирмы, напрямую поддержи- 


Алексей Федоров-младший 
испытывает новое оружие 


вающая РС Ссате сии. Мне удалось 
завести этот пистолет, и сейчас я 
провожу его испытания на всех иг- 
рах фирмы Атепсап Газег Сатез. 
То, что стрелять стало удобнее, от- 
рицать нельзя. Хотя для стрельбы, 
скажем, с 1-2 метров требуется как 
минимум экран размером в 20 
дюймов. В комплекте с РС бате 
| бип поставляется игра Сгипе Рамо| 
‚поддерживающая это устройство, 

а также набор. ЕХЕ-файлов для всех 
гр › фирмы Атенсап Га= 
ег бат. Так. что, если у вас ско- 
пилась коллекция этих игр, вы мо- 
жете пострелять е 
“естественным’ 
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вав разок, вы не сможете оторвать- 
ся от этого компьютерного ору- 
жия, и повторение даже уже знако- 
мых игр снова доставит вам удо- 
вольствие. Пистолет подключается 
к параллельному и игровому пор- 
там и нетребует никаких дополни- 
тельных драйверов — только но- 


вую версию главной программы 


игры, которая поставляется на ком- 
пакт-диске, входящем в комплект 
поставки. Как я уже говорил, Атег- 
1сап Газег Сате$ ведет переговоры 


с рядом фирм о поддержке своего 
нового.детища, но результаты пока 
неизвестны. 


_Ризопег о се, 
подгате$ На., 1995 


Ризопег о [се — это вторая игра из 
серии Са| о СиШт, созданной по 
мотивам произведений известного 
писателя Г. Ловкрафта. Игра начина- 
ется с впечатляющего вводного 
мультфильма, поясняющего, откуда 
взялась подводная лодка и странные 
ящики на ней. Итак, на дворе 1959 
год, первые дни Второй мировой 
войны. Действие начинается на сек- 
ретной военной базе нацистов, рас- 
положенной у Северного полюса. 
Продолжается на подводной лодке. 
Затем — Фолклендские острова, Бу- 
энос-Айрес и т.п. Везде нацисты, 
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ей приверженностью ко всему не- 
обычному, шЮэгатез$ не была бы 
таковой, если бы в игре не было чу- 
довищ, мистики, магии и т.п. Ризопег 
ОЕ [се — это большая и долгая при- 
ключенческая игра, выполненная по 
всем законам жанра. В игре исполь- 
зуется технология МоНоп Сар ихте 
(вы заметили, сколько новых техно- 
логий упоминается в сегодняшнем 
обзоре?) — персонажи двигаются 


ИИ 
МИН И. _ 
О вн, ша 


$ЬФЬ 


ЕЕ ЕЕ ЕЕ ИИА 


шпионы и прочие... Известная сво- 


ИГРЫ 
НОЯБРЬ 1995 


но плавно, чтобы говорить о че 
революционном. С точки зрения са- 
мой игры — все, как принято в при- 
люченческом жанре: вы общаетес 
другими персонажами, выбира: 
темы из меню, собираете предметы 
и пытаетесь правильно использо 
вать их в подходящей ситуации, н 
и так далее. Чего-то принципиально 
нового в этой игре нет, просто объ- 
емная и неплохо сделанная приклю-_ 
ченческая игра, которая должна 
прийтись по вкусу большинству 
любителей этого ж ра. Естествен-_ 
но, можно было бы сказать, что ЕаП 
ТргоШе прорисована лучше, папа 

Лопез красивее, но суть не в этом. 
шЮогате$ пытается, причем небе- 
зуспешно, расширить свой реперту- 
ар (Свао$ Сопго| РИЗОПеГ оЁТсе), и 
это не может не внушать надежду. 
Рекомендую, 


_ ям Второй мировой войны — мор- 

ским битвам на Тихом океане 

(1941-1944 годы). 
и 


Г не — чо Затем — нападе- 
ние на Советский Союз. С истори- 


— А теперь. [6 войне в классиче- 
_ ском исполнении. Фирма 5иее!с 
_Зиищанопз (551) была названа так 
отому, что создавалась она имен- 
_ но как фирма по выпуску компью- ЛЬСТВИ 
ерных стратегических игр, ана- | припасов и т.п. Конфронтация р 
огичных популярным настоль- | люстрируется анимационными 
ным играм. Ролевые появились | вставками, которые демонстрир | 
д ает выпус- | ход боя и его результат. Каждый из 
АТЬ ТЕГ бк енные игры | 35 сценариев в этой игре сопрово- 
после приобретения ее. фт ждается видеофрагментами из до- 
| тьмов и соответ- | реализованы все крупные и 
ентариями, поя сражения на данном театре военни 
действий. К сценариям реальных со- 
ытий добавлен режим “ ь 


две игры, появ! 
давно. 


и т Котт» ея И. 


с $нтаНоп5 пс., 1994 
оенно-стратегической игре 
дитя роль генерала армии 
Оси” — стран-союзниц Гер- 
мании во Второй мировой войне. ы р _ не Ее 
Вы лада всеми навыками, не- а ыы ы и ИИ о 


рае 
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Таблица 1 | 
[сценарий [Да Описание 


Эвакуация войск из Манилы. Нанесение 
а ОЗ еаря 20 максимальных повреждений кораблям противника 
| Р! Е Эвакуация войск из Манилы. Нанесение 
И а максимальных повреждений кораблям противника 
[СогаЗеа [6-8 мая 1942 Защита порта Моресби 


Мюмау ен а ен : та из поворотных точек в 

[Котапдогзкиала | Сражение на Алеутских островах 

*[кыа би" [6 июля1943 [Сражение на Соломоновых островах 
[Коютьалоага Попытка затопления судов противника 

Попытка затопления судов противника 


З 


|1 Ве [^] 
о |8 х 
| Е 
ТЕ Е 
; 


|Орегайоп Саймтее! Рвазе | & 1 | 18 июля-25 ноября 1943] Очистка баз у Соломоновых островов 


| Ваше О! Тве Рыйррте Зеа 19-21 июня 1944 Битва в Филиппинском море 


Битва в заливе Лейте 


9 
Е 
| 
о 
Е 
8 


Сражение, положившее конец войне на Тихом 
океане 


сезоте еее _ [буатк [1999 [войнам | 
[Ване пог Мопв Ата [356 _ [7 [Северина | 
Баненои _ |355 [1986 — [Блицкриг Восточный фронт, высадка союзников 
[Ваше №" Моппалду [резбубатее [1087 _  [Высамасюниюю | 
[Ваше огвивт2 — [беаабатее [1999 [би |0 

О Г ООО ОИ 

а О И 

[Рио Блаво _  [Рапвегбатеь [1987 [Восочыйфрт | 
‘девы можете | [9 Сотиная вов [а би 

_ ма > 9 Е [чом огне безе [Моча батез [1985 _  [бевернялриа |0 

рис. ЕСТЬ И ВОО ИЗ Нови | |. [бе [105 [Ббдиаоюниию № 
нок — добавлен редактор сценари-  |мале-быве __ [лютни _ [12  [Высадкасоюниюе | 
ев, реализован радар для кораблей и — [орегавоп Став [Ааюпни _ [1994 [Северняриа | 
морских баз, возросло число кораб- | [Рапегбетеа [89 [вв | 
лей, добавлены операции с подвод- | [Рашезме _ 55 [197 [Воочыйврт | 
ными лодками. Появился генератор | |Ранопзикезваск _[водеьиа _ [1990 [Высадкасоюзниюю | 
случайных сценариев — можно по- | [РопиегАна матем |итмавопв Сапава [1986 ___ [Севернялфриа | 
лучить более 100 новых сценариев, | [Вотте!Агбагав __ [Зитавопз Сапада |1987______|СевернаяАфриа 
созданных случайним обантой 
новные сценарии, включенные в эту | |Зе0'атом__ ва [182 [бобы 
игру, представлены в табл. 1. [Зайпогаа______ ДАуаюпни ПВ [Восточный фройт 
Замечание ‘для ющих. || [Ви лстооь Боре Веб боя 
Если что-то не получается, попро. | [2% [Моны бат [1094 [Блчириг Восточный фронт высадка собонинов 
буйте вводный сценарий Онпомо- | [® тие Вотитебомые [105 бя 
те основные об 
чае т | лоезонве Ром _ [НРЗ Эитиввюв [1994 —  [Волочныйфро | 
ое | [55 бббию Па бам 
новные принципы РУКОВОДСТВа веки __  [360Рже _ [1992  [Высажасжниию | 
И Инобед Мевуе к [лают [1992 [Восточный | 
Внимание тех, кто интересует | [мыгиризыа п (О ООО 
ся событиями Второй мировой | |меметтом _ [35 [12 [Выаасоюниюю | 
войны, привлекут игры, перечис-  |[морхк [маю [1990 [войнам 
ленные в табл. 2. м _ [млио Ав Рогов Слови. [триеввю [1909 вши | 
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Эксклюзивный поставщик в СНГ 


Это интересно! 


Вниманию владельцев 
Игровых салонов! 


При использовании в 
игровых салонах шлем 
окупается за 10 дней! 


Вниманию родителей! 
Дети в восторге от шлема 
МЕХ-1! 


РС Мадагхте, Ц$А: 
Система виртуальной 


реальности У\УЕХ-1 от Еоще - 


«..«крутейшее» пери- 
ферийное устройство 
для вашего 
компьютера»! 


В КОМПЛЕКТЕ 
С КОМПЬЮТЕРОМ 
СКИДКА 20% 


‘Система 


ви ртуальцой 


О аань® супермаркет: 


Садовая-Триумфальная, 12 


Тел.: 209 5495 


209 5403 
Тел./факс“209 2975 ^ 


"*. 


* 


Компьютерные салоны: 


*РД-кфрирфдио-Глобус», 
Мясницкая, 6” кА 


Тел.: 924 2673 
1923 4173 
Факс: 928 2394 


> _з 
`Московскийи дом книги, 2-й этаж 


Новый Арбат, 8 Ш №. 
Тел./факс: 290 3369. к 


Стоит только 


9 компьютеру шлем - 

-— ивы сразу 
окажетесь в 
фантастическом 
мире ИЛЛЮЗИЙ с 


рее 


Бе 
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оспособный, бла- 
им. Количество 


ду (разумеется, 
круглую сумму) 


аселены» плотнее, чем жилые комнаты, поэтом чем | 
больше офисов, тем быстрее повысится класс вашего 
отеля. Не рекомендуется ставить офисы на одном этаже. 
сжилыми комнатами. 

Будьте добрее и не заставляйте людей поднимать- 
ся на своих двоих выше пятого этажа. Сооружение 
лифта стоит сотни тысяч до. ов, но вы можете со- 

# Е орудование для систем проектирования; 


й шахте. Пополнять - еониторныа станции дизайна; 
орудование и программы для ЗО-анимации; 
- Программные средства совместного 
проектирования; 
® Видеоконференции и системы передачи 
видео по различным каналам связи; 
® Системы цифрового (нелинейного} 
ОГ монтажа; 
® Оборудование МиНтедга; 
® оно ныю мониторы и 
ен- видеоконтроллеры для 1ВМ РС и Арре Мас 


ОМ5у- единственный официальный 

ага дистрибьютор т!о, владеющий всей 
необходимой информацией и 
обеспечивающий полную техническую 

и$ поддержку и высококачественный сервис. 


Приглашаем посетить наш стенд №26 
но первом КОМ ОТЕК РО 
в изайн и компьютер 
1е Веасп в на Крымском валу 
с 29 ноября по 2 декабря 1995г. 


Го Приглашаем посетить наш стенд №20 на 
сш выставке "Мультимедиа в офисе и дома" 
в Ув с 5 по 8 декабря 1995г. 


и —_ АО Цифровые 
и поеле всего этого || ] Видео Системы 
‚ноидосли де че- | тел./факс: (095)460-0212, 


ОЮКТАЕ МОЕО ЗУЗТЕМ$ биьН 460-4723, 468-8111 


Алексей Федоров 


Мы предлагаем вам “визуальное 
знакомство” с играми, которые 
либо находятся в завершающей 
стадии разработки, либо еще не 
дошли до нас на момент выхода 


журнала. . © ка 


Нехеп, Вауеп ЗоН\маге 


Нехеп — это продолжение игры 
Негеис, фантазийной версии 
РООМ, созданной на базе графиче- 
ского ядра РООМ. 2 октября была 


выпущена 4-уровневая версия, а 
сама игра должна появиться на 
прилавках магазинов США 30 ок- 
тября. Сообщается, что будет выпу- 
щена только коммерческая версия 
Нехеп. Новая игра — новые воз- 
можности: вы можете, выбрав тип 
героя, предстать в образе бойца, 
_ клерика или мага. Более подробно. 
о Нехеп имеет смысл говорить по-_ 
сле выхода коммерческой версии: 
А пока посмотрите иллюстрации. 


ОЦАКЕ, 14 оН\маге 


О новом проекте 14 зойуаге ходит 
слухов не меньше, чем о РООМ. 
пару лет назад. Пока известно лишь › 
то, что проект должен быть завер- _ 
шен к Рождеству, а ОЧАКЕ будет 
ким же шагом вперед, 
для игравших в \оНепзеш 5). Ре- 
бята любят повторять: “ОЦАКЕ — 
это не ролевая игра!” 


ШИ 177 


РЕ 
== 


М/аг СгаН П: Та4е$ 
о# Вагкпе$$, 
ВИтхага ЗоЯ\маге 


Появления этой игры 
должны ожидать с замира- 
нием сердца все любители 
стратегических игр. Обе- 
щают корабли, добычу 
камня и нефти (вдобавок к 
лесу и золоту), летающие 


РСТОВА РВАЕЕЕВЕМОА ЕЗТ МШЕ УЕВВИ$ 


корабли-разведчики и ЗУСА-гра- 
фику. Альфа-версия, расползшаяся 
по миру, дает лишь предваритель- 
ное представление об игре. В част- 
ной беседе представители ВП72аг4 
сообщили, что в этой версии реа- 


лизовано около 40% планируемых 


новинок! Предполагаемый срок 
выхода — середина ноября. 
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ТВе Тегттатог: РЕогоге 
ЗЛоскК, Ветпезаа 
$оН/\маге 


Пока известно лишь то, что эта 
игра завершает трилогию по одно- 


именному фильму и будет более 


РООМ-образной, чем Тегампагог 


Ватразе. Можно будет ходить, ез- 
дить, летать, а также уничтожать 


врагов и, естественно, умирать 


Ши. — 


ТЕАММАТОА 


д Юмор 


Тек\М/аг, Сар$опе 


Очередная РООМ-образная игра 
фирмы, известной такими играми, 
как Согиаог ›, Ореганоп: Воду 
Соцпь должна выйти буквально на 


РИСТОРА РРАЕЕЕВЕМРА ЕЗТ МЕ \УЕРВ$ 


ПРЕСС | | НОЯБРЬ 1995 _} 


днях. Сарзюопе подготовила и игру 
на тему Негеис. Называется она 
\У/исПп Науеп. Обе игры используют 
графическое ядро, разработанное 
фирмой ЗО Веа|п1$ (см. ниже). Боль- 
ше ни слова — смотрите картинки. 


кана 


_ раны будущей игры. 


СуБегМаде, Ога} 


в. 


В погоне за лаврами РООМ участ- 
вует и фирма ШМестопис Аг(з. Игра. 
СубегМазе построена на базе ко- 
миксов и планируется, что выпус 
игры откроет новую страницу 

индустрии развлечений. Мы комик 
сов не печатаем — посмотрите эк 


Фирма Арозее Зойзуаге готови 
две аркадные игры. Впрочем, неар- 
кадных игр у Арозее не бывает. Обе 
игры разрабатываются отделением 
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фирмы — 32 Кеал$ Ецецашитер(, Роке МоКет 30, ЗО ся к Новому году или чуть-чуть 
которое уже было замечено за изго- | Веа!т$ Еметаттеп!/ позже. 

товлением игры Тегиила! Уеюсиу | Ародее $оН\маге 

(вместе с фирмой Тегпипа! КеаШу). 


Любимый герой Вике МиКет воз- 
вращается в 5-мерном виде, с улуч- 
шенной графикой и кучей наворо- 
тов. Разработкой занимался 
“папа” — Тодд Рэплог, и, судя по 
всему, остался ею доволен. Смот- 
рите сами. Игра должна появить- 


"боне Понем 97’, соо: 5000 УГгом Зо Ясмя Ептегто Ари поме Пимем 90“, 


"боне Понея 30“, сому 5о0п #гом 30 Ясом5 Ептегтопаел+ 


ЕПТЕГТИЛЯЕЛТ р ВОН Е ПОНЕЯ: РОМ 2обИ НРОм 30 Явоме Ей 


> 


п 2о0п5Р6м 90-е Ио 


С. 


Нбоме Понем.зо(, БИ бобп ЕГОм 30 ЯвОАе ЕПЕГУОИМЕЛУ 


РАСТОКВА РКАЕГЕКЕМРА ЕЗТ МШЕ УЕКВ!$ 
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_ № \М/аггог, 32 ББ о ттт 
_`Веа!т$ Ететаттет!/ — | ие 
Ародее $оН\гаге 


зей, выполненная от 
та. Можно использовать 
меч-катана, лук, автомат и приемы  паитртитииттиттиттитититетттии 
кун-фу. Предназначена для увле- — нь 
кающихся. Появится к Рождеству. 
В планах фирмы еще две игры: 
Ку11$, действие которой происходит 
в Египте, напоминает сериал о при- 
ключениях И. Джонса, а также игра 
с добрым названием В]оо4, чье по- 
явление ожидается либо к концу 


) АКМ ЕЕ ЛАЕЙТ = — я "Бобом Шогг!ог“”, сома 500 Егом 30 Ясом= Ептегтопмейт 


Рог МИМООМ/$! 


выполняют связный перевод 
< основных европейских языков 


Замечательные возможности систем $ТУ\УЦ5: 


| 
о 95 


[с 51.РаегзБиге 95 


е разнообразная тематика переводимых текстов 

® широкий выбор специализированных словарей 

эе возможность пополнения и коррекции словарей 

® конверторы из наиболее популярных текстовых 
редакторов (\Л/Лп\Л/ога и др.) 


РЕСОМ Сус 


Фирма ПРОМТ, 199053, С.-Петербург, а/я 632, тел. (812) 275 7887, #75 7889, фак 812) 275 7893 
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уже сегодня технологии будущего 


Собраны вместе 


Возьмите самое лучшее от наиболее популярных сетевых опе- 
рационных систем ` теперь не придется жертвовать ничем 


М/сго5о  ИЛпаом/5 МТ $егуег 
Совместная работа нескольких серверов с раз- 
ными операционными системами в одной сети 
- реальность, которую дает Вам \\Мпао\и$ МТ. 
Мощь и открытость ЧМХ. 
Популярность и надежность Моуе! Ме \/аге. 
Простота и дружественность МасО5. 
Привычность в бизнес-приложениях ВО°5. 

И конечно, все разновидности \М/по\му5. 
Прозрачное межплатформное взаимодействие 
- у Вас в руках. 

Теперь все внимание Вы можете уделить со- 
держательной стороне Вашего бизнеса - ис- 
пользуйте все лучшее от каждой из платформ и 
не беспокойтесь о совместимости. 


М/сго5оР $ует5 


Мападетеп: $егуег у1.0 

Очередной шаг по созданию системного ПО 
для сетей масштаба предприятия: 
Автоматическая инвентаризация рабочих стан- 
ций сети. 

Дистанционная установка и обновление про- 
граммного обеспечения. 

Управление разделенными приложениями. 
Мониторинг трафика сети и управление клиен- 
тами. 


А/О Тор5 - дистрибьютер компании Мсгозо# 
предлагает самые эффективные решения 
Ваших задач и приглашает дилеров для 
совместной работы. 


АО ТопС 

Россия, 123557 Москва 
Пресненский вал, 14 

тел. (095) 253-7069, 253-8890 
факс: 253-6971 


ЗУБЗТЕМ»Ь 1МТЕСбК 


с 


КОМПЬЮТЕР 


И ПРЕСС 


ОПЫТ ПРОДАЖИ ВЫСОКОКЛАССНЫХ МОНИТОРОВ НА РОССИЙСКОМ РЫНКЕ 
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Опыт продажи высококлассных 


мониторов на российском рынке" 


Леонид Кляйман 


Четыре года работы на российском 
компьютерном рынке позволили 
накопить опыт, которым хочется 
поделиться с читателями “Компью- 
терПресс”. В последнее время до- 
вольно резко обозначилась пробле- 
ма выбора хорошего монитора, по- 
скольку 14-дюймовые модели уста- 
рели морально, новое программное 
обеспечение подталкивает к рабо- 
те с мониторами высокого разре- 
шения, равно, как и профессио- 
нальные требования в области по- 
лиграфии и проектирования, под- 
нявшиеся до мирового уровня. 


Рост требований 
к качеству монитора 


Высокие требования к качеству мо- 
нитора сегодня выдвигает, во-пер- 
вых, обычный пользователь, кото- 
рым может быть и менеджер компа- 
нии, и бухгалтер, и владелец домаш- 
него компьютера. Они всё чаще ра- 
ботают с приложениями УЛ п9о0%5, 
и постоянная прокрутка текста или 
изображения электронных таблиц 
на мониторе с невысоким разреше- 
нием действует на нервы. При рабо- 
те с монитором, поддерживающим 
вертикальную частоту обновления 
экрана менее 60 Гц, сильно утомля- 
ются глаза и портится зрение. Во- 
прос высокочастотного радиоизлу- 
чения волнует каждого, кто прово- 
дит за монитором более 4 часов. 
Серьезные профессиональные 
требования предъявляют к мони- 
торам пользователи издательских 
систем. Для них важны большая 
площадь экрана, возможность ра- 
боты с разрешением вплоть до 
1600х1280, верная передача цветов 
и высокое качество изображения. 


"Материал предоставлен фирмой 
Моппойпе ОпШпе 


Здесь качество конечного продукта 
как нигде зависит от класса обору- 
дования, на котором ведется под- 
готовка издания. 

Для работы с системами авто- 
матизированного проектирования, 
кроме всего перечисленного, тре- 
буется еще хорошая сводимость 
трубки для получения четких трех- 
мерных изображений, состоящих 
из тонких линий. 


Постоянный рост этих требова- 
ний заставляет пользователя ис- 
кать на рынке именно высоко- 
классные мониторы размером 
15 дюймов и с более высокими тех- 
ническими характеристиками. 


Что представлено 
на российском рынке? 


По цене от 300 до 400 долларов мож- 
но приобрести только 15-дюймо- 
вый монитор не самого высокого ка- 
чества. Если быть совсем точным, то, 
соблазнившись низкой ценой, мож- 
но купить монитор с трубкой боль- 
шего размера, но плохой. Кроме не- 
высокого качества изображения та- 
кой монитор сулит возможность вы- 
хода из строя системы контроля 
изображения или блока питания. 
Купленные нами модели первых 
“больших” мониторов фирмы Мас 
(по цене и качеству на уровне МАС), 
хотя и прилетели из США, сгорали 
от, простого переключения между 


компьютерами. У тех мониторов, 
что уцелели, постепенно бледнело 
изображение и размывалась точка. 
За 600 долларов можно купить 
либо очень хороший 15-дюймо- 
вый монитор фирм 5опу или 
Улеуботис, либо 17-дюймовый, но 
плохой. Как мы убедились на соб- 
ственном опыте и опыте наших по- 
купателей, которые приходят к нам 
и рассказывают “страшные” исто- 
рии, лозунг “Подешевле, но такого 
же качества” на практике оборачи- 
вается поиском нового, хорошего 
монитора и мучительными попыт- 
ками сбыть купленный по дешевке. 
Хороший 17-дюймовый монитор 
стоит от 1100 до 1500 долларов. 
При высоких производственных 
и профессиональных требованиях 
к оборудованию не стоит покупать 
20-дюймовый монитор с зерном 
0,351 — он не позволит делать каче- 
ственные оригинал-макеты и обра- 
батывать сложные изображения. 
Лучше рассчитывать на сумму в 
пределах от 2500 до 3500 долларов 
и выбирать мониторы фирм дейст- 
вительно высокого класса — У1е\- 
Бос, МоНа, Мапао, МЕС. 
Работающие с системами авто- 
матизированного проектирования 
предпочитают мониторы РЫШрз с 
сеткой из инвара, нанесенной на 
внутреннюю поверхность трубки. 


Фирмы — 
производители 
высококлассных 
мониторов: 
особенности некоторых 
моделей 


Тем, кто рассчитывает приобрести 
сравнительно хороший монитор 
по цене от 3500 до 400 долларов, 
можно порекомендовать продук- 
цию Асег, Со|А$аг, Раеугоо, Зат- 
зипз, Еипа!, но ожидать высокого 
качества здесь не приходится: раз- 
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мер точки не менее Таблица. 2. Сравнительные характеристики 


0,28, неважная своди- 
мость монитора, отно- 
сительно низкие час- 
тотные характеристи- 
ки (табл. 1). Такие мо- 
ниторы годятся для тех 
офисных и домашних 
компьютеров, владель- 
цы которых хотят сэ- 
кономить в ущерб ка- 
честву и здоровью. 

Из предлагаемых на 
рынке —высококлас- 
сных 15-ДдюЮймМовых 
мониторов наиболее 
популярны — модели 
бопу и У1еузогис (табл. 2). Продук- 
цию таких известных фирм, как Н!- 
{аср1, Мапао, Мока, найти очень 
сложно, хотя по многим парамет- 
рам эти мониторы лучше. 


Таблица 1. Сравнительные характеристики 
15-дюймовых мониторов бизнес-класса 


о. 280Р .0.280Р_ 


Попробуем ответить на класси- 
ческий вопрос, который мы часто 
слышим по телефону: 

— А почему “ваши” 5опу и У1е\- 
5ошс, по характеристикам почти 


Спецификация 


0.270Р 


Горизонтальная 
частота, кГц 


профессиональных 15-дюймовых мониторов 


Меми5опю | Мем5опю | МЕС ХЕ15 |5опу15$Е1 МАС 
15 г МХ15Е 


[_0.280Р_| 0.25А6 __ 


31-64 


ны 
ЗСТ ИВА 
и 


изображения позволяют идеально 
настроить экран монитора. Трубка 
Тиойгоп у монитора 5опу поража- 
ет плоским и прозрачным экраном, 
а монитор Уе\узогс снабжен запа- 
тентованной систе- 
мой цветокоррек- 
ции У1е\МасвВ. Все 
эти “мелочи” и дела- 
ют эти мониторы 
высококлассными. 
Такие мониторы на 
компьютерном рын- 
ке США и Европы 
стоят примерно в 
(5: раза. дороже 
обычных и ориен- 
тированы на про- 
фессионального пользователя. 
Похожую картину можно уви- 
деть и в разряде 17-(табл. 5, 4) и 21- 
дюймовых мониторов (табл. 5). 
Поэтому коснемся лишь некото- 


такие же, как 5атз$ипе, сто- Таблица. 3. Сравнительные характеристики 


ят больше 600 долларов? 
Дело в том, что в слове 
“почти” скрыто очень мно- 
гое. Размер точки экрана у 
5опу — 0,25, у Ме\мзомс — 
0,27, что значительно улуч- 
шает качество изображе- 
ния. Вертикальная частота 
развертки при высоком раз- 
решении экрана не падает 
ниже 72 Гц в режиме №п 
ейасеа — глаз восприни- 
мает поверхность экрана 
практически как белый лист 
бумаги. Цифровой кон- 
троль и система коррекции 
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КОМПЬЮТЕР 


ПРЕССЕ 


рых особенностей пред- 
ставленных ниже моде- 
лей. 

5опу Ми 9$сап 175Е ори- 
ентирован больше на биз- 
нес-приложения, имеет 
трубку Типйгоп с разме- 
ром точки 0,25, поддержи- 
вает разрешение 1280х 
1024 при частоте 60 Гц. 

Другая модель 5опу — 
Мии$сап 175Е — подой- 
дет дизайнеру или проек- 
тировщику. Этот монитор 
отличается от предыду- 
щей модели большей час- 
тотой кадровой разверт- 
ки (режим 1280х1024, 75Гц, 1600х 
1200, 60 Гц). 

Система цветового контроля 
У1е\’МасВ реализована на стар- 
ших моделях У1е\фоп!с 17Р5 и 
У1е\уботс 21Р5 (подчеркнем, что 
У1е\убоп!с 17С, а также У1е\5оп- 
1с 17Е значительно уступают по 
характеристикам и цене своему 
старшему собрату). Очень хоро- 
шими характеристиками облада- 
ет У1е\уботис 21Р5, который при 
разрешении 1600х1280 МГ под- 
держивает частоту 65 Гц при раз- 
мере точки экрана 0,26! О про- 
фессиональной пригодности мо- 
ниторов 17Р5 и 21Р5 для сложной 
издательской работы говорит на- 
личие специальных ВМС-разъе- 
мов на задней панели монитора, 
обеспечивающих точную, глубо- 
кую передачу цвета и улучшенное 
сведение. 

Среди мониторов МоК!а 
нельзя обойти вниманием 
21-дюймовую модель 445Х 
с фантастической частотой 
вертикальной развертки 
80 Гц при разрешении 
1600х1280, а при разреше- 
нии 1024х768 — 120 Гц. До- 
бавьте к этому плоский эк- 
ран с антистатическим и 
антибликовым покрытием, 
полнофункциональный 
цифровой контроль с удоб- 
ными экранными меню на 
нескольких языках — и то- 
гда становится понятным, 
почему этот монитор стоит 


ШЕИ 135 


КОМПЬЮТЕР 


около трех с поло- Таблица 4. Сравнительные характеристики 


ВИНОЙ ТЫСЯЧ ДОЛ- 
ларов. 
Регулировка цве- 
ТОВОГО баланса 
дает возможность 
тщательно согласо- 
вывать изображе- 
ние на экране с 
тем, что получается 
при печати. Имен- 
но эту задачу ус- 


Размер точки 


Горизонтальная 
частота, кГц 


Вертикальная 
частота, Гц 


1600х1280 М 


1280х1024 
76 Гц 


пешно решают спе- 
циалисты фирмы Контроль 
муара 


Мапао. Мониторы 
Мапао признаны во 
всем мире лучши- ы 
МИ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ 
цветных изданий. 

Кроме прекрасных технических 
характеристик и изящного дизай- 
на их отличает наличие програм- 
много обеспечения Сооййс Со|ог 
Мапазетеп: 5узет, предоставляю- 
щего мощные и удобные средства 
согласования цветов. 

В высшую лигу по качеству (и 
цене) входят мониторы МЕС, год 
за годом уверенно занимающие 
первые места в обзорах боль- 
шинства компьютерных журна- 
лов. Новые модели (более про- 
стые с индексом ХЕ, профессио- 
нальные с индексом ХР) разбира- 
ются со складов и полок магази- 
нов, несмотря на высокие цены. 
Приобретая монитор фирмы 
МЕС, надо иметь в виду следую- 
щее: все модели рассчитаны на 
напряжение электросе- 
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ее 


профессиональных 17-дюймовых мониторов 


Спецификация |Мем/5опс| МЕС Мапао |МИзиы$н! |1ВМ 17Р 
17 ХР17 12-17 Т7ТЕЗ 


0.270Р | 0.280Р 
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стали появляться ссылки на новый 
стандарт ТСО, который по своим 
требованиям гораздо строже 
МРК П. Разумеется, почти все но- 


вые модели мониторов высокого 
класса его поддерживают. 


Что хочет получить 
пользователь 

от качественного 
монитора 


Итак, решено приобрести монитор. 
Однако даже известные фирмы- 
производители не гарантируют 
(особенно для больших монито- 
ров) одинаково высокое качество 
для всей серии. Бывают мониторы 
удачные и не очень. Это означает, 


Таблица 5. Сравнительные характеристики 


ти 1108, поэтому при- профессиональных 21-дюймовых мониторов 


дется воспользоваться 
трансформатором. 
Заканчивая обзор 
представленных на рын- 
ке мониторов, мы еще раз 
хотим подчеркнуть: вкла- 
дывая средства в высоко- 
классную технику, вы 
платите не за марку, а за 


качество, уникальные 
профессиональные воз- 
можности, сохранение [Ц 


своего здоровья. Кстати о 
здоровье — в последнее 
время на мониторах и в 
технических описаниях 


Спецификация |Мембопюс 
21Р5 


[Размер точки _| 0.250Р_ 
Геи | ®=_ 
частота, кГц 
ея [°® 
частота, Гц 
76 Гц 


ветовой контроль 
Контроль муара 


Управление 
питанием 
Ультраконтрастное 
изображение 


Мока 
445Х 


Мапао НКасй 
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что качество монитора все- 
гда необходимо проверять 


Зопу при покупке. 
а Сформулируем те требо- 
вания, которым должен 


удовлетворять на сегодняш- 
ний день хороший профес- 
сиональный монитор. 

1. Зерно экрана должно 
быть невыше 0,28. Предпро- 
чтительны трубки 5опу Ти!п1- 
(Гоп, Ми$а61551 Пла- 
шопаТгоп, Нцасщ, МЕС и Ра- 
пазогис, у которых зерно со- 
ставляет 0,25-0,27. 

2. Вертикальная частота 
развертки не должна падать 
ниже 65-75 Гц при режимах 
работы с самым высоким 
разрешением (естественно, Мопт- 
сеПасеЧ). 

5. При выборе монитора жела- 
тельно раскрыть на весь экран ка- 
кое-либо окно \/шаоу\5$ с белым 
фоном. Необходимо обратить вни- 
мание на то, чтобы все тонкие ли- 
нии и пиктограммы были четко 
прорисованы, по краям экрана 
должны отсутствовать вертикаль- 
ные цветные полосы, белый цвет 
должен быть равномерным, без 
разводов. В этом случае можно го- 
ворить о хорошей “сводимости”, 
или “фокусировке”, монитора. 

4. Должны отсутствовать неуст- 
ранимые с помощью настроек по- 
душкообразные, бочкообразные и 
трапециевидные искажения, а так- 
же прогибы в верхней или нижней 


частях экрана. 
МЕС 
ХР21 


+ 
+ 
+ 


— 


5. Монитор дол- 
жен обладать ши- 
рокими возможно- 
стями по настрой- 
ке формы изобра- 
жения и насыщен- 
ности цветов (см. 
рис.1). Кроме ми- 
нимальных настро- 
ек монитор должен 
поддерживать: 

- возможность раз- 
магничивания эк- 
рана (4егаи$$); 

- поворот изобра- 
жения вокруг цен- 
тра; 


Реми о УблетокИ 


Современные скоростные графические станции для издательств, 
рекламных агенств, художников и дизайнеров. 

На платформах ОЦАЕ РепНит"” 
и РомегМасто$ И" 


Мы предлагаем издательские комплексы, спроектирован- 
ные под конкретные задачи. Мощные графические уско- 
рители, специализированные дисковые массивы, системы 
управления цветом в сочетании с профессиональной 
периферией дадут вам возможность выполнять работу 
со скоростью вашей мысли. Вам не нужно будет утоми- 
тельно ожидать окончания прорисовки экрана или обро- 
ботки изображения за счёт использования сверхсовре- 
менных процессорных систем на К!5С-процессорах 
Ро\уегРС 604 и РЧАЕ Репнит". 

Система управления цветом позволит вам 
добиться минимального расхождения 

цвета между экраном монитора 

и полученным отпечатком. 


МОСКВА ТЕЛЕФОНЫ 
(095) 925 6021, 921 8997 
ФАКС: (095) 925 8046 
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
(812) 248-8957 


Станция ЭСНОЕ 
ОЦАЕ РепНот"" 


АЗИЗТЕК РС/УЕЗА ОЦАЕ Р9Я0/100 татБоага 
512К [еуе! || саспе 

2 Процессора Репнит" Р54-100 Опдта! 
интерфейсы шины: ЗЕ! А+ЗРС! 

ВЮ - Назй АММАКО РС! 

4 ОЕ ди\ез зирром, [ВА тоде зирро|(ур ю 8.4СВ} 
$С200 АЗИ$ РА $С$| соптойег зиррой т ВО$ 
оп-Боага Е-ШЕ сопойег (тодеЗ,4), 2 спаппе} 
(4 демсе5) 

оп-Боага 2СОМ(1 6550сотраНнЫе] 
+11РИЕРР/ЕСР) рой 

192МЬ ОЗУ 

графический ускоритель У/паомз СП! 

“Вааиз Тпипаег/24 (Е!ЗА)" 

встроенная система цветокалибрации 
поставляется в комплекте с ЗирегМаен Сагоог Рго 
максимальное разрешение 1152х910х2461 
РС! Еач8\ММае $С$|-3 контроллер Адарес 
АНА2940\\/ 

жесткий диска 4СЬ Гач&\\Мае $С$] 

4х зрееа СО-КОМ 

1.2+1.44 РОБ 

$апдай РС101-Кеу клавиатура, мышь 


ПОЗВОНИВ НАМ Станци 
ИЛИ ПОСЕТИВ НАШ ОФИС \ 
РомегМ 
БЕСПЛАТНОМОЛУЧИТЬ процессор Ро\егРС 604 - ализиров й графический ускоритель 
кэш второго уровня - 512к Тропаегсоог 30/1600 
разрядность шины - 646 ускорение СускОгам" - 5400% 
2 спец. аз! & ММ ае $С$|-ускорителя РС! Видео ОЗУ - 6 МЬ 
КАТАЛОГ скоростной дисковый массив 4СЬ (11.2МБ/з 4.6 т) поддерживает разрешения: 1600х1200х16./М, 
4-х скоростной СО-КОМ Арре С0600 1360х1024х16.7М, 1152х870х16.7М 
ОЗУ - 208 МЬ дополнительно содержит Кади РНОТОЕМСИМЕ" 
компьютеров и периферии Монитор Кад!из РгеззМеми 215Е для ускорения фильтров АдоБе Рпоюзбор" 
для настольных издательс- диагональ 21” 6 РС! слотов для расширений 
ких систем, компьютерного Трубка Мизу $ Оютопаноп"” - 0.28мм порты: АБВ, $С$1, 2х $422 МУвео, 
дизайна, и архитектурного встроенная система цветокалибрации ЕКегМе! (ААЦ! & 10Вазе-Т) 
проектирования. “Вад из РгоЗепзе сайБгоог” АрреПезюп клавиатура 
Планшетные и барабнные сканеры фирм АСРА, УМАХ, НОМ/ЛЕК, 5САММЕ\У. Мониторы фирм КаФ!из, $ОМУ. Фотонаборные автоматы МЕМ/СЕМ. 
Лазерные принтеры ССС, МЕМ/СЕМ, ЕАВСО. Цифровые камеры Арре, КОРАК. Расходные материалы и программное обеспечение. 
Плоттеры ЗиттаСгарМс$, ЕМСАШ. Гарантия на всё оборудование. В нашей компании вы можете получить 
Системы вывода полноцветных плакатов на основе ЕМСАР Моуа.е! 11. квалифицированную консультацию специалистов по любому вопросу 


Специализированные графические ускорители Каз, АТ, Оатопа. связанному с настольными издательскими системами. 


. РРЫСУ$НТОН 
ВРБРЕЕ № 


2—5 ТРЯРЕРОТО 
+НАРРОЫ ТОР» ЫТОЕФ 
53 _ мм 


Рис.1 


- настройку параллелограмма; 

- настройку трапеции; 

- настройку насыщенности и тепло- 
ты цветов. 

6. Если монитор поставляется с 
системой калибровки цветов, ее 
необходимо опробовать. 

Убедиться в высоком качестве 
монитора помогают тестовые про- 
граммы, которые поставляются с 
некоторыми видеокартами (на- 
пример, Ма{гох). Такая программа 
выводит на экран калибровочную 
таблицу с заданным разрешением 
и частотой развертки, позволяю- 
щую идеально настроить монитор 
или же убедиться в его недостатках. 

7. Не меньшее значение имеют 
сроки гарантии, установленные 
фирмой-производителем, и то, как 
их поддерживает фирма-реселлер. 


Смешные и серьезные 
проблемы 


Накопив достаточный опыт обще- 
ния с покупателями хороших мо- 
ниторов, мы смогли выделить ряд 
серьезных (и не очень) проблем и 
вопросов, которые вызывают наи- 
больший интерес. 

Например, нас часто спрашива- 
ют о том, сколько монитор “протя- 
нет”? Можно смело утверждать, что 


Контроль высоты изображения 
Контроль бочковидности изображения ка не “са дится”, 
Размагничивание экрана 

Информация о частоте работы 


Контроль бочковидности изображения 
Контроль трапециевидности 


—_____ Контроль параллелограмма 


хороший мони- 
тор выдержива- 
РОО 
активной экс- 
плуатации и не 
устаревает мо- 
рально. За это 
время его труб- 


также можно 
быть  уверен- 
ным, что замена 
видеокарты на 
более мощную 


не потребует за- 
Контроль цветов 
Информация о частоте работы мены ‘самого 
монитора. 
Порой предъ- 


являются пре- 

тензии к мони- 

торам с трубкой 

Тиоигоп. Да, 
есть такая технологическая особен- 
ность — на экране присутствуют 
две тончайшие горизонтальные по- 
лоски, разделяющие его натри рав- 
ные части, но никакого влияния на 
качество монитора и на удобство 
работы это не оказывает. 

Действительно серьезной про- 
блемой является затененность не- 
которых участков экрана из-за 
влияния магнитных полей внутри 
помещения, где установлен мони- 
тор. Иногда, особенно на 21-дюй- 
мовых мониторах, неравномерно 
распределенное магнитное поле 
отклоняет пучок электронов, и на 
экране образуются затененные 
места. Избавиться от этого можно 
разными способами: 

- переставить монитор в другое 
место — подальше от трансфор- 
маторов, радиоантенн, сетевых 
коммуникаций и т.д.; 

- обязательно использовать сете- 
вой фильтр, а лучше ОР5. 

Еще одна проблема чисто про- 
фессионального характера связа- 
на с подбором хорошей видеокар- 
ты. Но это... Отсюда впору начи- 
нать новую статью, но подождем 
следующих выпусков журнала, 
если, конечно, читателей заинтере- 
совала эта тема. Отметим только, 
что наличие в вашей системе таких 
видеокарт, как Машох, МатЬег 


ОПЫТ ПРОДАЖИ ВЫСОКОКЛАССНЫХ МОНИТОРОВ НА РОССИЙСКОМ РЫНКЕ 


НОЯБРЬ 1995 


№ште, АТГ Масв, П!атопа, гаранти- 
рует получение высококачествен- 
ного изображения на высококлас- 
сном мониторе. 

В последнее время нам часто за- 
дают вопрос о том, что такое Р!№э- 
апа-Р1ау для монитора. Эта новая 
опция автоматически производит 
состыковку монитора и карты по 
максимальной частоте при задан- 
ном разрешении, а в УЛпао\$ 95 
происходит автоматическое рас- 
познавание марки монитора и его 
оптимальное конфигурирование. 
Разумеется, видеокарта также 
должна поддерживать стандарт 
Рше апа Р\зу. 


Подведем итоги 


По нашему мнению (да и судя по 
все более возрастающему спросу), 
хороший монитор нужен доволь- 
но многочисленной группе поль- 
зователей. Кроме того, оценивая 
мировые тенденции, можно уви- 
деть постоянно сокращающееся 
производство 14-дюймовых мони- 
торов и рост производства моде- 
лей 15-, 17-и 21-дюймовых. 

В 1995 году наметился массо- 
вый переход пользователей на 
мощные видеокарты с большим 
объемом видеопамяти, сравнимый 
с заменой процессоров 386 на 
486, и это опять-таки стимулиру- 
ет приобретение высококлассных 
мониторов. При покупке такого 
монитора, не следует, на наш 
взгляд, экономить на его качестве 
и своем здоровье. Как известно, 
хорошая вещь дешево не стоит, а 
бесплатный сыр бывает только в 
мышеловке. 

Приобретая монитор, обрати- 
тесь в фирму, где вам не только 
расскажут о всех технических ха- 
рактеристиках интересующей вас 
модели, но и предложат выбор из 
нескольких мониторов и смогут 
продемонстрировать их работу с 
хорошей видеокартой. Не послед- 
нюю роль играют сроки гарантии 
и ремонта монитора, но здесь луч- 
ше... тьфу-тьфу-тьфу и постучать 
По СТОЛУ. 


СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ 
НОЯБРЬ 1995 


Олег Рязанцев 


Мониторы 


Для большинства пользователей очень важное значе- 
ние имеет дисплейная система компьютера, с которой 
они работают. Под такой системой надо понимать не 
только монитор, но и видеокарту, которая формиру- 
ет изображение. Кроме того, к ней же можно отнести 
и защитный экран, позволяющий дополнительно улуч- 
шить картинку, уменьшить отражение и защитить 
пользователя от вредных излучений. 

На российском компьютерном рынке сегодня пред- 
ставлено множество типов мониторов. Их основными 
параметрами обычно считают размер диагонали элек- 
тронно-лучевой трубки и величину зерна люминофо- 
ра на экране. Однако при приобретении монитора 
необходимо обратить внимание и на другие важные 
характеристики — способ построения изображения 
и частоту сканирования. Существуют два способа соз- 
дания изображения: чередующийся, или ицейасеа, и 
нечередующийся, или поп-ицейасеча. В первом случае 
изображение рисуется в два прохода — сначала про- 
рисовываются нечетные строки кадра, затем четные. 
Второй метод более современный — кадр рисуется за 
один проход луча. При этом качество изображения 
повышается, нет неприятного мерцания и других от- 
рицательных эффектов. Однако такие модели обычно 
стоят несколько дороже. 

По информации агентства Мобиле, на российском 
рынке сегодня наиболее полно представлены 14-дюй- 
мовые мониторы с размером зерна 0,28 миллиметра. 
В три раза реже предлагаются 15-дюймовые модели, 
однако именно им в ближайшее время специалисты 
предсказывают наибольшее распространение. Аппа- 
раты с диагональю 17 дюймов и более для российских 
пользователей еще пока экзотика, применяются они 
только в специальных случаях, например в издатель- 
ских системах. 

Абсолютными лидерами 
этого сектора рынка явля- 
ются 14-дюймовые мони- 
торы фирмы Паемоо. 
Средняя стоимость такого 
аппарата колеблется от 
215 до 240 долларов, одна- 
ко разброс цен на них ино- 
гда достигает 20% средней 
цены. Практически не от- 
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2,4% 
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Соотношение предложений мониторов 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕ 


бзор рынка мониторов и видеокарт подготовлен 
Информационным Агентством Мобиле. 


Мониторы, видеокарты 


\Ме$сопт 
Внаде 5,52% 


стает от Рае\моо 
по частоте пред- 
ложений продук- 
ция Фатзийпе и 
со!А$аг, уклады- 
вающаяся при- 
мерно в тот же 
диапазон цен. 
Среди 15-дюй- 
мовых мониторов 
снова лидирует 
Рае\хоо. Эта торговая марка предлагается покупателям 
почти в два раза чаще, чем другие. Несмотря на то что 
число предложений 
мониторов Этого 
класса значительно 
уступает 14-дюймо- 
вым, разброс цен 650 
на них существенно 600 
меньше — при сред- 
ней стоимости в 
560 долларов он не 
превышает 10-12%. 450 
17-дюймовые мо- 400 
ниторы на рынке 
представлены доволь- 
но скудно. По всей ви- 
димости это можно 250 
связать с высокими 200 
ценами на них и невы- 
соким спросом. Сред- 
НЯЯ СТОИМОСТЬ Такого 
монитора обычно бо- 50 


Соотношение долей 
14-дюймовых мониторов 


Цены в долл. США 
750 


лее 1000 долларов. 0 
Особо стоит отме- 4 1 == 
тить сравнительно Средние цены на мониторы 


новую на российском 
рынке серию 5атзип8 бупстацег, представляющую 
следующее поколение мониторов. От предыдущих мо- 
делей их отличает улучшенная 
трубка, полностью электронное 
управление и конструктивно 
встроенный в монитор защитный 
экран. В этой серии есть все наи- 
11,8% более распространенные размеры 
диагоналей от 14 до 17 дюймов. 
20", 0,28 Доля предложений этих моделей 
7 среди московских фирм постоян- 
но растет, что говорит о высокой 
их популярности. 
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:9 ‚и С С 
Видеокарты 
Тзепа Габз 
Второй состав- ыы 
= ВеаКек 
ляющеи видеосис- 6% 


тем, определяю- 
щей качество изо- 
бражения, являют- 
ся видеокарты, 
преобразующие 
цифровые сигна- 
лы компьютера в 
специальный те- 
левизионный сиг- 
нал для монитора. Главными характеристиками любой 
карты являются поддерживаемые видеорежимы, коли- 
чество цветов графики и скорость работы. Для совре- 
менных графических систем характерно использова- 
ние мощных “интеллектуальных” схем, позволяющих 
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Соотношение предложений 
видеокарт основных производителей 
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Тидеп+ 9000 
8,6% 


О!атопа З1еаНН 64, РС 


Соотношение предложений 
по конкретным моделям видеокарт 


переложить часть работы по построению картинки на 
экране с центрального процессора на графическую 
плату. Благодаря такому разделению труда значительно 
повышается качество изображения, увеличивается ско- 
рость работы не только видеосистемы, но и компью- 
тера в целом. 

Среди видеокарт можно выделить два основных 
типа: простые карты, дающие возможность работать 
с графикой, и платы со специальными схемами — ус- 
корителями работы с графикой. 

Современный рынок видеокарт в Москве представ- 
лен несколькими основными производителями. Наи- 
большее количество предложений принадлежит про- 
дукции с торговой маркой ТиАеп: — более 26%. Вто- 
рое место занимает Сиги$ Гов1с при 18% предложений. 
Другие производители значительно от них отстают: 
П1атопа — 9%, $5 — 7%, и ВеаИек — 6%. 

Среди конкретных моделей наибольшее распро- 
странение получили платы Ти4еп( 9000, им принад- 
лежит порядка 8,65% предложений. За ними идут пла- 
ты Сита$ Го81с модель 5428 для шины УТВ — их пред- 
лагают около 4,51% фирм-поставщиков. При исполь- 
зовании специальных драйверов обе эти карты дают 
неплохие результаты в работе с графикой. Заслужен- 
ное третье место заняла $УСА-плата КеаЦек, имею- 
щая самую низкую в Москве среднюю цену — 22 дол- 
лара. 

Из специализированных карт с ускорителями в этот 
рейтинг довольно уверенно входит одна из моделей 
Р1атопа 5еаЦЬ 64 для шины РС! — около 2,5%. 

К сегодняшнему дню в России на перечисленные 
видеокарты установились следующие цены: 


Информационное Агентство Мобиле 
Тел.: (095) 958-09-09, 958-09-02 
Факс: (095) 958-10-30 ца 
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МИР ПЕРЕХОДИТ НА \МИПМОО\!$ 95. А ВЫ ЧТО БУДЕТЕ 
ДЕЛАТЬ СО СВОИМ 1486? ПОЛЕЗЕТЕ НА СТЕНУ?.. 


РЕШИТЕ ЭТУ ПРОБЛЕМУ 


СЕГОДНЯ 


Если РЕМТШМ — ТООТ ОЕБЕ 


Ое51дпед Тог 


М1сго$о11” 
М!п90\$95 


Бе] — лидер в производстве 
и поставках Репйит-систем; 


Ое!| — стратегический партнер |п{е!; 


Ое!! первым выпустил системы с 
Репиит-90, 100, 120 и 133 МНЯ: 


Ре! ОрчР!ех СЁ/СЕ+ — первая в 
мире система, оптимизированная 
для \\паоми$ 95. 


позвоните нам, узнайте те 


1В5л 


РЕВЗОМАЕ СОМРИТЕК 011510 М 


ТЕ БЕК СФОМРОТЕЕ хомрамцУ 
127238, Москва, Дмитровское шоссе, дом 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338. 
Для дилеров: 482-4144, Е-Май: 18В$@1В$.М$К.$Ц 


л 


ОртПРееЕх 575СЕ 


® Технология Р/ид&Р!ау ® Адуапсеа Ромег Мападетеп{ 5$у${ет (до 28 Вт 
в «спящем» режиме) ® п\е|! Тгйоп СРрбе{ (увеличение быстродействия 
на 7-10%) ® РС! Виа! СВаппе! ЕФЕ (подключение до 4-х периферийных 
устройств, пропускная способность — 16МВ/5ес) ® ВезКюр Мападетеги 
(егРасе (ОМ!) (возможность настройки любой станции 
с рабочего места администратора) ® 


Реп{ит 75 МН? (тах: 133 МН?); КАМ: 8 МВ (тах: 128 МВ): 
|п{е! ТгКоп 82430ЕХ РС! $е{; 540 МВ (тах: 3.2 СВ); 

3,5" — 1,44 МВ; РС! $3 Тпо 64, 1 МВ (тах: 2МВ); 

РС! Виа! СПаппе! ЕТОЕ; места под накопители: 1 внутреннее, 


2 внешних; слоты расширения: 1 15А, 1 15А/РСТ, 1 РСГ; п И 
15" ЧМСА (ТипИгоп, 0.26, 1024 х 768 М, (В). ре! | $ зоя 


ефон ближайшего партнера 


Выбирайте наши качественные компьютерные системы 
с символом |пфе| |п$!4е®. Логотипы |пфе| |пз!ае® 

и Реп ит Ргосе$$5ог® являются зарегистрированными 
товарными марками |п+уе| Согрога+! от. 


Индекс 73217 


| омемоньь 


3 выпуске, подготовленном АО 
ПИРИТ” рассматриваются все 
спекты модернизации — 
тер а №№ новые комплектующие, 
роблема совместимости и 
ачества, практические 
вопросы. Более подробная 
нформация о содержании 
4-го выпуска — в этом Я й 
номере “КомпьютерПресс”. 
Так же в нем Вы найдеие. 

‚ раздел из этого выпуска, 
посвященный процессо- 


ло 


рам. 


В середине этого номера “КомпьютерПресс” помещена анкета, заполнив которую и 
передав в “ПИРИТ”, Вы можете бесплатно получить 4-й выпуск “УРСВАГЕ — новый 
уровень ваших компьютеров”. Вы можете получить его в нашем офисе, предъявив за- 
полненную анкету, либо по почте, если вышлите анкету по факсу. 

Надеемся, что информация, приведенная в новом выпуске “УРСВАОЕ — новый уровень 
ваших компьютеров”, будет для Вас интересна. 


115446, Москва, Коломенский проезд, Та, АО “ПИРИТ”. 
Телефон: (095) 115-7101 (5 линий). Факс: (095) 112-7210. 


© АО “ПИРИТ” 1995. ПИРИТ зарегистрированная торговая марка, "ИРСКАПЕ — новый уровень ваших компьютеров” торговая марка 
АО “ПИРИТ”. Все остальные торговые марки и зарегистрированные торговые марки являются собственностью их владельцев. 


